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A Déli varosallamok északnyugati részét nevezik manapsag
Ordani régionak. Ez nem véletlen, hiszen a tlizvarazslok aktivan
részt vettek a térség arculatanak alakitasaban, s6t a mai napig
nagy befolyassal rendelkeznek a vidéken. Ordan természetesen
csak az utobbi szazadokban tudott beleszolni a helyi politikaba,
mivel a kyr menekiilt aradat (P. e. I1. évezred) megindulasa el6tt
mindossze egy alig par szaz lelket szamlalo kis falu 4llt a mai
nagyvaros helyén. Aztan jottek a kyrek letelepedtek itt és
hozzalattak egy valodi varos kiépitéséhez. Ett6l kezdve jocskan
megvaltoztak a mindennapok ezen a vidéken, ahol siksagok is
legalabb ezer 1ab magasan helyezkednek el a nyugati 6cedn
felszinéhez képest.

Qortenlem

Nem tudjuk biztosan, hogy az embernépek megjelenése eldtt
miféle fajok lakhattak a Sheral hegység északi nyulvanyan, de
minden jel arra mutat, hogy nem volt lakatlan ez a vidék. Miel6tt
északon létrejott volna Kyria a vidékre a legnagyobb befolyast
Kran tette. Akkoriban még elég ritkan lakott volt a Krani
hegységnek ez a nylilvanya. Amikor azonban a kyrek létrehoztak
hatalmas birodalmukat, annak kulturalis, politikai és gazdasagi
hatasa nem csak északon volt érzékelhetd, hanem a Sheraltol
délre is. Mara sajnos ezeknek az Gsi népekenk szinte minden
emléke megsemmisiilt kdszonhetden részben az embernépek
alkalmazkodo képességének, hogy ezen a korantsem konnyti
életet biztositd vidéken is meg tudtak telepedni, részben pedig
az északrol menekiild kyreknek, akik nem csak Kie-Lyron foly6
mentén alapitottak varosokat, hanem Déli varosallamok azon
részén is, amit ma Ordani régionak neveznek.

Ordani r
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Kiilondsen a régio északi részén volt igen erds az ordani
nyomas. Mar a Pyarron alapitasat megel6z6 id6kben is nagy
befolyassal rendelkezett ezen a vidéken Ordan, de a fogafehérjét
igazan csak az utan mutatta ki, hogy a varosban atvették az
uralmat a tlizvarazslok. Mara mar jorészt minden hatalmat
elveszitette a térségben, egyetlen allam - Vaniir - teriiletének
nagyjabol a felét mondhatja csak a magaénak.

A P. sz. XXII. szazadban vallashabortuk dultak a vidéken. A
helybliek az ordani igat akartak ilyen médon lerazni magukrol.
Legtobbet a pyarroni egyhazak segitettek a térség lakoinak.

Oéldrajz, gadasag

Gazdasag tekintetében nem mutatnak tulzott valtozatossagot a
ragié allamai. Legtdbbjiik a banyaszattal és fakitermeléssel
foglalkozik. Az északi részeken megrendezett vasarokra szivesen
latogatnak messzef6ldrdl is, mivel az itteni kézmiivesek
koztudottan ligyes mesteremberek. A déli tertiletek lakoi pedig
féként avval tiinnek ki, hogy szinte barmibdl képesek fogyaszthato
szeszesital eléallitasara. Akadnak aztan olyanok is, akik aranyat
keresnek a hegyekben. Sokan gazdagodtak mar meg
aranymosasbol, de még tobben vesztek oda. Konyi
pénzkeresetnek tiinik, de roppant veszélyes vallakozas.

A régi6 allamainak foldrajzi adottsagai is kozel azonosak.
Gyonyori vidék ez, ahol hatalmas hegyeket z6ld szinnel vonja
be a dzsungel, melyet at meg atszének a sebes hegyi folyok. Egy-
egy kopar voros, vagy éppen hofehér karsztos hegyoldal tori csak
meg ezt a kék €s zold szinorgiat. Beliilrdl tekintve azonban sokal
szinesebbnek mutatkozik a vidék. Csodélatos szinti orchideak
nyilnak egész évben, vagy ott van a barsonylevél, mely tiritarka
viragaival képraztatja el az utazé szemét. De ovatosnak kell lenni
ebben paradicsoban, mert nem csak artatlan névények, de
veszedelmes allatok is lakjak. Az aranyvarangy sok tudatlan
halalat okozta mar, akik azt hitték, hogy termésaranyra bukkantak,
s kézben Ovatlanul csupasz kézzel fogtak meg ezt a kiilonos
békat, melynek oly erds a mérge, hogy egyetlen érintés is halalos
lehet. A hatlamas oriaskigyok is veszedelmesek, bar kozel sem
annyira, mint gondolnank:

....Oriasi anakondat nappal elfogni miivészet, s ez csak egy
esetben lehetséges, ha elszunnyad valami vizmenti fatorzson,
legkedveltebb tartozkodasi helyén. Innen - nagy szerencsével -
hurokkal is ki lehet fogni, de ehhez nagyobb dvatossag kell, mint
batorsag. Erdei oriaskigyonal is ez a helyzet. Emberre ugyszolvan
alig jelent veszedelmet. Mindig menekiil, mert a nem négy, hanem
két labon jaré lény, az ember, irtdzatos félelmet kelt benne... Az,
hogy anacondat vizben lehessen elfogni, képtelenség, nagy teste
ellenére - vagy €ppen azért - iszonyu sebességgel uszik. Nincs




az a hatalmas, akar tizméteres anaconda, amelyik ne csavarodna
le azonnal aldozatarol, ha késsel atdofik...”*

Az helybéliek szamtalan érdekes torténetet mesélnek az itteni
allatokrol. Elmondasuk szerint egy sarga €s zold szinekben jatszo
kigy6 - 6k silgal kigyonak hivjak - a fak korondjaban, a fara
tekeredve les aldozatara. Amikor egy kisebb madar repiil el
mellette, hirtelen kivagodik és elkapja, mikozben a farkéaval tartja
magat. igy 16g egy ideig 4ldozataval lefelé, majd felhtizza magat
és elfogyasztja zsakmanyat. De élnek itt voros mokusok is, melyek
az év egyik részében a fakon ugralva élnek, masik részében pedig
a foldala bjnak. Az egyik kis éllat - lambas bogar a neve - éjszak
erds fényt sugéaroz szét, a gyerekek tucatszam szedik dssze, majd
kis kalitkaba zéarjak Gket. Ejszakanként sok helyen ezzel
vilagitanak. Az egyik - igen ritka - fajta lepkének olyan kemény
és atlatszo a szarnya akar az iiveg, az itteniek ékszert készitenek
beldle.

,....hatalmas darazs koroz a mohos szikla taloldalan. Néhany
koér utan nagy zugassal lecsap. Lenn az avaron féltojasnyi barna
pok varja elképzelhetetlen diihvel timaddjat, az acélkék darazsat.
A nagypotrohtt madarpok és a darazs 6sszekapaszkodva
dulakodnak. Ilyesmit csak egyszer, az uratimai Gsvadonban lattam.
Lenyligozve figyelem a az adaz csatat. Valamelyik holtan marad
a porondon. A daréazs atgondolt stratégiaval timad. Az els6 roham
utan hirtelen lertigja megat a pokrol, s nagy dithdsen, mintegy
arasznyi magassagban apré korokben kering ellenfele folott. A
pok szinte megigézve, egyre arrafele perdiil, amerre a fekete
20g6 darazsat latja. Ujabb timadas kovetkezik. A pok vad diihvel
lertigja magarol ellenfelét, hogy maga ala forditva ragoit
belevagja. A darazs azonban pillanat alatt fordul, szinte haton
repiilve a levegébe pattan, s a madarpok ujjnyi ragoi csak a
korhadt avart érik. Ujabb roham utan ismét egymasba kapaszkodik
a két ellenfél. A pokon meglatszik, hogy ereje lankadéban. Ujabb
darazsszaras, és a nagy madarpok szédiilve forog. Néhany
diadalmas kor utan a darazs végleg megtelepszik a mozdulatlanna
valt pok hatan.

A csata azonban még nem ért véget. El6szedem rovarfogé
edényemet - egy mozdulat, és a gy6zelem 6rométél mamoros
erdei gladiatorra raborul a rovartarté edény bortone. Beszijazom
a ledugaszolt edényt az iszakba.

Most mar el6hizom rovidpengéjii késemet, hogy megnytiz-
zam a sz€p sz6rméjii fekete jaguart ... *

Persze nem csak artatlan kis allatok népesitik be az itteni
erdéket. Hatalmas vérengzd fenevadak is gyakran eléfordulnak.
Igaz az emberlakta vidéket ezek az allatok hacsak lehet elkeriilik,
de olykor - egyediil, vagy falkédban - betdrnek a falvakba, s nem
egyszer megesett mar, hogy csaknem az egész falu lakossagat
elpusztitottak.

Legveszedelmesebbnek mégis az apré maszo, repiilé allatokat
tartjak, melyek olykor mérgiikkel, olykor az altaluk terjesztett
betegséggel jelentenek komoly veszélyt.

,»-..a fekete hanyassal fert6zott szanyog, vagy mas betegséget
terjesztd kulancs néha sokkal veszedelmesebb, mint a legnagyobb
oriaskigyo6. Az 6vatossagra és figyelemre persze mindig sziikség
van, de ennél is fontosabb az ésvadon flordjanak €s faunajanak
lehetd alapos ismerete. Ennélkiil nem tudna itt élni az, aki
gylijtésre, vadaszatra adja magat.”*

* Az idézetek Garmoli Serdanut hires Vadasznaplojabol
szarmaznak, melyet az Ordani régioban tett vadaszkorutja utan
irt.

©allas

Mindenféle vallas képvisel6it megtalalhatjuk a vidéken. Az északi
részeken az allamok tobbsége pyarroni hitre tért, amivel Ordantol
val6 elszakadasukat demonstralték. Ezeken a teriileteken valoban
nagy szerepe van a pyarroni vallasnak, de korantsem
egyeduralkodé. Sok helyiitt élnek még a kyr hagyomanyok, s
még tobb helyen talalkozhatunk olyan ritusokkal, melyek még
a kyr betelepiilést megel6z6 id6kbél szarmaznak. Néhany
allamban megkérdGjelezik az inkvizicio tanait is, és helyet adnak
az emberaldoz6 vallasoknak is.

ge(enléseb allamalakulatok
Hakkary

Az egyik legészakibb torpeallam ebben a régioban és Gsibb muilttal
dicsekedhet, mint Ordan. A P. sz. XIX-XXIII. szazadban
gyakorlatilag Ordanhoz tartozott, mara azonban teljes 6nallosagot
nyert, s igen erés mind gazdaséagi, mind politikai szempontbol.
(A térségben csak azok az allamok er6sebbek gazdasagilag,
melyeken keresztiil halad a Fii 6svénye.)

Kevesen tudjak, hogy Hakkary taldn a legrégebbi kyr
hagyomanya véaros a Délvidéken. A varos kronikaibol
egyértelmiien kideriil, hogy néhany csaknem egy egész
évszazaddal hamarabb telepedtek meg itt kyrek, mint Ordanban.
Manapsag egyre gyakrabban hangoztatjak az itt lakok, hogy :
,,Ordan még csak egy kis halaszfalu volt, mikor Hakkary mar
nagy volt és kyr, és az ordaniak még nem értették a kyr nyelvet
és lovat aldoztak pogany isteneiknek, amikor a hakkari udvarban
mar dalfesztivalokat rendeztek!”.

Hakkary allama harom varosbol és a hozzatartozo teriiletekbdl
all. Kézpontja maga Hakkary varosa. Még ma is rendeznek
fesztivalokat, a legnevesebb koziiliik az a zenei fesztival, melyet
Alborne tiszteletére tartanak minden esztendSben Krad negyedik
havaban. Erre az eseményre a varostol néhany mérfoldre keriil sor
a Dian t6 partjan. A tavat egyetlen folyd, a Germite taplalja. A
Germite vize meglehetdsen zavaros, am a t6 mégis csodalatosan
tiszta. Ez annak koszonhetd, hogy a foly6 vize elészor a Kis
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Dianként emlegetett mocsarban megtisztul és csak utana jut el
a toba. Maga a mocsar is megkapo szépségli, 4m igen veszélyes
vidék. Azt tartjdk rola, hogy néhdny 6ranal tobbet csak valodi
miivészek - olyanok, akik Alborne jelét viselik magukon -
élhetnek til a mocsarban. A mocsar mar évszazadokkal ezel6tt
is veszedelmes lehetett, a legenda azt mondja, hogy itt laknak a
hegyek szellemei.

Hakkaryban rengeteg fogado, bisztr6 és bér talalhato, ahol
el8szeretettel id6znek azok a vadaszok, akik ezen az egzotikus
vidéken akarjak probara tenni vadaszszerencséjiiket. Altalaban a
régioba tett vadaszkirandulasok kiindulé- és zaropontjaul is
Hakkary varosat szoktak vélasztani.

Aki a varosban jar annak két helyre mindenképp érdemes
ellatogatnia. Az egyik a Vadaskert. A Vadaskertet még Ordan
tlizvarazsloi hoztak létre, s egyesek szerint latvany tekintetében
vetekszik a shuluri udvar vadasparkjaval.

A masik latvanyossag a Fekete Templom. Ez az a hires Krad-
templom, amely a P. sz. 2134-ben pusztité tlizvészben nem
pusztult el. A varos valamennyi temploma - szimtalan egyéb
épiilettel egyetemben - a langok martalékava valt, a Fekete
Templom azonban - azon kiviil, hogy a falai kiviil beliil feketére
valtoztak - semmiféle karosodast nem szenvedett. Ez az épiilet lett
aztan a fliggetlenségi torekvések szimboluma, s talan nem
tévediink, ha azt allitjuk, hogy részben ennek a csoddanak
koszonhet8, hogy végiil P. sz. 2546-ban a térpeallam hivatalosan
is pyarroni hitre tért.

©aniir

Hakkarytol délkeletre fekszik Vaniir. Ezt az dllamot két részre
osztotta Ordan, méghozza igy, hogy a hatar a févaroson, Vaniiron
keresztiil hizédik. Csaknem 6tszaz esztendeje all fenn ez az
aldatlan allapot, s az alam lakoi még mindig hisznek benne, hogy
egyszer teljes egészében sikeriil elszakadniuk Ordantél.

A varos, és az allam északi része ma is ordani fennhatdsag
ala tartozik, itt a hivatalos vallas a Sogron-hit. Hatalmas palotékat,
gyonyori parkokat lathatunk ezen a teriileten mindenfelé. Az itt
16k tobbsége vaamelyik ordani hatalmassag szolgélataban 4ll, s
annak birtokan dolgozik.

Vaniir varosanak egykori f6terén huzodik a Voros vonal,
ahogyan a hatart hivjak errefelé. Mint mondjék azért lett Voros
vonal a neve, mert az ordaniak tiizzel és vérrel huztdk meg a
hatart, ameddig a ,,]Jazadok” elmerészkedhetnek. A lazadas P. sz.
2895-ben tort ki, amikor is Vaniir varos helyérsége lazadt fel
ordani uraik ellen. Eleinte jelentés sikereket értek el, s csaknem
az egész allambol kiszorultak az ordaniak. Ezt az id6szakot az
ezrednagyok uralmdanak nevezik. Nem sokaig vdratott azonban
magéra az ellencsapas, s a vaniiriak egy véget nem éré hdboriban
talaltak magukat. A P. sz. 3187-ben aztan meghuztik a Voros
vonalat, melyet azéta is tiszteletben tartanak a szembenallo felek,
bar egyik sem tett le arr6l, hogy a végs6 gy6zelemet megszerezze.
Igaz kisebb-nagyobb incidensek folyamatosan akadnak, P. sz.
3425-ben a déliek egy csoportja felgytjtotta az északi varosrészt,
a tiz azonban dtterjedt a déli részekre is. A déliek igazan csak a
sajat oldalukon végeztek pusztitast, s az ordaniak igy nem is
tettek ellenlépéseket.

Délen még mindig a hadsereg tartja kezében a hatalmat.
Minden felnétt férfi kdteles 6t esztend6t szolgalni a seregben,
ahol a gyilkolas miivészetén kiviil mesterségekre is oktatjék Sket,
s6t nem kevesen még a betlivetés tudomaniat is elsajatitjak.

A déli részeken, bar még elég erésen élnek a kyr hagyoma-
nyok a pyrraoni vallas a hivatalos, ezzel is az északiakkal valo
szembenallasukat ohajtjak kifejezésre juttatni.

Payrak

=T ANE

Dayrak varosat hegyek veszik korbe, s maga a varos is ratelepiilt
az egyikre, ahonnan nagyszer( kilatas nyilik a vidékre. A hegyrdl
j6l latszik, hogy a varos hét dombra épiilt. Ma mar csak hat domb
van meg a hétbdl, mert az egyiket kébanyaként hasznositottak,
abbol épitették fel az 0j Dayrakot.

Tiszta id6ben a hegyrél még a régi Dayrak is latszik, melynek
hires kilenc kupolds palotajat mar csaknem teljesen benétte a
dzsungel. Az itteniek nem szivesen beszélnek a régi varosrol, és
senkinek nem ajanljék, hogy akar a k6zelébe is menjen. Gonosz
helynek tartjak, azt mondjak szellemek, vérszivo szérnyetegek
lakjak. Néhany kisértet historia - melyet egy-egy ittas helybéli
mesél a kocsméban - mindaz, amit err6l a helyrél tudni lehet.

Dayrak f6terén egy hatalmas fiirdGépiilet all, alapteriilete
koriilbeliil tizezer négyzetlab és harom héforras taplalja. A
torpeallam teriiletén tobbszaz héforras talalhatd, melyeknek vizét
gyogyfiirdék hasznositjak.

Vallas tekintetében nem lehet a dayrakikat egyértelmiien
besorolni. Erésen élnek olyan szokéasok az orszagban, melyek
valamilyen &si vallas maradvanyainak tiinnek, de talalunk, kyr
szentélyeket €s a pyarroni istenek templomai sem ritkak. A
févarost 6lelé hegyeken pedig kiilonféle kolostorok épiiletei
allnak. Allitasuk szerint az egyikben pyarronita szerzetesek élnek,
akik Opyarron pusztulasa utan érkeztek, hogy a s6tétség foldjét
szemmel tarthasdk. Mondjak, hogy a nyugati orszagrészben még
egy gorviki kolénia is él, s 6k éppen Kréan és a Kosfejes Ur
kozelsége miatt telepiiltek ide.

A dayraki emberek esténként gyakran tancolnak a varosok
és falvak terein, juhsajtot és savanyt bort fogyasztanak kézben,
a gyermekek ilyenkor valamilyen erjesztett gabonafélét eszegetnek
mézzel.

Mezrud

Az arénylag nagy kiterjedésii dllam torténelme nem sz{ikolkodik
véres eseményekben. A tiznyelvii orszag - igy nevezik a kornyez6
népek - teriiletén rengeteg kisebb-nagyobb haboru dult az elmult
id6kben. El6fordult, hogy egész falvak férfi és gyermek lakossagat
kiirtottak a néket pedig elhucoltak rabszolganak. (A feljegyzések
szerint a P. sz. I1I. szdzadban egy véreskezii hadvezér szaz embert
nyuzatott meg ¢élve egyetlen nap alatt.)

Mindez szerencsére mar a multé. Ma mar senkinek nem kell
attol tartania, hogy egy véres leszamolas kell6s kozepébe kertil.
Mezrudban a Tanacs kezében a hatalom, mely megprobal békében
uralkodni a soknyelvii lakossagon.

A fGvaros melletti hegy tetején all Serumik Bomar - Mezrud
leghiresebb koltSje - sziklasirja. A koltd oridsi szobrat, mely
koriilbeliil 6tven tonnat nyomhat a hegy oldalaba vagott keskeny
lépcsGsoron - pontosan 1240 lépeséfokon - vonszoltak fel. Ma
is csak ezen az egyetlen Gitvonalon lehet ide feljutni, itt gyakran
talalni elmélked6 miiveszeket, akik arra varnak, hogy a nagy
kolt6 kozelsége megtermékenyiti képzeletiiket.

Mezrud varosatol néhany mérfoldnyire a Smaragd volgy folé
nyuld szazotven lab magassagu fehér sziklan egy csodélatos
varerdd all: a Tanacs mindenkori elnokének rezidencidja, mely
egyben az allam kincstara is. Ide bejutni szinte lehetetlenség, am
a kornyez6 hegyekrdl pompas kilatas nyilik ra.

Pisti
Illusztraciok: Bihari-Juhos, Thor




KALANDOZASOK

A TIINDEK; TORPEK, TROLLOK ES A
MITOSZOK IIOSEINEK EGYKORI LAKHELYEIN:

Fizetett hirdetés

RUNAEMLEKEK ES REJTELMES MEGALITIKUS KULTURAK
NYOMABAN A VIKINGEK, KELTAK ES BRETONOK FOLDJEN.

A HELYSZINEN SZINVONALAS ELOADASOKON ISMERKEDHETSZ MEG
AZ ESZAKI MITOSZOKKAL, A RUNAIRASOS KOVEK ES A VIKINGEK
TITKAIVAL. INGYENES RUNAIRAS= ES OLVASAS TANFOLYAM A
TEREPEN, AHOL MAGAD FEJTHETSZ MEG SZAMOS OSl FELIRATOT.



il. DANIA-NORVEGIA-SVEDORSZAG

22 NAPOS BUSZOS KORUTAZAS A MESES SKANDINAVIABAN 1999 JULIUS 4-25.-1G.

- latogatas a legfontosabb viking emlékhelyeken, pl. Osloban a Viking Hajok Miizeumaban, Ladby viking hajéssirjanal;
- a Jelling emlékek: rinairdsos granitsziklak, halomsirok, XI. sz.-I k6ékapolna, Gkavendrup felirat;

- végigjarjuk Norvégia lélegzetelallito fjordvidékeit (trollbarlangok, sziklaoriasok);

- ranafeliratos moeséri leletek és egyéb érdekességek Németorszagban;

- az egyetlen rinairasos kodex Uppsaldban, pogany kiralysirok;

- rinaleldhelyek: Vang, Faaberg, Rok, Sparldsa, Eskilstuna, Grinda, Aagersta.

RESZVETELI D1J: 139000,- Ft/f5

21 NAPOS BUSZOS TURA A LEGENDAS SZIGETORSZAGBAN 1999 AUGUSZTUS 9-29.-1G.
- British Mzeum, angolszasz rinaemlékek és leletek;

- Avesbury, Stonehenge, Woothenge: misztikus kokorok és kulturalis kézpontok;

- kelta kereszt Holy Islanden, Edinburgh Kirdlyi Mizeum: viking és romai emlékek, kozépkori faragott kovek;

- uton a Loch Ness tovidék felé Culsh foldhaz, Tomaverie kokor;

- Orkney szigetvilag: Maes Howe, Europa legnagyobb kamras sirhalma Kr.e. 2700-bol;

- Skara Brae, Ring of Brogar, Old man of Hey;

- a keleti és nyugati highland,

RESZVETELI DIJ: 145000.- Ft/f6

AKI MINDKET UTRA JELENTKEZIK KEDVEZMENYT KAP!
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JELENTKEZESI LAP

A RUNAEMLEKEK ES REJTELMES MEGALITIKUS KULTURAK NYOMABAN A VIKINGEK,
KELTAK ES BRETONOK FOLDJEN CiMU UTAZASSOROZATRA

Név:
Cim (iranyitészammal):

Telefonszam, faxszam: E-mail cim:
Melyik utra jelentkezel?

Idopontja:

Befizetés modja (jelold be): 1. Postai atutalassal 2. Személyesen az iroda cimén
Részletes programot kérek. 1. Postan a fenti cimre 2. Faxon

3. E-mailen 4. Személyesen veszem at az irodaban

NYEREMENYJATEKII!

Ha kedvet érzel ahhoz, hogy a programban megadott helyek valamelyikén néhany perces, szinvon-
is eldadast tarts valamely odailld témabdl (pl. germi@ift=kelta, angolszdsz mitoldgia, vikingek
okasaik, csataik, hires h6sok, mondai alako b rml_hasonlo) akkor orommel var-

Juk Jelentkeiesedet A csoporttarsak szavazatai alapjan a h
Igen, szivesen szinesitem el6addsommal az utazist. Kedw

Jelentkezni lehet az AGRA Utazasi Irodanal személyesen, vagy a kitoltott jelentkezési lap postara adasaval.
Tovabbi, részletes informacio és jelentkezési lapok beszerezhetSek barmelyik Valhalla Péholy Konyvesboltban.
AGRA Utazasi Iroda
1067 Budapest, Teréz krt. 29. Fsz. 2. « Tel.: 302 8186 « Tel./fax: 312 5347 « E-mail: agratour@mail.matav.hu
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Korébbi értekezésemben kimeritSen
ecseteltem az id6utazas lényegét,
problémait és persze a lehetSségeket,
amelyeket nyujthat. Azt hiszem, elég
lényegretapintéan kifejeztem, milyen bajos
ez a fajta utazas, s mennyi mindenre kell
figyelnie a vakmer6 kalandozonak, aki
ilyesmire vallalkozik. Ha azonban valaki -
intelmeim ellenére - mégis ugy érzi, hogy
kalandszomjat csak ezen a szerfolott
kockézatos modon elégitheti ki, én minden
lehet§ segitséget megadok vagyai valéra
valtasahoz. Elvégre a tollforgatonak nem
az itéletalkotas, hanem a tajékoztatds a
feladata.

Hogyan érheti el tehat becsvagyo
kalandoz6, hogy a Tér és 1d6 eleddig rejtett
kapui megnyiljanak szamara, s feltiruljon
elétte a csodak birodalma: a Régmult
dicsBsége vagy akar a Jovo éjsotét vilaga?

Egy képzett varazshasznalénak ez nem
jelenthet gondot. A mai varazstudoméany
temérdek modjat ismeri az Id rejtett
dimenzidiba valé behatolasnak. Az
egyszeriibb id6utaz6 formuldk egyetlen
idémagiara szakosodott beavatott
eszk6ztarabol sem hidnyozhatnak. Ezek
mind rendeltetésiiket, mind miikodési
elviiket tekintve roppant soksziniiek:
egyesek segitségével dlmunkban
nyerhetiink betekintést a Mult vagy a Jov6
titkaiba; masok multbéli vagy majdan
sziiletendd személyekhez fiiznek specialis
mentalfonalat; megint masok még egy
1épéssel tovabb mennek, s lehetévé teszik
veliik az idszakos tudatcserét. Metodusaik
titk4t a varazslok féltékenyen orzik,
onszantukboél szinte soha nem szolgaltatnak

ki avatatlanoknak. Mindenki masnal
jobban tudjak, milyen nagy bajokat
szabadithatnanak ezzel a vilagra.

Az id6utaz6 formulédk masik nagy
csoportja a papok, az égi hatalmak evilagi
képviselGi kezébe van letéve. Ezek sokkal
bonyolultabbak a vardzsléi idémagianal, s
alkalmazdikra is nagyobb terhet ronak.
Kevés olyan szent ember nevét jegyezték
fel, aki képes volt id6utazasra. Ez nem is
csoda: a papi metédusok meglehetésen
komoly energiabefektetést igényelnek,
amellett altaldban hosszas el6késziileti
szakasz vezeti be 6ket. Ez akar napokig,
hetekig is hizodhat, nem is beszélve a
tetemes anyagi koltségekr6l, mivel a
formulék gyakorta irjak el6 kiilonleges
dragakovek vagy egyéb értéktargyak
felaldozasat. A jézanul gondolkodok joggal
vonjak le ebbdl azt a kovetkeztetést, hogy
az isteneknek nincs inyiikre, ha valaki
belepiszkal az Id6 folyasaba, még ha
torténetesen a sajat szolgajuk is az illetd.
Suttogjak, hogy Yllinor legendas
kalandozékiralya, Mogorva Chei is
épittetni kivant palotija kazamatainak
mélyén egy idSkaput. A kisérlet - és a kapu
- sorsar6l azonban senki nem tud semmit,
vagy ha mégis, hat lakatot tesz a szajéra,
bizonyara nem alapos ok nélkiil.

fgy hét, kalandoz6, ha eltokélt
szandékod mas idésikokat bekoborolni, a
legegyszertibb eljaras egy varazslo
segitségét igénybe venni :
persze rendkiviil ritkdn adddik, és akkor is
nagy arat kell fizetni érte. Azok®, magusc
ugyanis, akik ismerik az id6utazés fitkat,
altalaban elég bolcsek és hatalmaso

en lehet3sée
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hozza, hogy tisztaban legyenek a benne
rejlé veszedelmekkel is. Akaratuk ellenére
szolgalatra kényszeriteni nemigen lehet
Oket, megvasarolni még kevésbé: alaposan
megvalogatjak, kit tiintessenek ki a
kegyeikkel, s az ellenérték, amit cserébe
kovetelnek, nemcsak pénzben szamitva
hajmeresztS. A kilatasok tehat nem tal
biztatéak, de azért ne add fel a reményt,
kalandozé: elvégre Ynev hatalmas és
csodalatos vilag, ahol barmi megtorténhet...
és meg is torténik.

Az id6utazasnak egy masik, kevésbé
koriilményes médja, amikor a kapu mar 4ll,
csak at kell sétalni rajta. Ilyen id6kapukrol
és -Orvényekrdl csak egyetlen helyen
tudunk: a hajdani Rualan habora dulta
foldjén, mai nevén az Elatkozott Vidéken.
Ez a gonosz hely megszamlalhatatlan to;
szornyliséget fiadzott az évezredek soran:
sotét méhében mételyként fortyog a
romlott, 4rt6 magia. Hatborzongat6
legendék jarjak hirtelen tdimad6
idGviharokrdl, elfeledett zuge r
multkapukrél, me f.:a

legadazabb Ara

atkel6t. Bl
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varazstargyak kivétel nélkiil mind egyedi
darabok, roppant hatalmi smagusok
alkotasai. Gyakorta sajat ontudattal és
akarattal vannak felruhazva, sohasem adjdk
olcsén a szolgalataikat, s ha gazdajuk
vonakodik eleget tenni koveteléseiknek,
nem haboznak er8szakkal kényszeriteni.
Szamos olyan esetet ismeriink, amikor egy-
egy Ovatlan utazé az életével rétta le
tartozasat a biiverejli ereklyének, amely
megnyitotta elStte az Id6 végtelen
hullamverését.

Dénts hat, kalandoz6: mekkora
aldozatot ér meg neked a tiltott tudas?

De latom, ifjonti véred mar forrong,
nem vagy kivancsi egy magamfajta vén
okoskodé véleményére. Téged az Gsi titkok
sziréndala csabit, be akarod barangolni az
ismert vilag mezsgyéit, féngft deriteni a
mult s6tét talanyaira. Nos, a kivancsisag
istenektdl kapott adomany, éppoly botorsag
lenne elvetni magunkto6l, mint az életet.
Eredj hat, én nem allok utadba; csak arra
vigyéazz, hogy kivancsisagod soha ne
pérosuljon ostobasaggal!

Most pedig lassuk a varazslatos
hatalmu ereklyéket, melyek fénykévét
vetnek az Id6 homalyos alagitjéba, s rést
tornek szdmodra gyémantnal is keményebb
falaban!

Az OBSZIDIANFO

Aquir ereklye

Ez a targy kiils6re egy miivészi gonddal
kébe mintazott koponyanak tiinik, egyetlen
obszidiantémbbdl kifaragva. Igazi
mestermunka: a legiigyesebb kezii torpe
patriarkak sem alkothattak volna kiilonbet.
A legenda szerint valaha egy vak
obszidianelf koponyéja volt, a Sapadt
Airgyal férangu szolgéajaé. Torténetét
&ﬁaor ra Coquan, a Sotét Dalnokok

[ st\@nsegenek alapitoja jegyezte le;
rtestiléseit allltolag magatol az

erezte Mint mondjak, az
ek vérontas aran

a latvanyt: az els6 pillantastol elsorvadt.
Csak a koponyaja maradt meg bel6le, mely
tiistént kévé dermedt, az id6k végezetéig
bebortonozve lelkét. Az elf tehat - igy ra
Coquan - nem halt meg, 4m nem is eleven.
Latni viszont lat, mert ez volt a Sapadt
Angyal adoménya; hideg k6szemét nem
tudja lehunyni a kezdet és vég nélkiil valo
Kigyé eldl.

Hogy a legenda igazat beszél-e, annak
csak az égi hatalmak a megmondhatoi,
vagy talan még 6k sem. Annyi bizonyos,
hogy az ereklye hihetetleniil &si, eredete a
Harmadkor homalyaba vész. Mivel
bizonyos mértékig kiviil all az id6n - a
Kigyd, amikor megmutatkozott elétte,
elbocsatotta 6lelésébdl - fizikailag abszolat
elpusztithatatlan. Semmiféle haland6
hatalom nem képes kart tenni benne, és
még a kozvetlen isteni beavatkozas is csak
azzal az eredménnyel jar, hogy az ereklye
atkeriil egy masik idgsikra, ahol az illetd
istenség még - vagy mar - nem létezik.

Félelmetes hatalom szunnyad benne,
am kozonséges halandok ennek csupén a
toredékéhez férhetnek hozza. Az
Obszidianf6 ugyanis - mint mar emlitettiik
- 6nall6 akarattal bir, s ezt az akaratot
képes aquir hatalomszavakba onteni.
Hatborzongat6 latvany, ahogy az éjsotét

_koponya iires szemgddrében vorhenyes

okoltiiz lobban, s az 6rok vigyorba torzult
zidianszajon pusztito igék csikordulnak.
Obsz1d1anfo ismeri a Titkos Nyelv
‘at, bar természetesen
alsébbrendii dialektusokat
alis Op-értéke 250; az elhasznalt
anolyan tlitemben nyeri vissza,
6 aquirok. Minden tekintetben
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6nallé NJK-nak minésiil, “gazdajanak”
semmi befolyasa ra, hogy mikor és miért
alkalmazza hatalomszavait. Az egyetlen
kivétel az a hatalomsz6, ami az ereklye
sajat, egyedi alkotasa: az aquir név, amit az
orokkévalé Kigyonak adott. Ennek kiejtése
orvényt tamaszt az Id6 sodraban, mely
beszippantja a jelennek egy darabkajat, s
az ereklye éltal megvalasztott pillanatban
kiloki magabol.

Az Obszidianf6é méltésagéan alulinak
érzi, hogy tobbi hatalomszavaval
alsobbrendii lényeket szolgaljon; erre az
egyre azonban roppantul biiszke, hiszen &
maga alkotta. Ha tiszteleteljes dldozattal
hodolnak neki, még a véglényeket is
hajlandé megismertetni vele, hogy
csodalhassak a bolcsességét és tovabb
terjeszthessék dics6 hirét. Az aldozatot -
mint minden aquir ereklye - & is nyers
¢leter6ben koveteli meg.

Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy
1K4 Ep-ért cserébe az Obszidianfd
pillanatnyi 6rvényt tamaszt az
id6aramlatban, amennyiben ugy tartja
kedve. (Nevén szdlitja a Kigyot, aki
folfigyel ra, és megvonaglik.) Erre
egyaltalan nem koteles, szabad akaratabol
dont; minden tovabbi nélkiil viszonzatlanul
hagyhatja az aldozati felajanlast. Az Ep-k
atadasa érintés tjan torténik, a felajanlod
szabad elhatérozasabol: akarata ellenére az
ereklye nem szipolyozhatja ki.

Az id6orvény sziirke széltolcsér
képében manifesztalodik, valéjaban
azonban nem kavarja fol a levegét,
tapintassal nem érzékelhet6. Kiterjedése
1K4 ynevi 14b az Obszidianf8 koriil.
Pontosan 1 korig tart, kozben egyre
gyorsabba és atlathatatlanabba valik. A kor
végén minden €16 és élettelen anyagot
magéaba szippant a hataskorén beliil, majd -
foldrajzilag ugyanazon a helyen - kiokadja
Sket a multba vagy a jovébe. Amig a kor
véget nem ér, az 6rvénybdl ki lehet
menekiilni, illetve kiviilrél beleugrani. Aki
a hatas bealltakor éppen a hatarvonalon
tartdzkodik, az menthetetlenil szérnyti
halalt hal: az id66rvény ereje kettétépi.

A hatalomsz6 kiejtése az ereklyének
mindig 4 Op-be keriil. A Kigyot csak a
Titkos Nyelven nevezte el; az alsoébbrendii
dialektusokat méltatlannak vélte egy ilyen
Jstermészetii hatalomhoz. A hatalomszo
miikodésének természetesen nem feltétele
az életer§-atvitel; amig van elég Op-je, az
Obszidianfé barmikor tdmaszthat
id6orvényt a sajat céljaira. Idegenek
kedvéért azonban kizarélag akkor hajlandé
erre, ha Ep-t aldoznak érte.

Hogy az 6rvény milyen id6pontra



nyilik, azt mindig az ereklye hatarozza
meg, a “gazdajanak” ebbe semmi
beleszo6lasa. Persze errdl el6zetesen meg
lehet allapodni vele, am a targyalast
ajanlatos a legnagyobb foka 6vatossaggal
lefolytatni. Az Obszididnf6 nem tekinti
magat senki tulajdonanak, a helyzetet Ggy
fogja fel, hogy valami alantas véglény
isteni kegyért konyorog hozza. Mivel
mérhetetleniil ontelt és manidkus Oriilt,
egyetlen ostoba bakito6l olyan haragra
gerjedhet, hogy mindent és mindenkit
elsopor maga koriil. Tovabb neheziti a vele
valé érintkezést, hogy tud ugyan beszélni,
s6t, tobb szaz nyelvet ismer - 4m ezek
koziil a legfrissebb egy harmadkori 6elf
dialektus.

A fentiek alapjan nem meglepd, hogy -
noha az Obszidanf6 gyakorlatilag korlatlan
atjarast biztosit “gazdajanak” az id6sikok
koz6tt, a teremtés hajnalatol a vilag
végezetéig - mégis roppant kevesen veszik
igénybe a segitségét, azok is jobbara
Sriiltek és megszallottak. Id6utazo
képességétdl eltekintve is hatalmas kincs,
hiszen egyike a vilag legvénebb és
legbdlcsebb elméinek; sok torténész,
filoz6fus és koltd az életét is odaadna érte,
ha néhany 6racskat beszélgethetne vele. Ez
olykor el is fordul, hiszen az Obszidianfo
nemcsak oreg és bolcs, hanem tébolyult és
tombol6 haragi is.

Ellentétben mas hasonlé ereklyékkel, a
holléte egyaltalan nem titok. A kréni Sotét
Dalnokok “6rzik” testvériségiik
székhelyén, a Zeng6 Toronyban. Val6jaban
persze nem tudndk visszatartani, ha tdvozni
akarna; 8 azonban a jelek szerint kedvére
val6nak taldlja kornyezetét. Idénként
ugyan raun, és évszazados vandorutakat
tesz tavoli idésikokon; 4m ezt altalaban
észre sem veszik, mert mindig visszatér
roluk, kézvetleniil a tavozasat kovetd
pillanatban.

A Dalnokok nem 6vjak az ereklyét
strazsakkal, csapdakkal, titkolozassal vagy

magiaval. Barki konnyiiszerrel hozzaférhet,

ha valahogy bejut a Zeng6 Toronyba (ami
méar énmagaban is hésregékbe ill6
fegyvertény). Az Obszidianf6
leghathat6sabb védelme sajat maga, s ez
bdéven elegendd a tolvajok és a
nagyravagyok elrettentéséhez. Jollehet
sokan tudjék, hol keressék, nyugalmat
Sathor ra Coquan 6ta senki nem
héborgatta. Az § sorsa inté példaul
szolgalt; maguk a S6tét Dalnokok is
ezerszer meggondoljék, mikor jaruljanak
aldzatosan az ereklye elé, tanacsat vagy
segitségét kérni valami nagy horderejii
ugyben...

A KRISTALYTUKOR

Az 1d6 végtelen folyamat meglovaglé
varazstargyak koziil talan a Kristalytiikor a
legkiilonosebb. Ranézésre csupan egy
tilkkorsimara csiszolt kristalylemez, melyet
mithrilkeretbe foglaltak. A keret diszitése
barokkosan tobz6dé, az egymasba burjanzo
indak és kagylok latvanya elbizonytalanitja
a tekintetet, olykor szédiilést, fejfajast, futé
émelygést okoz. Egyes szobeszédek szerint
a folyton valtozni latsz6 mintizatb6l - kells
mérvii intelligenciaval és képzelGerdvel -
mindenki kiolvashatja a sajat sorsat. A
feljegyzések valéban megemlékeznek a
hajdankor néhany jeles személyiségérdl,
akik az ereklyére pillantva minden lathat6
ok nélkiil elsapadtak és sébalvannya
dermedtek. Késdbbi sorsuk igen
valtozatosan alakult. Akadt, akit még aznap
meggyilkoltak, am a tobbség még hosszu
ideig élt utana; legtovabb Hraggan hir
Hrundlad, a dorani Szarvtorony mindmaig
els6 és utolsd6 dwoon szarmazasi adeptusa.
O azonnal feladta magusbotjat- és
kopenyét, s egy kolostori vezeklGcellaba
vonult vissza, ahol szakadatlan bojtoléssel,
onostorozassal és blinban6 imakkal
konyorgott a Nap Atya bocsanataért - mint
mondjék, egyre reményvesztettebben.
Kilencvenharom év mulva ragadta el a
megvalto halél. A kolostor Ranil-hitii
apatja, miutan bizonyos jeleket talalt a
testén, megtiltotta, hogy szentelt foldbe
temessék. ;
A Kiristalytiikér nem
idéablak, amit gazdaja a csillagek
allasahoz igazodva a milt vagy a j
barmelyik pillanatara ranyithat, de
kizardlag a fénysugarakat bocsatja
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semmit. Sem szilard, sem folyékony, sem
légnemii anyag nem hatol 4t rajta;
hasonl6képpen utjat dllja a hangnak és a
mégia minden ismert formajanak is.
Tulajdonosa tehéat csupdn szemlélGdésre,
megfigyelésre hasznélhatja, arra sem teljes
hatasfokkal.

A tuloldalrol az ablak lathatatlan és
anyagtalan, h6mérséklete megegyezik a
kornyezetével. Magiat azonban sugéroz,
méghozza meglehetdsen erdset, igy hat
magiafiirkészéssel érzékelhetd. Ha
folfigyelnek a jelenlétére, az SOE-s
leplezévarazs megfelel6 mértékii
manabefektetéssel megsziintethets. Ez
esetben a Kristalytiikér mindkét iranybol
atlatszova valik, de tovabbra is csak a fényt
bocsatja at.

Foldrajzilag a Kristalytiikér mindkét
oldala ugyanott van: csupan az idében
tavolodnak el egymastol, a térben soha.
Egy adott torténelmi esemény
megfigyelése tehat nemcsak a datum percre
pontos kiszamitasat koveteli meg, hanem
egyeznie kell a helyszinnek is. A tér-id6
koordinatak preciz meghatarozasa
rendkiviil alapos elméleti ismereteket
igényel: mesterfoki Szamtant,
Térképészetet, Torténelmet és Asztrologiat.
A kalkulaciok elvégzésében tobb személy
is kozremiikodhet; persze nem egyik naprél
a masikra késziilnek el vele. A sziikséges
id6 1 héttdl 1 évig terjedhet, és szdmtalan
kiilénbo6z6 tényez6tél fligg: hanyan vannak
a kutatok, milyen koriilmények kozott
dolgoznak, mennyire kiterjedt és
megbizhaté a forrasbazisuk, milyen
felszereléssel vannak ellatva stb. A KM
gondosan mérlegeli mindezen tényezdket,
majd belatasa szerint dont a munka
idStartamarol, a fent megadott hatarok
kozott.

A legalaposabb eldkésziiletek mellett j ;s
el6fordulhat, hogy a kutaték szdmitasai £
nem egészen pontosak. 1K20 % esélyii %
van ré4, hogy 1K6 érat tévednek idGben, és %
ugyancsak 1K20 %, hogy 1K4 mérfolet %
térben. Ezt a két esélyt a K ' \
titokban, és az ered




kutatoknak van hozz4 valami kiinduldsi
alapjuk. Adatok hijan - a jov6ben

¢ bekovetkezd, illetve 6tddkorinal régebbi

: eseményeknél - a Kristalytiikor legfeljebb
vaktaban hasznalhatd, és elhanyagolhatéan
kicsi a valosziniisége, hogy gazdai
rahibaznak a keresett jelenetre. A hatod- és
otodkori események a siker reményében
fiirkészheték ugyan, de a kutatbmunka
sokkal faradsagosabb: a hibaszazalék és a
tér-idé eltérés a Hatodkorban tizszeresére,
az Otodkorban hétszeresére n6. (Jollehet az
Otodkor volt régebben, a kyr birodalom
torténelme mégis jobban van
dokumentalva, mint az utana kovetkez6
Kéoszkor ziirzavarai.) A téves szamitasokat
egyik esetben sem lehet utélagosan
korrigélni, a helyesbitéshez mindent el51r6l
kell kezdeni.

A tér-idé metszéspontok ismeretében a
Kristalytiikrot a helyszinre kell szallitani.
Ez nem mindig veszélytelen feladat, néha
pedig egyszeriien lehetetlen. (Péld4ul ha a
szoban forgé vidéket azéta elnyelte a
tenger.) Az ereklye preciz elhelyezéséhez
nincs sziikség az egész kutatégardara, de a
munkat mindenképpen egy mesterfoka
Térképészettel rendelkez6 személynek kell
iranyitania, kiilonben a térbeli tijolas
automatikusan elcsuszik.

Az ereklye a “Thura!” varazsigére 1ép
miikodésbe, és a “Sisadda!” varazsigére
sziinteti be. (“Ldss!”, illetve “Vakulj!” 6kyr
nyelven.) Inaktiv allapotban kbzonséges
tiikorként funkcional. Egyeldre csupan
tejszerli homaly kavarog benne, mert még
csak a térbeli koordinatakat ismeri, de
sziiksége van a percre pontos datumra is.
Ezt szintén Okyr nyelven kell k6zolni vele,
az Bsi calowyni id6szamités szerint,
kiilonben vak marad. Ugyancsak azonnal
megvakul, ha kizékkentik nyugalmi
helyzetébdl: képtelen kovetni a térbeli

{etszéspont gyors valtozésait. A
stalytiikor tehat kizarolag stabilan
tve hasznélhatd, “mozgo felderitést”
lehet végezni vele.
‘ ek teljesedése esetén a
kezdenek a
foly6

kozvetleniil a h6dité habort utan. KészitSje’
feltehetGen egy kyr Hatalmas volt, inkabb
tudés, mint harcos, aki nagy érdeklSdést
tanusitott a toérténelmi mult irant. A legtobb
id6utazé varazstarggyal ellentétben a
Kristalytiikornek nincs sajat akarata, még a
gazdajat sem tudja megkiilonboztetni
masoktol; barkinek a sz4jabol hangzanak el
az elirasos parancsok, 6 engedelmeskedik
nekik. Miik6dési mechanizmusa arra utal,
hogy eredetileg t6rténész-magusok
hasznélatéra készitették. Korunk zordabb
¢és er6szakosabb Ynevén ritkasag az ilyen
varazslé, 4m a korai Otodkor nyugodt
szazadaiban sokkal nagyobb keletje volt a
békés tudomanyoknak. A Kristalytiikor
alighanem az egyik legkifinomultabb
biiverejii segédeszk6z, amit valaha a
torténetiras szolgalataba allitottak.

Az ereklye késGbb, a zavaros id6kben
sem veszitett az értékébdl - legalabbis nem
mindenki szemében. Az egymast gyilkolok
legokosabbjai szamon tartottdk a dics6
mult feledésbe meriilt titkait. Tudtdk, hogy
tartésabb és szilardabb hatalom szunnyad
benniik, mint a fegyveres horddkban vagy
a frissen kovécsolt acélban, bar nem
annyira husbavago, és sokkal nehezebben
megszerezhetd.

A Kiristalytiikor az utobbi tizezer évben
szinte minden jelent6sebb haborat dontd
moédon befolyasolt Eszak-Yneven, bar ez a
befolyas altalaban észrevétlen maradt. Az
ereklye megszerzése és hasznalatba vétele
altalaban meghaladta a magéanyos
kalandozoék, alkalmi tarsuldsok
lehetbségeit, és a szigoru fegyelemben €16,
tobbé-kevésbé titkos szervezetekre maradt.
Ezek viszont gyakorta szerzédtettek
fuggetlen kalandozokat a Kristalytikor
miikodtetéséhez sziikséges részfeladatok
egyikére-masikara. Az Gsi kyr ereklye
évszazadokon at vandorolt kézrdl kézre,
nemegyszer vérrel fertezetten; s a
gyilkosok meg az aldozatok, bar idegen
érdekekért forgattak kardjukat, zomiikben
kalandozok voltak. Rebesgetik, hogy ez ma
sincsen masként; jollehet a
Kristalytiikérnek a tizenharmadik
zaszl6habori végén nyoma veszett, s azota
sem bukkant fol sehol...

A sors fintora, hogy ez a biivos ereklye
sokaig megfoghatatlan fantom maradt
Eszak tudésai szamara, részletes
informaciokhoz csak roviddel rejtélyes
eltiinése elGtt jutottak rola. A forras a tilkor
ismert tulajdonosa, a kétes hir(i

ig .Tarran volt. Kapkodva
siét, melybél az itt
adatokat is meritettiik, teljesen
kiildte el régi ellenségének, egy
osiligynoknek. Beszélik, az

gazi gazdai ellen akarta igy
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bebiztositani magat, akik csak megGrzésre
biztak ra, késébb pedig tgy vélték,
szerz6dott kalandozo 1étére til sokat tudott
meg réla. Ha valoban ez volt a szandéka,
nem jart sikerrel, mert masnap este mar
habz6 széjjal haldokolva talaltak ra egy
ifini sikatorban. Teste mellé egy torott
kristalytiikrot 16ktek, mely megszolaldsig
hasonlitott a kyr ereklyére, de nem az volt.
Talén int6 jelként keriilt oda, talan valami
szimpatids mégia tartozékaként;
megvizsgélni nem lehetett, mert virradatra
eltiint. A rejtélyes iigyre maig sincs
magyarazat; és meglehet, nem is lesz, mig
valaki meg nem jelenik a sikatorban egy
masik tiikorrel, s el nem mormolja folotte
Okyr nyelven a gyilkossag éjjelének
datumat...

Lélekgyertya

Errél a kiilonos varazstargyrol, hatalmérél
és furcsa szimbolizmusarél a kovetkezdket
olvashatjuk Ogonomus nagy
kompendiuméaban:

“Asztral-, mental-, id6-, szimpatikus- és
runamdgia olvad 6ssze puha
viaszelegyként ebben a szemre oly
semmicske holmiban, ebben a piciny-
torékeny jatékszerben, melynek jambor
kistestvérei vilagot kinalnak az éjben
vakoskodonak, enyhet a fagyban
didergének. O tébbet nyijt ennél: a tudds
fényességét, a tapasztalat meleg
biztonsagat. Langja azonban éppoly
szeszélyes, akar az emberi természet: az



otthon langymeleg illatat drasztja, am
alatta az 6rok homdly dermeszto lehelete
lappang, s lopva koriilfuvallja a balga
halandoé lelkét, ki méltatlanul kozelit hozza
a biin mocskadval. Hid 6, mely dacosan ivel
at minden szakadékok legmélyebbikén;
rezgd aranyfondl, mely Mult és Jové kozott
fesziil, akar a felajzott ijhur. Veszélyes
Jjatékszer: a legcsekélyebb rossz
mozdulatra is megpendiilhet, utjara
bocsatva a Karhozat vesszejét, mely nem
kimél sem halandot, sem halhatatlant, és
dus aratast hoz az orok sotétségnek...”

Ahogy a jeles magus-enciklopédista
szavaibdl is kitlinik, a Lélekgyertya igen
Osszetett miikddésti varazstargy, mely a
magianak szamos valfajat 6tvozi egybe.
Ugyanugy merit az asztral- és a
mentalmagiabol, mint a szimpatikus- vagy
a ranamagiabol. Ha mégis be kellene
sorolni valamelyik iskoldba, miikodési elve
mind koziil az id6mégidhoz kozelitene
leginkébb.

A kan6c meggyujtasa lathatatlan
idéfolyosot nyit két id6sik kozott.
Mindegyik Lélekgyertya szimpatids
kapcsolatban all egy masik idésikon honos
értelmes lénnyel, a blivos viaszba 4gyazott
bérfoszlany, kéromvagdalék, tejfog vagy
mas elhullajtott testdarabka révén. Az
id8sikot meg a kotésbe vont személyt néha
a gyertya oldaldba iit6tt varazsrina
azonositja; ez azonban egyaltalan nem
altalanos, és az is megesik, hogy a runa
olvashatatlanna olvadt vagy eleve
érthetetlen.

A gyertyagyujto lelke a lang
fellobbanaséanak pillanatdban kiszabadul a
testébdl, s helyet cserél a szimpatikus
kotelékbe vont Iélekkel, a folyoso
taloldalan él. Az ily médon kierészakolt
személyiségcsere addig tart, amig a
gyertyaléng ég; visszaforditani kizarélag
ennek eloltasaval lehet. A Lélekgyertydk
hossza valtozo6, 3K6 znevi hiivelyk;
minden hiivelyk viasz 1 teljes éréig ég.
Amennyiben a lang barmilyen oknal fogva
kialszik, a lelkek automatikusan
visszatérnek a hozzéjuk tartozo testbe.

A szimpatikus béklyoba vert
célszemély két ellenalloédobast tehet, 100 E
ersségli asztral-, illetve mentidlmagia
ellen. (Az asztral- és a mentaltest a lélek
két alapvet6 komponense.) Amennyiben a
két dobas koziil legalabb az egyik sikertil,
a folyosé innensé oldalan a Lélekgyertya
langja emészt6 héséggel lobban egyet,
majd kialszik; gazdaja ebbdl tudni fogja,
hogy a lélekesere kudarcot vallott. Ujra
probalkozni csak a varazsviasz kihiilése
utan (1K6 nap mulva) lehet, és a lang
kilobbanasa 1K4 hiivelyket megolvaszt a

gyertyaszalbol. Amennyiben persze a
karakternek tobb Lélekgyertydja is
ugyanazzal a személlyel all szimpatikus
kotésben, ezekkel tiistént megismételheti a
kisérletet. < :

A Lélekgyertyak - mint a fentebbiekb6l
is kitfinik - nem egyedi varazstargyak, az
elkészitésiik médja viszont igen. A titkos
receptura egyetlen régi iratban szerepel,
amely gyakorlatilag elpusztithatalan -
akarcsak az Obszidianfd, ez is kiviil all az
idéfolyamon. Ambétor egy arisztokratikus
okyr dialektusban fogalmaztak, a
betiiforma és az iraskép alapjan az Otodkor
utanra datalhato. A szerz6 személyére sehol
sem esik utalas, am a szoveget zold
viaszpecsét zérja le, melynek cimerdiszét -
négyfejii vipera két telt, n6i kebel k6zott -
némely historikusok egy torténetileg elég
nehezen megfoghat6 kdoszkori
boszorkanyszektaval hozzak kapcsolatba.
A szekta neve - “Ronela Matiera na
Salva” - sz6 szerint “Méreggel Szoptato
Anyat” jelent, s egyes feltevések szerint
Morgena istennd zsarnok-szenvedtetd
aspektusat tisztelte, ezen kiviil azonban
szinte semmit nem tudunk réla.

Jelenlegi ismereteink szerint az irat
csak egyetlen példanyban létezik, noha a
Kaoszkor 6ta szamtalanszor kisérleteztek a
lemésolasaval. Minden jel arra vall, hogy
valamely titokzatos hatalom évezredek 6ta
céltudatosan torekszik a benne foglalt
informaci6 teljes megsemmisitésére, s
ijesztd kegyetlenséggel sujt le mindenkire,
aki a terjeszteni probalja. Ez az hatalom
roppant vénnek és félelmetesnek tiinik,
hiszen egyetlen olyan masolatr6l sem
tudunk, amely néhény esztend6nél tovabb
létezett volna. Valamennyi a készitGivel
egyiitt pusztult el, a koriilmények
szerencsétlen Osszjatékanak tetsz6 modon,
am kivétel nélkiil dramai és kinkeserves
véget érve. Aligha véletlen az sem, hogy a
Meéreggel Szoptaté Anya szektaja
ugyszolvan nyom nélkiil eltlint a Kéoszkor
kronikaibol; am az ismeretlen ellenség
mégsem lehet mindenhat6, hisz az 6rok
Kigy6 védelmét élvezé szoveg mindmaig
dacolni tudott a haragjaval. A téma tobb
tekintélyes kutatdja - bizonyos
ritustorténeti egybeesések miatt - egy
koézismert toroni hekka, a Vakon Laté
befolyasat gyanitja az események
hatterében, akit egyesek Kranbol
szarmaztatnak; arra azonban 6k sem tudna
magyarazatot adni, mi oka volna e '
félelmetes bosszikultusznaka ______ /
Lélekgyertyak iranti emészté,gyfiloletre.

A receptura holléte jelenleg ismeretle
am létezését nemcsak azért vehetji
biztosra, mert mert maga a Kigyo
oltalmaba. Utolsé biztos adatunk P,

13

. : ) ] P e e %
3459-bbl szarmazik rola, amikor XXII.
Tuhtaharkast csaszar Odassyn
tartoméanyban lerombolasra, folperzselésre
és nevének 6rok idGkre sz616 eltorlésére
itélt egy szabad birodalmi vérost, amiért
megtiirte tiltott iratot a falai kozott. A
Lélekgyertyak azonban ezutan sem tiintek
el Eszak-Ynevr6l; gyér szamban ugyan, de
mind a mai napig fol-foltiinedeznek a
boszorkanymesterek méregkonyhaiban és
egyes alvilagi testvériségek titkos
arzenaljaban. A dorani Nagytanacs
tizenkett6t 6riz bel6liik, bar ebbdl csak
harom példany teljes, a tobbi részben
leégett.

boszorkanyszekta bukéasa 6ta nem
érkezett felGle hir. A rendhézat allitdlag
ryeki fegyveresek dultak fel, de a papirost
soha nem talaltdk meg. T6bb mendemonda
és legenda sz6l a Lelkek Gyertyéja
elkészitési médjanak sorsardl, de ezek
legtobbje légbdlkapott mese, a tébbi pedig
meglehetdsen homélyos, és ki tudja, hogy a
leglényegesebb részletek igazak-e?
Az egymasnak ellentmond6
szbbeszédek hol a Boszorkanyerdd urait,
hol a hirhedt Csaladot, hol a quironeiai
wierek titkos szovetségét, hol egy
titokzatos, savmarta képii, rongyokban
koborl6 khétorr-papot vélnek a receptira
birtokosanak. Az elméletek ingatagsigéara
jellemzd, hogy a két utébbirdl még az sem
bizonyos, egyaltalan léteznek-e. Manapsag
kevesen érdeklédnek a Lélekgyertyak utan,
hisz a legtobb nincs ellatva azonosité
ranaval, ami nélkiil rendkiviil nehéz
meghatarozni, hova, mikorra, miféle testbe
fogja repiteni meggyujtojat. Magat a
recepturat allitélag senki nem kutatja; més
vélemények szerint rengetegen, csak éppen
okultak a Méreggel Szoptaté Anya
szektdjanak példajan, és nem verik
nagydobra a vallalkozasukat. A koznép
ajkan azonban 6don, poros mesévé faku
bizonytalan mendemonda, amibdl a
fonokban, a pattogé tliz mellett izga
és fele sem igaz - torténetek kerekithetok.
Am ki mondhatja meg menn azsag
lappanghat ezekben netekben? Ki
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mondhatja meg;
szemre Ol§f
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El6z6 szamunkban mar megkezdtiik egy miskolci levélirénk kér-
désozonére adott valaszaink folytatésos kozlését. imhol a ma-
radék:

- Ha a varazslé Atalakitast akar véghez vinni magén (vagy
barmi mis sulytél fiiggd mozaikot), eltte lecsokkentheti-e a
testsalyat Telekinézissel (akar pszi, akér mégla) hogy megspé«
roljon egy par Mp-t?

Sem a Telekinézis nevii pszlepliﬂﬁ. ,sem a var:izslat—
mozaik nem a test stlyat csokkenti, hanem a mar meglévii
li fel a talajrol. A Teststly valtoztatds nevii diszciplina képes
arra, amire te gondolsz, de ezt ¢sakis a slan-ek képesek alkal-
mazni; minden vardzslé Gszinte banatira.

4 - Ha egy varézsl6 a sajat testét alakitja 4t egy teliesen s em-
e beri testté (pl.: egy j6l megtermett batbérré) véltomakre a ké-
pességei?!

Nem. Minden kiils6 szemlélé: egy"baréih’ fog latni ugyan,
im a képességei miégmaradnak a varazslé képességeinek.

- Az selem teremtésénél, ha foldet teremtiink, akkor a ben-
ne lévsk benne maradnak, ha vizet teremtiink; az abban a pil-
lanatban szétfolyik?

Ha ésfoldet teremtesz, akkor a benne lévok aligha maradnak
benne, lévén, hogy nem sziklir6l, hanem “sziraz, sziirke, por-
szerti” anyagrol van szo. Lelassithatja éppen a mozgasukat va-
lamelyest, de aligha szimottevden. Az Ssviz nent fog szétfolyni.
Megmarad a kér alakt formaban a vardzslat végéig, utdna el-
ttinik, ak4rcsak a tobbi, hasonl6képpen teremtett elem. '

- Ha zéport hozunk &ssze a folddel az egyszerﬁen a leveg6ben'
marad?

Miért maradna ott? Egyszertien leesik és kész.

M en hémérsékletiiek az adott anyagok? A viz ihat6?
‘kivételével | ugyanolyan hémérséldettiek, mint az adott
komyezet Ami-avizet illeti, idézem az alapkonyvet: Az Os-
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viz kristalytiszta, a természetes vizre minden szempontbol ha-

sonlité folyadék.” Tébb ilyen kérdésed is van még, ha azokra
nem taldlsz itt valaszt, bizonyosan rdbukkansz vala.hol ‘ha ut4-
nanézel a mar megjelent kiadvanyokban. !

- 153 Mp-b6l miért csak 4-€s SFE: lehet Osszehozni?
e (Gyanitom, hogy a Védbképenyrol lehet sz6.) Azért, mert
ez nem egy egyszerd Elemi Er6 aurit létrehozé varazslat, ha-

nem t&bb méglkus formula végeredménye. Ennyit kell aldozni*

akkor, ha 4-es SFE-t akarsz kapni. (Ha figyelembe vessziik, hogy

5 egy 6s4g mozaik 150 Mp, szérintem még jol is jarsz.
ey - M4s kérdés, hogy egy ilyen képeny aligha az &ﬁk&évalés@:ak
; késziil.)

- Mi az, hogy a Rﬁhapajzs tullités esetén l-et veszit az SFE-
ba&1?

séges karddal magat a Riinapajzsot nem  lehet. - tonkretenni, de
egy mdgikus fegyver igenis megrongalhatja.
- Ha egy kréni fejvadasz elszokik a klénjét()l, a tovabbi szin-

e

vOt eme-

kap, altaldban ugy lettek 6sszevalogatva, hogy tobbé—kevésbé"“

. sordn. Ha azonban valami okb6l a karakter durvan szakit vagy.

Ez azért lehet, mert: stﬂyosan megsérul Nydvén egy kozon-" i

i tlizvarazsloért s vagwgy 1. szintt fej

" Kell vennie, hogy mekkora nehézséget okozott az adott ellenfél

teken r;xég'kapott kép-
zettségeket hogyan tanulja
meg? Ugyanez a helyzet még J()nehérﬁy

kaszttal.
Azok a képzettségek, amelyeket egy-egy kaszt meg-

bemutassak a karakter fejlodését, amennyiben & erre u’ndgskﬁ-
ritlmények kozétt sort tud keriteni. Tehat a lovag a lovagrenden
beliil, a tolvaj a tolvajklin kebelén, a fejvadasz a céhben, stb...
Az is megfelel6, ha egy tapasztaltabb tirsa vele van a kalandjai

szakitania kell eddigi tarsaival, s nem is szdmithat az adott k-
z0sségre a tovdbbiakban, akkor csakis azok a képzettségei
fejlédnek a jelzett szintlépéskor, amelyeknek mir rendelkezett
az Af-val. Mindazokat, amelyeket csak a szakitis utan “kellett
volna” elsajétitania tarsaitol, mestereitol a sajét Kp-ib6l kell ki-
gazdélkodnia - ha akarja.

- Ha egy kaszt automatikusan kap %-os képzettségeket, ak-
kor ahhoz - akérhdny %-a van is = hozzaad6dik ﬁgyessege (vagy
1Q-ja) 10 feletti részel

NemyAz Ugyesség 10 feletti része csupén egy alapesély,
azt mutatja meg, hogy egy képzetlen kalandozénak mennyi esé-
Iye lehet az adott szituicioban. Az alapban‘megkapott %-0s *
képzettségeknél ezt mar nem lehet tjra beleszamolni. Az Intel-
ligencia 10 feletti részét pedig semmilyén esetben nem lehet a
szazalékos kégaettségek novelésére forditani.

- A Kp/Szintet, a HM/Szintet és a sz4zalékos médositékat
mar els szinten megkapja minden kaszt? .,

A Kp/Szint és a HM/Szint esetében csakis aldcor, ha azaz adott
kasztnil ez le van frva. A'szazalékos médositok pedig esak szint-
Iépés utdn oszthat6k szét (a max. érték szem el6tt tartisaval).

- Egy légyozott NJK-ért mennyi Ipj qud;uk egy 3 szin-

SZertl e
Ezt minden esetben a KM-nek kelleldéntenie. Figyelembe

legyézése, mennyire hasznalta ki a képességeit, alkalmazott-e
vardzslatot, piszkos tritkkot, stb... Ugyanakkor az sem mindegy,
hogy ki az, aki legytir egy ilyen NJK-t. Egy els6 szint(i partinak
sokkal t5bb Tp-t lehet adni egy terveit akadalyozé 3. szint( tliz-
varazslé legy5zéséért, mint egy 5. szintlinek.

Fontosnak tartom, hogy a KM csakis akkor adjon Tp-t va-
laki meg6léséért, ha az valoban hasznos volt a jaték szempont-
jabol, ami tényleg tapasztalatokhoz juttatta a jitékesokat. Az
értelmetlen vérengzést (nem gybzziik hangsiilyozni) egyet@p i
esetben sem szabad Tp-vel jutalmazni! '

- A Teremtés vardzslattal lehet-e gyégyitalt, esetleg cidngazt
teremtem’ .

Gyégyttalt csak pap vagy beszorkény készithet. Egy vardzs- )
16 nemhogy az.Ssszetevdit, de a megfelel6 magiatormat sem is-
meri ahhoz, hogy ilyesmit el64llihasson. Amennyiben van olyﬂn
képzettsége (pl.: Aﬂmﬁ M), amely lehet6vé teszi szimara,



" hogy ismerje a cxéngazt, akkor esetleg megprébalkozhat annak
a teremtésével, de valbszint, hogy egyszeriibb a hozzdvalokat
megteremtenie, mint a kész elegyet.

Gondor Bal4zs, Budapest

Lassuk a fontosabb kérdéseket! .

- Mi torténik akkor, ha egy idémagikus Oregités, Lassitas
vagy Gyorsitds varazslatnil megnoveljiik az E-t?
Ugyan a vardzslatok leirdsdnal nem szerepel ez a lehet&ség,

valéjiban nem tartom kizartnak, hogy ez, marmint az er8sités *

novelhets. Mivel ennek 6nmagéiban nincs hatésa, csak kézve-
tett médon hathat. Tobb Mp-ba keriil és jéval tobb Mp-ért le-
het destrualni.

- Ha egy kiils6 létsikra keriil egy - veszem azt - Gridsi vas-
lap, amelybe Térkapu pentagramma van rajzolva, akkor a
pentagramma elvesziti hatdsit vagy ezentdl a pentagramma se-
gitségével mozogni tud a hasznalé a két sik kozott?

Jelenlegi tuddsom alapjdn az a feltételezett vaslap .a
pentagrammaval nem veszitené el magikus képességeit, igy - ha
rajzolnak ezen a sikon egy masik pentagrammat -, elvileg lehet-
séges a sikok kozotti utazas. Bar gyanitom, ez meglehetésen ve-
szedelmes jaték. No meg azt a feltételezett vaslapot is el kell jut-
tatni-oda,

- Tud egy démon a stkok kozt magaval vinni targyakat? (tes-
ten beliil, kiviil; 1ényegtelen) Valamint szdmit az, hogy magi-
kus-e vagy sem?

Szerintem tud. Akar a kezében is. Az pedig, hogy a tirgy
mégikus-é vagy se nem, szerintem nem igazan szamit - lévén a
démon maga is magikusnak veheté. Gonoszabb KM-ek esetleg
elmorfondirozhatnak olyan haziszabalyokon, hogy az idézett dé-
mon nem tud targyakat is magaval ragadni, csak ha éppen fog-
ja azokat, stb...

- Miért pont a varazslék nem tudnak térkaput nyitni méas
*" stkokra? Hisz pontosan a varazslok tanuljik meg ezeket a legjob-

ban. Természetesn mar olvastam réla, hogy nem lehetséges,

csak nem tartom logikusnak, hisz a manahalé segitségével, ha az

id6n keresztiil lehet mozogni, akkor miért nem lehet mas sikok-

ra kaput nyitni? Legalabbis azokra mindenképpen lehetne - SZE-
“RINTEM - nyitni, melyekre kiterjed a manahal6.

Nos a papok nyilvanvaléan istentik hatalmit kapjék segitsé-
giil abbo,z hogy egy masik sikra kaput nyissanak. A manahaléval
csupé 2 a baj - hogy a kiilonféle sikok kézotti esetleges elhe-
Iyezkedésén még mi. magunk sem gondolkodtunk el. Eppen ezért
egyértelmit valaszt nem adhatok. Ha a jatékotokban feltétlentil
fontos egy ilyen jellegii
dolgozd ki, és hasznaljatok. Csak nehogy egyszert
gyenwégrehajtani!

- Hogyan miikbdnek a méglkus csapdak és érzékelok? A
s MLALG.U.S. alapkonyvben olvastam mar ezek felsl és a mecha-
~ nikus csapdakat tudom, hogyan lehet elkésziteni, de maglkus
csapdak felallitdsahoz pontos adatokra lenne sziikség.

E ‘A Rana III/4-es szaméaban a 16-17. oldalon talilhatsz elkép-
_zeléseket arrél, hogyan is gondoljuk mi ezeket a csapdajeleket.
Ezek alapjan szerintem te magad is elboldogulsz majd.

- Lehetséges az olyan diszciplinak hasznalata, mint: Erzék-
élesités, Lithatatlans: EszIeIése, Asztral- Mentil Szem, Aura—
érzékelés, Magikus tekintet, Abszoliit Litds, Szinesztézia, Er-

rii mulatsag le-

zéktisztitds az olyan specidlis esetekben, mint amikor egy Kém- .. la
szem vardzsjellel, Erzékeléssel (mentalmagia), Madartaviactal,

Megfigyeléssel, Tavolbalitassal (boszorkanymaégia) It a magia-
hasznalé karakter?
Nem. Ezek a diszciplinak nem hasznalatosak egyetlen ismert

- hogy Osx Ut. Milyen ez az

sagai mncséneic

(i vardzslat, a legteljesebb nyugalommal

tavolbalété metédussal sem. Elvégzésiikhéz meglehetSs kbzelség-
re van sziikség.

- Az aquirokndl (a Bestzanumban) a pszmél oda van firva,
Osi Un?

Ez a szellemi.en ¢ egy igencsak régi médszerrel torténé
manipul4ldsat )elenn, mely mér rég elveszett, csupan néhany.

. 6si fajzatnak van a mai napig a birtokaban. A mai fajok elméje

alighanem képtelen a befogadisara, éppen ezért a JK-k kevés
(gvakorlatilag semmi) haszndt nem litnik. Mivel az aquirok
mdr igy is épperi elég erdsek, egyelére nem:tervezziik a részle-
tes kidolgozasat. Mindezen tul képessek hasznalni a Pyarroni
iskoliba tartozé dtszcxplﬁ'!ékat mint Mf alkalmazok.

- Az Elemi Er8nek van ellentétes ereje, vagy csak akkor ma-
lik el, amikor letehk az ideje (ez persze id6magia és formazas
kérdése)? s

Nines ellentetes ereje, kovetkeaé&képpen dgy, mint-ahogy
az OseIemt Ttz és a Viz laolgjk”egymést csupdn egy tokélete-
sen ellentétes irdnyu, azonos erejti Elemi Er6 képes kioltani.
Ha az egyik erd nagyobb, abban az esetben az magiba nyeli a:.
misikat és a gyengébb erejével csokken a sajit E-je. ‘

- Amennyiben egy var4zslé meghal, akkor minden Személyes
Aura varazsjellel ellatott targyarol elmulik a hatss?

Ahogy mondod. Bar gf:anitom, hogy kiilénbéz6 szimpati-

- kus és nekromancian alapul6 probalkozasokkal még lehet sike-

reket elérni a megboldogulttal kapcsolatban, az Aura viszont'
elttinik.

- A démonok hordhatnak 6smaglkus vardzstargyakat vagy
ereklyéket? (Az én tippem szerint igen: ldsd SUMM. L 217. old.
”A tulviligi lények és az aquir m4gia” alatt leirtakat. Ezek alap-
jan gondolom tgy, hogy végiilis életers az életers, ne legyiink fin-
nyasak, nemde?) o T

Dede. Bir az, hogy blzoﬂyos foku védelmet élveznek az
Osmagikus halﬁmﬁal szemben, nem jelenti feltétleniil azt, hogy
rajonganak a hasonlé jellegd tirgyakért és ereklyékére.

Sokan vetették fel'a kérdést a Papok, paplovagokkal kap-
csolatban:

.+ - Ha térkaput nyitunk oly médon, hogy annak egyik oldala
alacsonyabb manaszint(i teriileten van, mint a masik, akkor az

“igy nyert résen é;,imhhk—e a mana’

Semmi eséfre sem. Maga a térkapu, tehit a miikéd6 magia
az, amely megakadalyozza, hogy ott batmzlyen manadramlis
follyon.

- A papok veguhs&hgmmm nyerik magikus ereluket,
manahalobél vagy isteniikesl?

Isteniiktél, kbvetkaeskeppen a magab;ilo esetleges hiinyos-
“hatdssal, hiszen egyenesen az adott istentdl,
kézvetlen mana-csatorndnkapjak a vardzserst. Csakis az olyan
specialis esetek vonatkoznak rijuk is, mint pl:: a mana-

“ tulcsordulis. Azt azonban nem szabad figyelmen kiviil hagyni,

hogy jollchetimajuk sorén végiilis nem hasznaljsk a mana-halét
(ellentétben. azzal, amit sajnos a '159.0ldalon irtunk), minden
egyes varazslatuk igenig pusztitja a kornyéken jelenlévs mandt.
- Miért pont ebbe akiadvanyba keriilt a manahalé?
Ez egy mir régebben meglévs e
része a szabalyrendszernek, s
ez a kiadvany jé férum volt™ .
ahhoz, hogy nyilvanossédg-
ra kertiljén. Ennek hijén
egyébként az Adron-
papok jénéhany varazs-
értelmezheteden




AZ O-KYR BIRODALOM

Az els6 északi nagy birodalom - Cranta - buka-
sat, egy tavoli, idegen civilizaci6, a magat kyrnek
nevez$ faj idézte elS. A hatalmas kyr sereg ynevi
partraszallasakor, a birodalmukat véd6 crantai
1égi6k ellenallaséba litkdzott. Az els6 ynevi emberlak-
ta birodalom mar nem volt képes folvenni a kiizdelmet
az idegen héditokkal szemben és a kyr sereg hamaro-
san f@varosuk - Croton - kapujat dongette. A dicsd va-
ros pusztulasaval pedig kezdetét vette a kyr hoditasok
kora. A crantai birodalom bukasa egyben az Otodkor
kezdetét is jelzi. Eszakon pedig az Otodkor, a kyr civi-
lizacié és az O-Kyr Birodalom kibontakoz4sénak, vi-
ragzasanak és bukasanak jegyében telt el. A birodalom
bukasa nem feltétleniil jelentette a kyr kultiira bukasat is,
hiszen tény, hogy a kyrek tobb ezer évig fennallé biro-
dalma jelentSsen megviltoztatta Ynev északi féltekéjét.
Bérhol is forduljon meg az utaz6, a kyr kultira marad-
vanyai, emlékei még a mai napig is megtalalhatoak.
“Utédallamai”, legyen az a félelmetes Toron vagy az
Eszaki-Szovetség barmelyik tagallama, orszaguk alap-
jait - ha vannak is akik ezt elutasitjak - a kyr birodalom-
tol és “nagyjaitol” orokolték. Sokan tigy tartjak, hogy
a kyr “birodalom” még a mai napig sem veszett el, ha-
nem utddallamai, sajatos elképzeléseik szerint apoljak
és védik azt. Teljes végromlasa pedig a bolcsek szerint,

csak Ynev pusztuldsaval érhetd el.
Amikor a hédit6 idegenek megérkeztek, sokkal fejlet-
tebb épitSi kultiraval rendelkeztek, mint Eszak-Ynev
Gslak6i. Hamarosan el6zonlotték a hatalmas vidéket,
egészen a Sheral vonulatiig. Epitészeti emlékeik egy-
kori teriileteiken mindeniitt megtaldlhatéak. De nem
csak az O-Birodalom épiiletei allnak rendithetetleniil,
hanem a kyr épitészeten alapulé Hetedkori épiiletek is,
amelyek néha mar-mar meglepéen hasonlitanak az egy-
kori birodalom alkotasaira. Eszak szinte barmelyik
konyvtaraban utdnanézhet épitészeti emlékeiknek a ki-
vancsi utazé. Ynev iskolaiban még ma is oktatjak a kyr
hagyomanyokon alapulé épitési technikakat és stilusje-
gyeket. S6t az ynevi épitészet nyelve ma is a kyr, €pité-
szeti fogalmai az O-birodalom mestereit6l, miivésze-
it6] szarmaznak. Szerszamaikat, pontos miiszerei-
ket a Hetedkor lakéi is valtoztatas nélkiil hasznal-

jak.

Megérkezésiik elsé évszazadéban - a hoditasok

{
alatt - hatékony és gyors épitészeti elveket ko- i 1
vettek. Mivel a még fel nem fedezett vidékek la- 8
koi - akikr6l nem rendelkeztek kell6 informaci- §
okkal - komoly fenyegetést jelentettek, ezért igy-
nevezett védelmi-telepiiléseket, majd kés6bb véd-
varosokat hoztak létre, amelyek meggatoltak a mar meg-
szerzett teriiletek elvesztését. A hoditasok kordban ta-
lan az egyetlen kivétel a Weila felsGségét hirdetd temp-
lomépitészetiikben jelentkezett. A kyrek legelsé ynevi
épiiletei k6zott a Sorskovacs templomai kiilon is kiemel-
kednek. A kyr isten keménysége, harciassaga épiiletei-
ben is megmutatkozott. Ezek az 8si templomok nem
csak a hit, de a varosok védelmez6i is voltak. Nem a te-
lepiilések kozéppontjaban helyezkedtek el, hanem a va-
rosfalak peremén 1évG bastyak szerepét lattak el. A ki-
lencszogletti alapsikon enyhén folfelé iveld és lassan el-
keskenyedd, negyven-6tven méter magas falak a férfi-
as er6t, a templom kilenc oldalabél eléretoré hossza
“fémtiiskék” pedig az ellenségen aratott gy6zelmet szim-
bolizaltak.
Az ezt kovet6 idGszakot a felfedezés koranak nevezték,
mely egyszerre magaban hordozta a “bezarkézast”, a
nyugalmat, de a hoditas agresszivitdsat is. Lassan sti-
lussa terebélyesedett, de miel6tt birodalmi épitészeti sti-
lussa avattak volna, békés iddk jottek, amelyek Gj esz-
méket tettek népszertivé. E kor szellemében alapitotta
Heik en Ydvaril azt az épitészeti és miivészeti iskolat,
amelyen a mai toroni épitészet-oktatas is nyugszik.
Mara a felfedezés kordban emelt épiiletek szinte toké-
letesen eltiintek. Részint az id6, részint a folyamatos 4t-
épitések pusztitottak el Sket.
Amikor a birodalom belsd allapotai - a békés kor eljéve-
tele - lehetdvé tettek bizonyos valtozasokat a miivészet
€s az épitészet terén is, Weila harciassaga, hatalma ép-
pen Ggy elhalvanyult, mint a felfedezés kora - legaldbb
is egy iddre. (Kés6bb a shuluri épitészetben figyelhetjiik
meg e stilusjegyek ujboli felbukkanasat, s ez az az irany-
zat, amely meghataroz6 a tartomany és a jelenlegi toroni
birodalom épitészetében is.)
Az 1j kor eljovetelével, a birodalom hatdrainak meg-
szilardulasaval, a kyr vezet6k tiz tartomanyra osztot-
tak észak foldjét. Févarosuk Enrawell lett, amely a
mai Erigow teriiletén allhatott és igazi kulturalis
kozpontnak szamitott. Az itt alapitott épitészeti is-




kolak tevékenysé-

ge soran sziilettek a

legid6tallobb épiiletek. A tar-

tomanyok mind kulturélis, mind

épitészeti szempontbol dsszefiiggd

teriiletet alkottak. Ugyanakkor mind-

egyikiik tobb kulturélis kozponttal is ren-

delkezett, amelyek civilizacios hatasa kisu-

garzott a kornyez6 vidékre, és befolyasa ala

vonta az ott €16 népelemeket is. Ezek a népele-

mek - maguk is régebbi, hanyatld kulturkorok

. szertehull6 maradékai - 4lland6 nyoméasnak vol-

tak kitéve, fokozatosan feladtak 6si hagyoménya-

ikat, és hasonultak Kyria népéhez. A biroda-

lom nyugalmat kiils6 vagy belsé konfliktu-

sok nem zavartak meg, igy lehet6ség adodott

az épitészet felviragoztatasara is. A kovetke-

z6 masfél évszazadban, Enrawellbdl indul el az

a, kiizdelem”, amely egyesiteni szandékozott a bi-

rodalom épitészetét. Ezzel parhuzamosan nagy-

szabasu épitétevékenység bontakozott ki. Ekkor

épiilt fel Enrawellben a Csaték Palotaja, az Oselemek

Szentélye, a Kristalykonyvtar. A szegényesebb épiilete-

ket lebontottak vagy atépitették, impozansabbakat emel-

tek a helyiikon. A varosok fellendiiltek, minden tarto-

many ura mozgositotta alattvaloit és bevonta Sket a kii-

16nféle épitkezésekbe, segitségiikkel vitték végbe a nagy-

szabasn varosrendezéseket. A békés korszak els6 évez-

redében épitették a legtobb szinhazat, konyvtarat, fiir-

dét, kultaralis kézpontot. Utakkal hal6ztak be a tartoma-

nyi teriileteket és olyan csatornakat épitettek a varosok-

ban, amelyek jelentSs része még ma is mikodik. Mig a

héditas évei alatt a kiils6 diszitésre kevés hangsulyt fek-

tettek, ugyanakkor a béke idészakaban az egyre aprolé-

kosabb kidolgozas jellemezte épiileteiket; az esztétikai

hatas elsddleges szempontta valt. A templomépitészet-

ben az Igerének emelt szakralis épiiletek kiemelkedd he-

lyet foglaltak el. Ezek az impozans alkotdsok a p.e. IX.-

IV. évezred kozott, a Gha-ek Teryun és a Kegh Dant-un

dinasztia koraban sziilettek, s tobb szempontbdl is az épi-
tészeti fénykor f6 reprezentansainak szamitottak.

Az épiiletek belsé terei konnyedséget, rugalmassagot €s

alland6 mozgast arasztottak. A kor elérehaladtaval mind

a belsd, mind a kiils$ falakat, egyre kisebb teriiletekre

osztottak és igy sok eddig mozdulatlan elemet sikeriilt

kikiiszob6Iniiik. A hatas sokkal elevenebb lett, mint az

eddigi épitészeti alkotasaiknal. Kéfaragok ezrei dolgoz-

tak éjjel nappal, hogy a Kyria dics6ségére emelt épiile-

tek, a lehet6 legnagyobb pompaban tiindokélhessenek.

Egyre tobb oszlopot hasznaltak, ezek a kés6bbi alkotasok-

nal hatalmas oszlopcsarnokokka terebélyesedtek. Eze-

ket is gazdagon diszitették ndveény- és allatszimbolumok-

kal. Az ablakokban szines kristalybetéteket alkalmaztak,

igy a fény segitségével a belsé diszités hatasait fokoz-

tak, s a napszaktol fiiggéen mindig Gjabb képeket vetitet-

tek a belsé terekbe. A fennmaradt tervrajzok és az egy-

kori leirasok alapjan mind koziil a legszembetlinGbbek

a Morgenanak emelt épiiletek. Legnagyobb temp-

lomai, varosai mar mind megsemmisiiltek és csak

keveseknek lehet tudomésa az enrawelli Arnyka-

tedrélisrol, az istennd egyik legnagyobb ynevi temp-

lomarol. Ugyan-

igy feledésbe meriilt

Morgena varosa, az egyko-

ri Freiglund tartomany székhe-

lye, Umrann is. Ma mar csak kisebb

szentélyek emlékeztetnek az Arnyékr-

nd egykori hatalmara. Ezek legtébbje is

romos, hasznalhatatlan allapotban van. A
megmaradt épitmények jelentGs része

Shulurban megtalalhat6, de Toron-szerte is ra-

juk bukkanhat az utazo.

A shuluri iskola, mely a Quiron-tenger mellé-

kén hoditott, még merészebb technikdkat alkal-
mazott. A hoditas koranak épiileteit mintha

0j ruhéba oltoztették volna: az ardnyokat el-
torzitottak, fokozatos modositasokat eszko-

z6ltek az enrawelli - a birodalmi - stiluson.

A szemlél§ els6 élménye a 1élegzetelallité magas-

sag volt. A mesterek igyekeztek folilmulni
enrawelli tarsaikat. A k6 teherbirasat egyre me-
részebben hasznaltak ki, igy a szerkezet elérte a
legnagyobb magassagot, s6t til feszitette a lehet6ségek
hatarait. A tovabbiakban nem a magassagra torekvés,
hanem a diszités keriilt eltérbe. Ekkor Enrawellben mar
elkezd6ttek ennek az elémunkalatai, de a shuluri isko-
la hamar felillmulta tarsait és atvette a vezetd szerepet az
aprolékos diszités terén is.

A rualani épitészetben is voltak eltérések a meghataro-
26 enrawellivel szemben. Epiileteinek elsGdleges célja a
hasznalhatosag volt. Az eltérések az éghajlatnak is ko-
szonhet6k, mivel ez mer6ben mas itt, mint az északi tar-
tomanyokban. Alacsonyabb épiileteket emeltek, tornya-
ik nem az ég felé tortek, hanem kupola formajuak vol-
tak. Sokszor hasznaltak a kor alapteriileteket és szive-
sen alkalmaztak lekerekitett gombdlyded formakat.
Nemugy a tobbi tartomédnyban, ahol a kyr szammiszti-
ka alapjan tervezték épitményeiket. A mindig is kiilénc-
nek tartott €s a birodalomnak 6rokés gondokat okozo
tartomany ha tehette, ellenallt mindennek ami
Enrawellbdl érkezett vagy azt dicsditette volna. Orwella
testetoltése pedig végképp elforditotta (épitészetiiket is)
a birodalmi normaktol.

A birodalomban az Otodkor vége felé mindinkabb meg-
szaporodtak azok a jelek, melyek - noha senki nem gon-
dolt ra - mar a kozeli véget sejttették. O-Kyria lakossa-
géanak zomét a tisztavérii kyrek tették ki, az emberek ki-
sebbségben voltak, s egészen Orwella megjelenéséig
nem akadt olyan tényez0, ami az egységet drasztiku-
san megbonthatta volna. A véraldozatokat kovetelS ha-
bort lezartaval ez az ardny az ellenkezGjére fordult. A ko-
rabban tobbé-kevésbé tolerans kyr kultira erre mind
jobban szigorodo, kirekeszt§ és fajvédd intézkedések-
kel reagélt, aminek hatasa az épitészetben is jelentke-
zett. I'era el6térbe keriiltek az egyszertibb stilusok, ame-
lyek még els6 ynevi épiileteiket jellemezték. De ez nem
a shuluri stilus eltorzitott véaltozata volt, hanem 1j t6-
rekvés az egyszeriibb, tisztabb kyr vonalakra. Am ez
,.segélykérés” mar nem volt elegendd, hogy ,.ki-
égett” birodalmukat dsszetartsa.
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Terveink szerint az itt kovetkezd cikk csupén els része len-
ne egy hosszabbra ny1ilé sorozatnak, mely rendszertdl fiig-
getleniil segitene a nagybetiis Mesél6knek. Mit hogyan
tegyenek, miként lehet - szerintiink - felépiteni, kidolgoz-
ni, levezetni egy jatékot. Elsésorban persze a kezd6 mese-
monddéknak szeretnénk vele tanacsokat adni, megosztani
veliik mindazt, amit eddigi szerepjatékosi és mesélsi pa-
lyafutdsunk alatt megtapasztaltunk. Taldn néha még azok-
nak is tudunk majd Gjat mondani, akik legalabb olyan
régéta foglalkoznak a szerepjatékokkal, mint mi.

Természetesen mindez kordntsem jelenti, hogy ami
itt kovetkezik, az szentiras! Ha valamivel nem értetek
egyet, azt hagyjatok ki a sajat jatékaitokbol, meglehet sok-
kal jobb megoldasaitok is vannak. A lényeg tgysem a kii-
I6nféle médszertani megkozelitésekben, hanem magéban
a jatékban, méghozz4 a j6 jatékban van. Ha pedig ezt si-
keriil 6sszehozni, akkor a mélté jutalom, a kellemes sz6-
rakozés sem maradhat el.

. RESZ - A szereplok

Ha lehetséges egyaltalan valamiféle rangsort felallita-
ni a j6 jatékhoz elengedhetetleniil sziikséges “hozzava-
16kb61”, a szerepldk feltétleniil az élbolyba kivankoznak.
Ok mozgatjak az eseményeket, minden dolog hatterében
Sket kell sejteni, az & érzelmeik, vagyaik, gondolataik for-
maljak, adott esetben elére nem is latott irdnyba sodorjak
a torténetet. A jatékosok altal megformalt szereplSkkel
egy késobbi cikkben foglalkozunk majd, most kovetkez-
zenek azok, akik az & térsaik, ellenfeleik, segit&ik, rossz-
akaréik vagy akar csak kozonyds szemlélSik:

I. A Dem Jatekos Karakterek

Az afféle sz6rszalhasogatasokba, miszerint az NJK-k
alatt nem jétsz6- vagy nem jatékos karaktereket kell érte-
niink, nem célszer(i belemenni, hiszen végs6 soron min-
denki pontosan tudja mit is kell érteni a kifejezés alatt:
a jaték azon szerepldit, akiket nem a karakterek alakita-
nak. Pont.

Ok szovik a halét a jatékosok koriil, 8k iranyitjak, be-
folyasoljak, szeretik és gytilolik a karaktereket. Eppen
ezért rendkiviil 6vatosan és koriiltekintSen kell veliik ban-
ni. Es nem csupén a jatékosoknak. Egy-egy rosszul meg-
formalt NJK, sablonos mellékszerepls kétségteleniil ténk-
reteheti a jatékot, a kellsen 4t nem gondolt, ki nem talalt
figurak logikatlansagokhoz, kovetkezetlenségekhez vezet-
nek. Ezekrél egy darabig csupan a mesélének lesz tudoma-
sa, am ha nem vigyiz, a jatékosai is egyhamar megneszel-
hetik, hogy valami nincs rendben.

Az NJK-k nagyban befolyasolhatjak egy jaték hangu-
latét, akar j6, akar rossz irdnyban. A rosszul “eladott”,
hiteltelen figurik savanyu szjizt kelthetnek a jatékosok-

gyan meseljaink?

ban, a tizenkett8-egy tucat mellékszereplSknek egy id&
utdn mar senki nem fog fontossagot tulajdonitani, az izet-
len f&h&soket senki nem fogja elfogadni akarmit csinélja-
nak is, s mindenkiben ott mocorog majd a jaték végezté-
vel, hogy j6, j6, de... nem lehetett volna ezt egy kicsit
érdekesebben megcsinélni?

Ugyanakkor azok az NJK-k, amelyeknek van karak-
teriik (és itt jellembeli karakterre gondolok), akik valé-
ban szerepelnek, akik nem csak szerves részei a torténet-
nek, de hitelesek, dtgondoltak és j61 megformaltak, nem
csupan nélkiilézhetetlen elemei lesznek jatékunknak, de
annak hangulatat is j6cskén emelhetik.

Nem véletleniil hangsilyozom ennyire a hangulat
jelent8ségét, hiszen ez az, amit majd évek miilva is f5l-
idézhetiink egy-egy kiilondsen jél sikeriilt jaték kapcsan,
ez az érzés ugrik be roégton, Gjra atéljiik valahanyszor
felevenitjiik. S a leirasokon, cselekményen kiviil az NJK-
knak ebben rendkiviil fontos szerepe lehet.

Talan célszerfi ezek utdn kozelebbrdl is szemiigyre
venni Sket. A magam részér8l négy csoportba osztandm
az NJK-kat kiilonésebb fontossagi sorrend megéllapitasa
nélkiil. Végs6 soron mindegyiknek megvan a maga j6l ko-
riilhatarolt szerepe.

Melikkszereplok

Els& ranézésre nem tiinnek kiilénésebben fontosnak,
s az esetek nagy tobbségében valéban nem is jutnak sz6-
hoz. Ok az utca népe, a falvak lakéi, a varosok polgarai,
egy metréallomas utazokdzonsége. Kozottiik jonnek-men-
nek a jatékosok, val6jaban csak a hattér megelevenitését
szolgaljak, s csak ritkan keriilnek el6térbe. Azonban nem
lehetnek semmi esetre sem jellegtelenek, taldlomra oda-
dobottak: “hat tudjatok milyenek,... varoslakék”. A ma-
gam részérSl nem vagyok hive az ilyen hanyaveti monda-
toknak, pedig éppen elégszer hangzanak el. Persze az is
igaz, hogy nem lehet - és nem kell - egy egész telepiilés
minden polgérat, egy lizem minden dolgozéjat precizen
kidolgozni, 4m nem ért, ha a meséls a jaték elstt elgon-
dolkozik az esetleges mellékszerepldkon, miként lehet ve-
litk abban segiteni, hogy a jatéknak egyedi és emlékezetes
hangulata legyen. Nem c¢sak kinézetiik lehet
mellékszereplSinknek, bizony hangokat is kiadnak, illa-
tuk, szaguk lehet. Akad, hogy csupén a szinek emlitésé-
vel is kiemelhetjiik, jellemezhetjiik Sket, s&t egyes tala-
nyos mondatokkal jatékosainkat is gondolkodésra
késztethetjiik. PL: “Sziirkék mindannyian. Jellegtelenek.
Ha meg nem nézitek Sket kozelebbrél, ki sem deriil, hogy
az arcuk kiilonbozik a masikétsl. Erss izzadtsdgszaguk
van.” vagy “Altalatok ismeretlen okbél mindannyian sé-
tétkék selyembe &ltdztek.”. Barhol bevethet8k olyan
mellékszerepl8k, akiknek puszta emlitése is sajatos izt ad-
hat egy-egy jatéknak, esetleg egész szinhelyeket lehet ko-
réjiik épiteni. Ilynek lehetnek pl.: vandorcirkusz, szinjat-
szok, filmesek, guberalok, egy harem, stb.

A mellékszereplSk azok, akiktsl szdmos informaciét
szerezhetnek a jatékosok, s igy akadnak kozottiik olyanok



is, akik nem csupan hangulati elemként szerepelnek. Ok
lesznek azok, akiket a mesélé mar komolyabban is szere-
peltethet. J6l teszi, ha ezeknek a mellékszereplSknek egyé-
niséget kolcsonoz, s ha csak lehetséges tartézkodik a sab-
lonoktél. Hany szurtos utcagyerek, zsirosképti fogadés
vagy fogatlan Sregasszony szaladgal a jatékokban? Ha a
karakterek NJK-kal akarnak beszélni, a meséls helyesen
teszi, ha megprébalja életre kelteni, valés érzelmekkel fel-
ruhéazni, valami médon egyedivé tenni Sket. Ez persze 4l-
talaban improvizaci6 kérdése, nem art tehat, ha a meséls,
miel&tt megszélaltatja az adott NJK-t, réviden dsszesllit-
ja, szerinte milyen is az illetd kiilalakja (minél inkabb el-
tér a sablonost6l annél érdekesebb lesz), milyen a jelleme,
esetleg & akar-e valamit a jatékosoktél (hazudés, kapzsi,
mohé, félénk, bamba, stb.), és éppen mivel foglalatosko-
dik (valamit ki akar piszkalni egy csatornanyilasbol, bos-
szat forral valaki ellen, dlmosan iildgél, stb.).

J6 segitséget nytjthat ilyenkor egy-egy ismert ember-
tipus felidézése. Célszer(i ezutan ezt kipofozgatni, feloltoz-
tetni, neki kiilsét és hangot adni.

Remek szérakozasi lehetSség, ha egy fontos informa-
ci6t szokatlan koriilmények kozott, kiilonos
mellékszereplSktsl szerezhetnek meg a jatékosok. Erdemes
kiprébalni, mi torténik akkor, ha egy bizonyos kérdésre
csakis egy allat vagy egy targy adhatja meg a magyaréza-
tot.

A jatékosok gyakorta esnek aldozataul annak a tév-
képzetnek, hogy Sket csakis igazi ellenfeleik, a mindenki
mastdl kiilonboz8, nagyhatalmi, befolyasos rosszakaré-
ik sebesithetik meg, iltethetik fel vagy leckéztethetik meg.
Ezen illdzi6 szertefoszlatasanak nincs is megfelelSbb esz-
kéze, mint egy mellékszerepld.

Az ilyen alakok 4ltaldban nem kotSdnek erds szalak-
kal a tulajdonképpeni modulhoz, csak élik a maguk éle-
tét. Segitségiikkel helyrerakhatjuk a figyelmetlen, talsa-
gosan is elbizott jatékosokat, radobbenthetjiik Sket, hogy
rosszul mérték fel a helyzetet, sajat magukat, stb. Ezek az
NJK-k semmi esetre sem pusztithatjék el jatékosainkat, hi-
szen a meséls részérdl meglehetSsen etikatlan lenne egy
olyan ellenféllel megélni a jatékosokat, akire nem volt
kells idejiik felkésziilni.

Arra mindenesetre tokéletesen megfelelnek, hogy a
jatékosok ne intézhessenek el minden mellékszereplSt
egy kézlegyintéssel, hogy figyelmesebbek, megfontoltab-
bak legyenek.

Konfliktushelyzetben (szindékosan nem harci helyze-
tet frtam) a mesélének mindig el kell déntenie, hogy az
adott mellékszerepl6t jatékosai le tudjak-e gySzni vagy
sem. Ha bizonyos a karakterek sikerében, folsleges min-
den mellékszerepl&rdl statisztikékat késziteni, hiszen egy-
kénnyen eldonti ki kerekedik feliil. Eppen ezért nem kell
kockakkal dobalézni, egyszertien mesélje el, ki mivel pré-
balkozik, miként gy&zi le ellenfelét. (Akinek ez dréomet
jelent, dobalhat ugyan, 4m kdnnyen kiteszi magat annak
a veszélynek, hogy jatékosa felsiil, s minden észérvet és lo-
gikat mell6z6 tamadéasokat produkal. Az “..izé, megbot-
lottal és elejtetted a kardod... oda esett a nyomorék mel-
16” jelleg(i mondatokat igy mindenki megspérolhatja
magénak.)

Talan mondanom sem kell, hogy a fenti logikat ko-
vetve mellékszereplSink is gond nélkiil megleckéztethetik
a jatékosokat, ha a meséls Ggy véli, ez hasznos lehet a ja-
ték szempontjabél.

Célszerti néhany altalanos statisztikat sszeallitani
minden mesélSnek arra az esetre, ha jatékosai Gsszeakasz-
kodnanak egyes mellékszereplSkkel. Nem kell ezeknek
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mindenre kiterjedének lenniiik, elegendd, ha a legfonto-
sabb értékeket feltiinteti rajtuk. Az igy elSkészitett
“varosorok”, “gengszterek”, “biztonsagiak”, stb. ezutdn
mar barmikor bevethet8k, a meséls pedig akkor és olyan
iranyba médosithat az értékeiken, amikor és ahol csak j6-
nak l4tja. Igy mas helyzetekben is hasznavehetsk lesznek.

A most kdvetkezd két csoport tagjai kdvetelik a
mesélstsl a legtobb odafigyelést és Gtletességet.

Yegitdtarsak

Ebbe a kategéridba azok az NJK-k keriilnek, akik a
csapattal egyiitt haladnak, akik hasznos tanacsokkal, eset-
leg varazslatokkal, fegyveriik erejével vagy pusztan jelen-
létiikkel tamogatjak a jatékosokat. Minden esetben akad
valamilyen szerepiik, a legritkdbb esetben keriilnek vé-
letleniil a jatékba, vagy avanzsalnak el a mellékszereplok
koziil.

Szerepiik két okbél is fontos: egyrészt a jatékosok (ta-
pasztalataim szerint) rendkiviil gyanakvéak minden tGj
jovevénnyel kapcsolatosan, fontos tehat, hogy id6rsl-
id8re pozitiv tapasztalataik is legyenek az NJK-kal.
Arnyaljak, szinesitik a jatékot. Masrészt, kdzvetve éppen
azt segitik el6, hogy ellenséges NJK-kat csempéssziink a
kozeliikbe, akik - miutdn elnyerték jatékosaink bizalmat
- nagyot forditanak az események menetén.

Mivel ezek az NJK-k szinte allandé kapcsolatban van-
nak a jatékosokkal, vagy legalabbis kiemelt fontossaggal
birnak a jatékon beliil - neviiket, foglalkozésukat, tettei-
ket ismerhetik a karakterek - mindenképpen t&bb odafi-
gyelést érdemelnek, mint az egyszer(i mellékszereplSk.

A mesél6 nem 4art, ha tisztdban van az
elstorténetiikkel, személyes motivaciéikkal, jellemiikkel.
Kénnyen elérheti, hogy a jatékosai is megtudjanak ebbél
ezt-azt, ha Ggy intézi, hogy mér a taldlkozas elétt is hal-
lanak az adott NJK-rél.

A jaték jellegétdl fiiggSen azutén fellebentheti a faty-
lat réla. Ha egy ilyen fontossaga szerepls szinre 1ép, ak-
kor nem 4rt, ha a mesélé meglehet8s pontos leirast ad
réla, s megfelels kériilmények kozott keveri bele a ka-
landba.

“Hat, ott iil a barpultnal egy fické, pontosan illik ra
a leiras...” Az efféle felvezetés nem feltétlentil 4llja meg
a helyét, a jatékosok nem fogjak pontosan beilleszteni a
képbe, nem tudjék felmérni az illet6t. Hacsak a helyzet
nem kivanja meg a titkol6zést vagy a jatékosoknak nem
maguknak kell valasztaniuk ismeretlen alakok koziil, a
meséls bévebben is elidézhet az Gj jovevény(ek)nél.

Komponélja meg az egész jelenetet - lehet egyszerti, de
akar hatasvadasz is -, taldlja ki az NJK bevezets szavait,
adjon réla részletes leirast, mondjon el mindent, amit
fontosnak gondol. Legyen ezeknek az NJK-knak stilusuk,
érzelmeik, gondolkodjanak, cselekedjenek vérmérséklet-
iik szerint. Mindaz, amit a mellékszereplSk kapcsén el-
mondtunk, esetiikben hatvinyozottan igaz. Ne keriilje el
a jatékosok figyelmét az illeté felszerelése, hasznalati tér-
gyai, stb. sem. Ha esetleg nem pillanthatjdk meg a talal-
kozaskor, vagy nem tér&dnek vele, a késSbbiekben az tGj
tars folyamatosan djabb és Gjabb részletekkel gazdagod-
hat.

A mesélé megengedheti maganak, hogy olyan dolgo-
kat is elmondjon egy-egy ilyen NJK-val kapcsolatban, ami
nem szembet{ing, nem nyilvanvalé, viszont feltételezi,
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hogy a karakterek észrevennék. Nyugodtan elmondhat-
ja, hogy szerinte mi fordul meg az illet8 lattan el&szér a ka-
rakterek fejében

Nem 4rt, ha a meséls a jaték soran tobb izben is utal
az NJK-k kiillemére, viselkedésére, igy a jatékosok kon-
nyebben megszokjik, jobban elfogadjak, kozelebb keriil-
nek a kitalalt figurdhoz. A “Smerin csak néz, tréfasan,
ahogy szokott és a szakallat babrélja...” jellegii kozlések
nem csupan az NJK-k megjelenitésében segitenek, de al-
tala a jatékosok hamarabb észreveszik az esetleges valto-
z4sokat, s olyan informéci6kat is megszerezhetnek, ame-
lyet csakis az adott NJK viselkedésébsl bogozhatnak ki.

Ugyanakkor a segit&tars-tipusi NJK-kat nem szabad
cs6stiil a jatékosokra szabaditani. Ha egy modul talsago-
san is nehéz a jatékosoknak, az mindig a meséls hibsja,
s ezt nem lehet azzal korrigalni, hogy akad egy NJK, aki
mindent megold helyettiik. Ez komoly probléma lehet
olyan esetekben is, amikor a meséls “beleszeret” egy NJK-
ba és a jatékosok helyett végigviszi az egész modult. A
segitGtarsak ne jarjanak mindenben a parti tagjai el6tt!
Segitsék Sket, de ne vegyék el a jaték 6romét masoktol!
Egy-egy megjegyzéssel kozelebb vihetik a jatékosokat a
probléma megoldasdhoz, a meséls esetleg olyan dolgok-
ra is raveheti 8ket, amirdl Ggy gondolta, a jatékosoknak
kellett volna megtenniiik, 4m nekik ez meg sem fordult a
fejiikkben (de ez soha ne legyen kioktat6, megszégyenits!).
Pl.: “Arrat nekiddl a kisasztalnak, de olyan szerencsétle-
niil, hogy leveri a vazat. Latjatok, hogy a kiémlé viz bu-
gyogva elt{inik a k&lapok kozotti repedésben.”

Csak egy esetben lehet a segit8-tipust NJK a csapat
vezetSje: ha ezt a jatékosok is elfogadjak, és nekik meg-
van a megfeleld szint(i kihivas az egész jaték soran. Ilyen
pérositasok lehetnek példaul: nagyr és segitsi, diploma-
ta és tanacsadoi, stb.

A segitStars-tipusi NJK-k karakterisztik4it mér érde-
mes részletesen is kidolgozni, st tudasuk a kalandok so-
ran gyarapodhat, jellemiik valtozhat - akar komoly konf-
liktusba is keveredhetnek a jatékosokkal.

A fentiek igazak azokra a NJK-kra is, akik nem fel-
tétleniil segitik a jatékosokat, 4m felbukkannak a jatékban
és nem kiilondsebben ellenségesek.

Cllenfelek

Gyanitom, nem sziikséges kiilon részletezni, mennyi-
re fontosak azok az NJK-k, akik a jaték sordn szembeke-
riilnek a karakterekkel vagy akar mar a jaték kezdetén
hadilabon 4llnak veliik. Sok minden, amit a két el6z8 cso-
portnal emlitettiink, rajuk is igaz. Mégis masként kell ke-
zelni Sket, hiszen a jatékids jelentds részében - 4ltaldban
- nincsenek egyiitt a jatékosokkal.

Ha lehet, az & esetiikben a mesélének még inkabb 4t
kell gondolnia, mi is motivalja Sket, kit, mit, milyen esz-
méket, stb. szolgilnak. Viselkedésiik nem mondhat el-
lent gondolkod4suknak, s ha a jatékosok nem is feltétle-
niil értelmezik helyesen minden déntésiiket, fontos, hogy
a mesélS pontosan 4tldssa mozgatérugéikat.

Ugyanolyan arnyalt jellemek legyenek, mint az
el6z6ekben emlitett NJK-k, legaldbb akkora sulyt kell he-
lyezni megjelenésiikre, stilusukra. Soha ne essiink abba
a hibaba, hogy az ellenfeleket egystktakra készitjiik. Akér-
csak a jatékosok, 8k is dszszetett személyiségek kell legye-
nek, ellenfél statuszuk nem feltétleniil jelenti azt, hogy
vérengz6 gyilkosok vagy konok inkvizitorok.
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Ugyancsak célszeri, ha a mesélk az ellenfelek meg-
jelenésére is gondot forditanak. Akarcsak mas NJK-k ese-
tében néluk is fontos szerepet kaphatnak bizonyos tar-
gyak - egy sétapélca, egy Chicago Bulls baseball-sapka,
egy szarukeretes szemiiveg, stb. Mind&jiiknek taldlhatunk
ilyen “ismertet&jeleket”, csakigy mint megfelels és hoz-
z4juk mélt6 fegyvereket. Ezek persze nem feltétleniil
gyilkol6eszkdzok. Van aki a nyelvével hatékonyabban ha-
dakozik, mint mas egy shotgunnal. A mesél6k minden-
képpen tigyeljenek arra, hogy az ellenfél NJK-k megfelels
kihivast jelentsenek a jatékosoknak. A csapat egyetlen
tagja ne legyen elegend® a legy6zésére. (A mellékszereplsk
kozé sorolhaté szolgék, testdrdk, stb. esete persze mas
tészta.) Ha tényleg sikert akarnak elérni, tudjak, hogy az
csak kdzosen, a masik segitségével sikeriilhet.

Mivel az ellenfelek komoly szerepet kapnak az ese-
mények alakitisdban, fontos, hogy mikor, milyen koriil-
mények kozétt bukkannak fel. Stilusuknak, jellemiiknek
megfelelSen vezessiik fel Sket.

Elképeszts hatast lehet elérni egy-egy jol sikertilt le-
irassal. Az ilyen jeleneteket megfelelSen adagolt infor-
mécibkkal joelSre elSkészithetjiik, jatékosaink rettegve
varhatnak egy-egy ilyen talalkozast. Ha pedig elég jol si-
keriil a mesél§ kis elSadasa, az NJK puszta megjelenésé-
vel képet adhat valés hatalmarél, s akar azt is elérheti,
hogy a jatékosok ne akarjanak azonnal éngyilkos akciéba
kezdeni, s prébaljanak véarni a “kérdéseikkel”. Nem az a
j6 NJK, akirél mindent tudnak a jatékosok, hanem az,
akir8] mindent el tudnak képzelni. Ha bizonyos figurak 4;j-
ra és ujra felbukkannak, akkor a jatékosok folyamatosan
“képben lehetnek”, kovethetik ellenfeliik, ellenfeleik 16-
péseit, dllandé motivaciét kapnak a jatékhoz. Ehhez segi-
tenek hozz4 a efféle mondatok: “Amikor a portis észre-
vesz benneteket a homaélyos iivegablak mégiil, hirtelen
arca elé kapja a kezét. Sikeriil ugyan eltakarnia, de ti
mindannyian nagyon is jél tudjatok, mit prébal rejteget-
ni. Egy fekete foltot. Kézvetleniil a szeme alatt. Itt volt.
Mir megint megel8zott benneteket!”

Egy annakidején megfeleléen megformalt ellenséges
NJK még akkor is tiszteletet ébreszthet, megfontolasra
késztethet jatékosokat, ha azok valéjaban mar egykdn-
nyen elbdnhatnénak régi ellenfeliikkel.

Fontos, hogy az ellenfél NJK-kat miként “adagoljuk”
jatékosainknak, hiszen mindegyik kiilénb6z6 erSsségii
kell legyen, mas-més kihivast kell jelentsenek. Logikus-
nak tiinik, hogy az események alakulasaval - fokozatosan
lassanak bele jatékosaink az ellenfelek lapjaiba, lassan joj-
jenek ra mi is mozgatja Sket, ki 4ll esetleg a hatuk mo-
gott.

Remek kihivas mesél6knek jatékosoknak egyarant,
ha az ellenség folyamatos kapcsolatban van a csapattal,
esetleg egyiitt is m(ikadik veliik, vagy félre kell tenniiik
az ellentéteiket, hogy egy mind&jiiket zavaré akadalyt el-
harithassanak.

Barmint legyen is, a karaktereknek elébb-utébb (ha
sikerre akarjak vinni a jatékot) valamilyen formaban szem-
besiilniiik kell ellenfeliikkel. Nagyon fontos, hogy a
gySzelmet (akar harcban, akar sz6parbajban, stb.) a meséls
ne adja kénnyen, érezzék tgy, hogy valéban sikert arat-
tak - méar ha sikerrel jartak egyéltalan. Bizonyos jaték-
rendszerekben el&fordulnak olyan ellenfelek is, akikkel
szemben a jatékosoknak szemernyi esélyiik sem lehet, s j6l
teszik, ha nem is taldlkoznak vele. Ilyen esetekben ezen el-
lenfél szolgait, segitit célszer(i litkztetni a jatékosokkal.



Hatalmasok

Majd minden nagyobb iv{i jatékban felbukkannak
olyan NJK-k, akik ugyan nem foglalkoznak kiil6noseb-
ben a jatékosokkal, mégis hiba lenne &ket a
mellékszereplSk kézé sorolni. Kevés olyan jatékos van,
aki nyfltan szembeszéllhat veliik, s gyakorta még egy j6l
felszerelt, rendkiviil tapasztalt karakterekbdl 4ll6 csapat is
keriili a veliik val6 szembefordulast.

A hatalmasok 8k, minden dolgok mogott 4ll6k, akik-
nek kezében minden &sszpontosul. Koronas f8k, gengsz-
terbandak, vallalatéridsok, korcs istenek, stb. Ha meg is
jelennek a torténetekben, azt legtdbbszor a szinfalak mo-
giil teszik, cselekedeteikre csak kovetkeztethetnek a jaté-
kosok. igy lehet, hogy habortk dilnak az események hat-
terében, vildgformalé dolgok zajlanak, mig a jatékosok a
boldogulasukkal, a taléléssel foglalatoskodnak.

Ezek az NJK-k igen ritkdn keriilnek kapcsolatba a j4-
tékosokkal. Legtébbszor megkozelithetetlenek, sérthetet-
lenek - ily médon karakterisztikaik kidolgozaséval nem
kell kiilsnosebben bibel6dni. Ha felbukkannak, azt érde-
mes mindig j6l el6késziteni, esetleg litvinyosra, de min-
denképpen emlékezetesre kerekiteni. Erdekesek lehet-
nek azok a jatékok, melyekben ilyen hatalmasok is részt
vesznek - persze szigortian a hattérbdl - és a jatékosok
kozvetleniil vagy kézvetve az & akaratuknak megfeleléen
cselekednek.

Célszer(i minden jaték hatterébe beépiteni Sket, s
fontos, hogy a mesélé mindig tisztiban legyen a terveikkel,
ne érhesse varatlnul, ha a jatékosok valami médon be
akanak avatkozni a dolgaikba.

Mindezek utin ldssunk néhany olyan dolgot, melyekrsl
sz6t kell ejteniink. Mire kell figyelniink az NJK-kal kap-
csolatban? M4r ugyan emlitettiik, de nem 4rt Gjra kihang-
stlyozni. Az NJK-k gondolkodnak, alkalmazkodnak, 4l-
taldban ragaszkodnak az életiikhoz és ennek megfelelSen
prébalnak viselkedni. A mesélének mindezt szem el6tt
kell tartania, ha j6 jatékot szeretne. Ne hagyija, hogy az
NJK-it egyszertien lecsapjék vagy, hogy azok feledésbe
meriiljenek: “- Es Jackson mit csinal? - 0 tényleg!”

Ugyanakkor ne feledje, hogy lehetnek dolgok, amik-
re még 8k sem képesek. Hogy nem juthatnak informéci-
6k birtokaba, ha azokat nem szerzik meg! Nem tdmad-
hatnak valakinek azonnal a gyenge pontjéra, ha azt csak
a mesél8 tudja. Hogy azért nem hoznak létre egy varazs-
latot, mert a mesélé tisztdban van vele, hogy Ggysem mifi-
kodne, stb. (Persze mindez a jatékosokra is igaz, de ez
maés lapra tartozik.)

Az NJK-k hirhordozék. Rajtuk keresztiil értestilnek
a jatékosok szinte mindenrdl, ami egy jatékban tortén-
het. Tulajdonképpen 8k mozgatjik a karaktereket, ép-
pen ezért nagyon fontos, hogy mit, hogyan mondanak,
tesznek. Ha a meséls beszélteti Sket, prébaljon termé-
szetes maradni, fogalmazzon egyszerien, tisztan, j6l
érthetSen. Ne felejtse, hogy amit nem mond, arrél a ja-
tékosai nem is tudnak. Ha azt szeretné, hogy ne t{injén
ki egyértelm{ien az NJK mondand6jabél, hogy a jatéko-
sok mitév8k is legyenek, ha azt szeretné, hogy elgondol-
kodjanak a hallottakon, hogy tudjék kisz{irni a mondan-
débél mi az ami fontos nekik, és mi nem, akkor ne legyen
rest jegyzeteket késziteni, gyakorolni. Ha csak lehet ne
olvassa fel a szoveget, hanem adja el& & maga!
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Nagyon hatésos lehet, ha a mesél6 nem csak beszé-
dében, de gesztusaiban, mimik4jsban is stilust talal az
NJK-knak. Ne szégyellje valéban megszemélyesiteni azo-
kat. Ha a jatékosai partnerek ebben, nyugodt szivvel ha-
donésszon, ugréljon, tincoljon, ha egy NJK-t alakit.

Az igazin tapasztalt meséld nem egyszerfien a jaték-
hoz, hanem a jatékosaihoz talalja ki az NJK-it. Ismeri sti-
lusukat, esetleges problémaéikat, s akar olyan szereplket
is bevonhat ily médon a jatékba, melyek val6jéban a j4-
tékos mindennapi problémait hivatottak megoldani. igy
8 a szerepjatékon keresztiil szembesiilhet a kérdéseivel,
s az esetleges valaszokkal is. Ez azonban nagyon komoly
és felel&sségteljes probalkozés, csupan a jaték, a préba
kedvéért senki ne prébélja ki! SzélsSséges esetben ugyan-
is komoly problémékhoz vezethet egy rosszul levezetett
jatékiilés, egy rosszul kitalalt NJK.

Kiilén kérdés az Gn. “meséls kedvenc NJK-ja”. Sajnos
minden mesélének tudomasul kell vennie, hogy - hacsak
nem olyanra készitette -, bizony a legjobban sikeriilt, leg-
kedvesebb NJK is sériilékeny és haland6. Az megenge-
dett, ha védi az életét, s furfangosnal furfanfosabb mé-
dokat talal a tilélésre. De ezt semmiképpen nem teheti
akkor, ha viselkedése ellentmond a szabélyoknak, ha ez-
altal 1égbdlkapott médszerekkel tizedelei ellenfeleit, ha a
jatékosok szérakozasénak rovasara keriil az elGtérbe. A
mesélSnek ki kell szolgalnia a jatékosokat, s elsésorban
arra kell figyelnie, 6k mit szeretnének.

Hogy mennyire kezelheti rugalmasan a mesélé a rend-
szer adta szabalyokat? Akar NJk-krél van sz6, akar nem,
meggy8z8désem, hogy a legteljesebb mértékben - felté-
ve, ha ebben a jatékosai is partnerek, és elfogadjsk az al-
tala hozott valtozdsokat.

A masik kivételt a kiilénbz6 dramaturgiai okok szol-
géltathatjak. Ha azéltal a jaték latvanyosabb, hangulato-
sabb, izgalmasabb, fordulatosabb lesz, a mesélé szabadon
valtoztathat a rendszer adta kereteken beliil. Hozzatehet
és elvehet, NJK-inak tj varazslatokat kreslhat, soseml4tott
konyvekkel ajaindékozhatja meg Sket, a harc hevében el-
mehet a kisebb hianyossagok felett, nagyvonaliian elintéz-
het, megengedhet barmit, ha ezzel a jaték lesz gordiilé-
kenyebb. Ugyanakkor nem engedheti meg sem magénak
(NJK-inak), sem jatékosainak, hogy felboruljon a jaték-
egyensuly, hogy logikétlan, stilyos kovetkezményekkel ja-
r6 dontéseket hozzon csak azért, mert “az a langgdmb ott
j6 otletnek tiint”.

Ha hibazott, célszer(i inkabb elismerni, mint kérém-
szakadtaig ragaszkodni vélt igazdhoz, mert ezzel nem csak
fals kovetkezmények lavinajét inditja el, de elvesziti a j4-
tékosait is. Nekik pedig joguk (és kotelességiik), hogy a
hiilye mesél6ket magukra hagyjak!

Ha a mesél8 valéban odafigyel jatékosaira, egykén-
nyen a kedviikben jarhat, s 8k taldn észre sem veszik,
hogy az éltala megszemélyesitett NJK-k val6jaban az & el-
ejtett megjegyzéseik, vagyaik alapjan késziiltek.

Hogy val6ban sikeriilt-e olyan karaktereket kital4l-
nunk, amelyek hasznosak, szérakoztatéak lehetnek a ja-
ték szempontjabol, egyhamar eldonthetjiik: az igazan j6l
sikeriilt NJK-k egyhamar élni kezdenek, id&vel szinte ma-
guk alakitjdk a sorsukat. Ilyenkor biiszkén hatrad8lhetiink
- j6l dolgoztunk.

Gazsi

Ilusztracio: Balla Péter




qu;dnd |

£3

A Valhaila Pahol meghirdeti a negyedik M.A.G.U.S.

odul Bajnoksdagot

A bajnoksag - akarcsak az el6zéek - két fordulds. Az elsé for-
duloban a versenyzék elkuldik versenymunkajukat, amit a
kiado munkatarsai elbiralnak. A masodik fordul6 - egyben
finalé és az eredmeényhirdetés - a RUNA taborban keriil meg-
rendezésre, ahol a 6t legjobb modul irdja, mint kalandmester
‘csillogtathatja meg tudasat: a kiado6 stabjanak tagjaibol (bi-
rokbol), valamint a taborlakokbol all6 csapatnak adja elé a
kalandot. A birok és a taborlakok altal adott pontok 6sszesi-
tésével alakul ki a végsé sorrend. '

ELSO DiJ:

60.000 Ft, és a kalandmodul megjelenik
a Valhalla gondozasaban valamint to-
vabbi megbizasok kalandmodul irasara.

MASODIK DiJ:

25.000 Ft, a kalandmodul (amennyiben
meguti a mércét) megjelenik a Valhalla
gondozasaban, és tovabbi kozrem(iko-
dési lehetéség.

HARMADIK DiJ:

10.000 Ft, a kalandmodul megjelenik a
RUNA magazinban és tovabbi kozremdi-
kodési lehetéség.

A BEKULDES FELTETELEIL:

A kalandmodulnak szigorian a M.A.G.U.S. (nem

SUMMARIUM) szabalyrendszeréhez kell igazodnia, ez aldl

csak az uj varazslatok és uj szérnyetegek esetén tesziink

kivételt.

- A kalandmodulnak 3-8 jatékos altal jatszhatonak kell lennie.

- A kalandmodul 60-100 gépelt oldal (vagy 90-150 kilobyte)
terjedelmd kell legyen, ami tartalmazhatja a sziikséges tér-
képeket, am kiegészité grafikat nem.

- A palyamunkat kérjik legalabb harom példanyban a RUNA
magazin cimére elkiildeni‘amennyiben irégéppel késziilt,
vagy két floppy diszken. A bekiildé nevét és cimét keérjiik
a szamitogépes allomanyokban is feltuntetni.

- A szamitogépes anyagot csak akkor fogadjuk el, ha az
alabbi formatumok valamelyikében késziilt:

Windows Write, Word 2.0, 6.0, 7.0;vlifnok, WordPerfect.

- A lemez kérjik feltiintetni a szoveg formatumat.

- A dontébe keriilt versenyzdket levélben vagy telefonon ér-
tesitjiik, szamukra a RUNA tabor teljes id6tartamara
ingyenes ellatast biztositunk (szoba, haromszori étekezés).

- A bekildés hatarideje 1997. junius 1.-Kérjiik a palyamunkak
boritékjan jol olvashatoan feltiintetni a felado nevét és

cimét, -

valamint:

“KALANDMODUL BAJNOKSAG”
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A RUNA MAGAZIN SZEREPJATEK TABORT SZERVEZ
1999. JULIUS 31 - AUGUSZTUS 07. KOZOTT
SOPRONBAN, A BRENNBERGI GYERMEK ES IFJUSAGI TABORBAN

Ekkor keriil megrendezésre az Otédik Orszagos M.A.G.U.S. Bajnoksag,
és itt lesz a findléja a IV. Kalandmodul Bajnokséagnak is.

PROGRAMJAINKBOL.:
Mint legutébb - minden ami j6!

« Jaték mindhalalig (M.A.G.U.S., AD&D, SHADOWRUN, MAGE, Call of Cthulhu, Vampire és Blood Bowl partik)
» Kartya- és stratégiai jatékok bemutatéja, Jatékismerteték, bemutatéjatékok

« Tanacsadas Kalandmestereknek, El6 Magisztérium

. \{ersenyek: M.A.G.U.S., AD&D, Cherubion, M.A.G.U.S. kartya, stb. #
* El6 szerepjaték (M.A.G.U.S., Paranoia), Toroni Gladiator Viadal

Minden nap versenyek és nyeremények varjak a jatékos kedvi érdeklédéket!
A programokrél bévebben az Interneten (a Valhalla oldalain és a Magyar Szerepjatékos Oldalakon) olvashattok, valamint

A TABOR RESZVETELI DiJAI ELOVETELBEN:

e Széllas és étkezés nélkiil: 3000 Ft/f6

* Részvétel és étkezés: (szallas nélkiil) 7000 Fi/f6

« Szallas (tabori fahazakban):
étkezés nélkiil:

 Széllas (tAbori fahazakban) és
napi kétszeri étkezéssel:

9000 Ft/f6

Jelentkezni a hagyomanyos cetlin
lehet, legkésébb 1999. julius 20.-ig.

A TABOR RESZVETELI DiJAI A HELYSZINEN:

» Széllas (tAbori fahédzakban) és

napi kétszeri étkezéssel: 15.500 Ft/f6
o Részvétel és étkezés (szallas nélkiil): 9500 Ft/f6
o Szallas, étkezés nélkiil: 10.500 Fi/f6
» Napi jegy (szallas és étkezés nélkiil): 500 Ft/f6

A JELENTKEZES MODJA A KOVETKEZO:

Jelentkezni csak a tabor teljes id6tartamaéra lehet, (csak néhany
napra nem! sorry). A pénzt a jelentkezési cetlivel egyiitt kérjiik ré-
zsaszind postautalvanyon feladni. Kérjiik, hogy a csekk hatol-
daléra frjatok fel, ha kivantok étkezést, de azt is, ha nem!

A cetlivel egyiitt természetesen kiildjétek el a rozsaszind csekk
feladévevényének masolatat.

A cetlit és a pénzt a Val-ART-la Kiadéi Kft. cimére kéretik kiildeni:

1052 Budapest, Kigy6 u. 4-6.

Erdeklédni a 338 4465 vagy a 266 4170-os telefonszamon lehet.

A cetlit nyomtatott nagybettikkel (olvashatéan) kéretik kitclteni,
esetleg gépelve (ellenkezé esetben nem tudjuk elfogadni!)

A tabori fahazak hat 4gyasak, amennyiben barataiddal,
ismer&seiddel szeretnél egy szobéaba kertilni, azt a helyszinen, a
megérkezéskor kell jelezni.

A kis kockékba kéretik X-et tenni, ha az éllitas igaz. Ha tébb
is igaz, akkor t6bb X jér nekiink. Ahol nem kocka van, oda bettk-
kel kériink informéciét
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Minden elvételben jk
3000 Ft értéki Valhalla Péholy®
ajandékutalvanyt kap.
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SZABALYMAGYARAZATOK

Epitmény bevétele és csatolt lapok

Sikeres Epitmény bevétele manéver utan a megtamadott és
elfoglalt épitmény irdnyit6t valt, ekkor az épitményhez csatolt
minden lap a Multba keriil. Vonatkozik ez a mar felfedett és a
még fel nem fedett akadalylapokra és minden egy¢b csatolt lap-
ra. Példéaul:

« Airun Al Marem és Alex con Arvioni is a Multba keriil, ha
elveszited a Dartonita Rendhézad irdnyitasat (elfoglalja ellenfe-
led).

Bestiak tamadasainak id6zitése

Az egy bestia tobb timadésa a jatékban nullid6 alatt torté-
nik, azaz nem lehetséges két tamadas kozott megszakit6 lapok-
kal élni, nem johet 1étre id6fonal. Bestia aktivizalast vagy a ta-
madasok el6tt vagy azok utdn lehet megszakitani. Az utobbi
akkor nyer értelmet, ha a bestianak van képessége (példaul
Morquor). Azaz lehetséges a tamadasok leadasa utan és a ké-
pessége érvényesitése kozott idéfonalat létrehozni.,

SFE bestidk és 6selemi mozaikvarizslatok ellen.

E kérdéskorbdl szamtalanszor alakult mar ki vita, ezért egy-
séges alapra helyezziik e szabalyokat. A tovabbiakban a pance-
lok SFE-je érvényesiil bestidk és &selemek ellen is. Azaz a Riina
Kiilonszam 14. Opcionalis szabélya alapszabaly lesz.

A jatékban tobb olyan kalandozo is van, akinek valamiféle
védbkiiszobe van. Az alabbi listaban felsoroljuk, hogy melyik
érvényesiil bestiak és melyik 6selemek ellen:

Bestidk ellen érvényesitheto védokiiszobok:

» Aaron Ramannon (csak akkor sebzddik, ha a tamadas do-

bas 5 feletti)

« Armador Dogan (VK: 5, SFE: 3)

« Predoci vértes (VK: 5, SFE: 1)

 Ruvarg Na-at Garogg (VK: 7, SFE: 1)

« Tharr-szerzetes (VK: 7, SFE; 1)

Oselemi vardzslatok ellen csak azok a védikiiszobok érvé-
nyesiilnek, melyeken szerepel: pdncélnak mingsiil. Ezek a ko-
vetkezdk:

« Predoci vértes (1-gyel csokken a sebzés)

« Ruvarg Na-at Garogg (1-gyel csokken a sebzés)

Kivétel:

» A Ranagol-paplovag védGkiiszobe csak az esetben él, ha
Elet jellemi(i Paplovag vagy Lovag tamadja 6t, azaz nem €l sem
bestidk, sem Gselemek ellen.

Ostrom manéverrel elnyerhetd bonuszok:

Néhany lap feltétele, hogy sikeres ostrom mangvert hajtson
végre a jatékos, vagy abban részt vegyen egy kalandozo6ja. Min-
den ilyen esetben igaz, hogy Ostrom mangvert csak a tdmado
haijt végre, a védé nem Ostrom manévert alkalmaz, hanem egy
MP-fiiggetlen mandvert, a Torony védelmet (5.2.1.-es szabaly-
pont). Tovébba a jatékosnak kell sikeres Ostromot végrehajta-
nia, nem elégiti ki a feltételt, egy masik jatékos altal lefolytatott
Ostrom. Példak:

= Arnil Dhu Agron +1 alapszintet kap, ha sikeres Ostrom
manéverben vesz részt. Ez csak az esetben 1ép érvénybe, ha ird-
nyitoja hajt végre sikeres Ostromot. Azaz, ha irdnyitojat megta-
madjak, hidba 4ll be harcolni Amil és hagyja, hogy az ostromlé
elpusztitsa a toronyszintet, a sikeres Ostromot ekkor nem 6 haj-
totta végre, nem jar neki a +1 alapszint.

- Feketerend Fellegvaranak kijatszasi feltétele sikeres Ost-
rom mandver. Ez is csak akkor érvényes, ha a jatékos maga haj-
tott végre sikeres Ostrom mandvert.

Barbar alkaszt

A barbar a harcos f6kaszt alkasztja. Ugyanakkor a barbar
alkasztba tartozo6 kalandozok hasznalhatjak a harcos alkaszt 4l-
tal alkalmazhato akcidlapokat. Ez azonban nem jelenti azt, hogy
a barbarok harcos alkasztinak mindsiilnek (kiildetés és épit-
mény feltételek, célozhatdsag, stb.).

LAPMAGYARAZATOK

Elséként kezdjiik a Geoframia: Erion kiegészitd lapjaival:

A Dartonita Rendhézra vonatkoz6 szamtalan kérdést le se
irom, kovetkezzen inkabb egy rovid sszefoglald:

+ A Rendhaz ala csatolt Airun-t és Alexet nem irdnyitja a ja-
tékos, tehat nem hozhatja a segitségiikkel jatékba a
Necropoliszt-t vagy a Torozon Tavernajat és nem hasznalhat
velitk akciélapokat.

« Airun és Alex a Jelenben van, de pusztan a rajuk vonatko-
z0 hivatkozasok szempontjabol. Tehat érvényesiil a Dartonita-
paplovag illetve a Fehér ork képessége (szintnyerés, alapképes-
ség javulas, stb...)

* A csatolt Airun-ra és Alexre semmilyen hatis nem érvé-
nyesiil. Példaul nem lehet dobatni Vérzivatarral, nem lehet Sze-
relemvarazzsal elcsabitani és nem lehet Klonozni ket, s6t mo-
zaikmagia esetén sem kell ket figyelembe venni a formazasnal.

* Ha harcra kertiil sor és jatékosuk tigy dont, valamelyik ka-
landoz6 védi a Rendhazat (lehetséges csak az egyiket kijel6lni,
vagy egyiket sem). A védelemre kijelolt dartonita a harc folya-
mén célozhaté és hatdsok is érvényesiilnek rd. Azaz példaul se-
bezhet6 Fejszecsapassal, Oselemi nyillal... Ha a harcban meg-
hal, akkor a Mélységbe keriil, ha tléli, akkor a harc utan az
Osszes ra érvényesitett hatas megsziinik (azaz azonnal ,,meg-
gyogyul”, torl6dnek a sebzések, rontésok, és minden egyéb).

» Epitmény bevétele utin Airun és Alex a Multba keriil (1asd
Szabalymagyarazatok).

+ A Holl6 ereklye megszerzése kiildetés képessége nem ér-
vényesitheté a Rendhaz alol kijatszott Airun-ra és Alexre, in-
doklast lasd lent, a Necropolisz-Necrografia felkutatasa magya-
razatnal.

A Geoframia: Erion mésik problémas lapjanak a Lesath bi-
zonyult:

« Eber Tharr-pap esetén is érvényesiil a 4 MP elvesztése, s6t
az esetben, ha ez nem torténhet meg, akkor a Lesath azonnal a
Multba keriil. Tharr-pap pusztin az MP-értékként megadott 1
MP-t képes ,.elnyelni’.

« Megoldott Necrografia felkutatdsa is pusztan az 1 MP kifi-
zetése alol mentesit, de a 4 MP-s veszteség tovabbra is €l.

= Dorani nekromanta semlegesitheti a Lesath képességét, de
a felfedéskor automatikusan érvényesiilé MP-veszteséget nem
(ez ugyanis kijatszasi feltétel és rogton felfedéskor érvényesiil,
nem az id6fonal visszafejtésekor!). Azaz 4 MP-veszteség és a
Lesath nem képes mozaikvarazslatot létrehozni, de timadasait
leadhatja.

» A Lesath el6bb leadja tamadésait, majd ezt kdvet&en alkal-
mazhat selemi mozaikot.

» Amennyiben a Lesath-ot bestia-kalandozok harcanal akti-
vizaljak, a kovetkez6 harci formakat hasznalhatja:

— Kard vagy Nyil: ez esetben egy kalandozot tamadhat a
csapatbol, ha bestidk-kalandozok harcanal alkalmazza. akkor
mindegy melyiket valasztja a jatékos, hiszen ugyanaz lesz az
idézési koltség, mivel ilyenkor nincs frontember illetve védett
kalandoz6.

— Kitorés: nem alkalmazhat6 az esetben, mert nincs ellenséges
csapat. (Tudom, hogy szerepjatékos szempontbol kicsit santit a
dolog, de a jatékegyensuly érdekében megalkotott szabaly itt meg-
koveteli e kitételt. Szamolj csak utana, ha engednénk a kitorést, a




Lesath harom 5. szintii kalandoz6t 12 MP-bél pusztitana el!)

— Szdnyeg: a csapat osszes kalandozojat sebzi.

— Kupola: az igy létrehozott 6selemi varazslat az osszes,
nem a jatékos altal irdnyitott kalandozot sebzi.

= Krani démonlovas esetén hasznalhatd formak:

— Kard: csak frontember tdmadhato.

— Nyil: frontember vagy védett kalandozo.

A Lesath nem része a hadrendnek, azaz semmiképp sem
frontember. Ez azt jelenti, hogy fiiggetleniil a krani démonlovas
harci pozici6jatol a Lesath-ra sosem érvényesiil a frontemberi
biinteté modositd (x2). Tovabba a démonlovas bestidja csak egy
valasztott kalandoz6t timadhat, ezért van erGsen lekorlatozva az
ekkor hasznalhat6é formék szdma.

= Bestia megidézésével jatékba hozott Lesath esetén:

Mindenben egyezik a bestia-kalandozok harcanal leirtakkal
kiilonbségek:

— kard, nyil: a krani démonlovasnal leirtak az érvényesek.

— kitorés: hasznalhato, de sajéat csapatara is érvenyesiil a seb-
zés.

« Necropolisz-szal jatékba hozott Lesath a kdvetkez6 forma-
kat hasznalhatja:

— kard és nyil: ugyanolyan formazasi koltség mellett sebez a
célpont kalandozon.

Kijdtszhatok-e egy Kobra klanfonokét a Jelenbe, ha ellenfe-
lem mdr irdanyit egyet, de én annyi sebzést okoznék neki, hogy az
6 klanfonoke meghaljon?

Igen. Ugyanis a kalandozok képessége csak akkor 1ép élet-
be, ha mar a Jelenben vannak. A klanfénok szovegezésének els6
része nem képesség, hanem lapkijatszasi hatas. Azaz amikor a
kijatszas folyamatban van, akkor pusztitja el az uj klanfénok a
régit. Szerepjatékos szempontbol: Kobra¢knal tiszthjitas
torténik. ..

Mi torténik akkor, ha Klanfonok ellen kijatszanak egy masi-
kat, 3 szint sebzéssel, de egy Udvari mesterdalnok a kintlevd
Klanfének ad + 1 alapszintet?

A kintlevé Klanf6 sériiltbe fordul (kapott 3 szint sebzést), az
4j klanf6 azonban nem lehet kint a Jelenben, azonnal a Miltba
keriil (természetesen a kijatszasara forditott 11 MP elveszik).

Klénozhato-e a Kobra klanfonok?

Igen. Ezzel ugyanis egy masik kalandozo6t hozol létre. Ter-
mészetesen a klonozott Klanfét nem kijatszod, azaz nem lép
életbe a kijatszasakor érvényesiild hatds (nem tud sebezni).

Romlas Angyala hasznalhat-e Biivtekintetet, melynek az
MP-értéke nulla?

Egészen addig nem, amig nincs rajta legalabb egy jelz6. Ezt
kovetéen mar hasznalhat boszorkany varazslat akciélapokat,
melyek idézési koltségét a jelzokbol kell kifizetnie. Azaz a
Biivtekintetnél nem veszit jelzot.

Ha van éber Tharr-papom kell-e fizetnem a Necropolisz-szal
kijatszott éléhalott bestigert. mely ellenfelem Sordanak egy ka-
landozdjat tamadja? Tovabba csokkentheti-e a Necrogrdfia fel-
kutatdsa a Necropolisz-szal kijatszott bestiak idézési koltéséget?

Minden esetben fizetned kell és a teljes MP-értéket. A
Necropolisz ugyanis kotelez erre. E lap megtori a szabalyrend-
szert, hiszen lehetévé tesz olyat, amit a rendszer amiigy nem en-
ged. Ahhoz, hogy e torést hasznald (azaz kijatszhass ellenfeled
Soraban levé kalandozo ellen egy bestiat) teljesitened kell a fel-
tételt: ki kell fizetned a bestia MP-értéket.

Erioni falamhoz csatolok egy Tiikorutvesztot. Ekkor felfedeé-
sekor fizetek érte (1 MP) és ellenfelemnek a manéver tovabbi 2
MP-jébe keriil. Ha legyézi az Erioni falat, akkor csatolva ma-
rad-e a Titkorutveszto?

Igen. Az Erioni fal egyik legjobb védelmét vazoltad, hiszen
¢ lap irAnyitasa nem szerezhetd meg, igy sosem esik le réla a

Tiikoratveszto.

Sittas Seur Dakk-ot idézek le a Jelenbe, és ellenfelemnek hét
lap van a Kezében. Ilyenkor azonnal el kell dobnia egy lapot?

Nem. A lapszam limit pusztan egyetlen fazisban érvényesiil,
a Lapszam kiigazitas fazisaban. A jaték tobbi részében akarhany
(akér 30-40) lap is lehet a Kezedben. Azaz Sittas-szal azt éred
el, hogy ellenfelednek a Lapkiigazitas fazisban 6 lapig kell dob-
nia/htznia.

Ha kionozok magamnak még két Sittas-t, akkor ellenfelem
lapszama 4-re csokken?

Igen. A klén ugyanis egy az egyben lemasolja a célpont ka-
landozo6t, azaz a nevét is megkapod!

Jakirte Jak Cyr-t iranyitom. Ellenfelemnek csak 1 lap van a
Kezében, nekem meg 3. Ekkor a lapkiigazitas fazisaban ellenfe-
lem hany lapot huz fel? En felhuzok 4 lapot, de ugyanakkor rd
érvényesiil a kitétel: ,, Ha valamely jatékosnak kevesebb, mint
két lap van a Kezében, az Jakirte Jak Cyr ezen képessége elle-
nére annyi lapot huzhat, hogy két lap legyen a Kezében.” Iga-
zam van?

Nem. E képesség kiskapu, ami kimenekithet egy nagyon si-
lyos lapbilincsb6l (ezért is van feltételes modban megfogalmaz-
va). Lényege: ha 2-nél kevesebb lap van a jatékos Kezében, ak-
kor hiaba nem huiz lapot Jakirte irdnyit6ja, 6 annak ellenére két
lapig huz. Az esetben azonban, ha ennél tobb laphoz jutna ak-
kor, ha Jakirte képességét figyelembe veszi (azaz a példad sze-
rint hdrom lapot hiizhatna), akkor érvényesiil ra Jakirte képessé-
gének elsé mondata (és 6 is harom lapot hiz).

Ha Krani démonlovasom bestiaja megdli a célpont kalando-
zot, akkor csatolva marad-e a bestia?

Nem. A Krani démonlovas képessége csak egyszeri aktivi-
zalasra ad modot, mely utan a bestia a Multba keriil.

ERRATA, AZAZ HIBAJEGYZEK:

Rina Kiilonszam »

Sajnélatos médon a lapban megjelent laplistiba becstszott
néhany sajtéhiba. Azaz egy-két olyan javitas is szerepel, ami
nem tényleges errata. A félreértések elkeriilése végett: csak
azok a lapok javitottak, melyek szerepelnek az Errata-oldalon
(62-63).

Az egyik felfedett sajtohiba: a Krani démonlovas képessége
a laplista szerint 2 MP-be keriil. Ez nem igy van. A Krani dé-
monlovas nem kapott javitast, ahogy a kartyalapon szerepel a
szoveg, az ugy igaz.

Kupola forma

A Kupola forma csak az éppen harcban illetve Sorban levé
ellenséges kalandozokon sebez. Nem sebez az egyéb helyeken
lev6kon (példaul Rendhazhoz csatolt Airun és Alex, Menedék-
ben megbuvo kalandozo, stb.)

Manakinyerés

A lap a kovetkezd szoveggel egésziil ki: ,,Egy varazslatra
egy jatékos csak egy Manakinyerés-t érvényesithet.” Azaz to-
vabbra is tobb Manakinyerés jatszhato ki egy bizonyos varazs-
latra, de pusztan egyszer lehet visszanyerni a varazslat idézési
koltségét.

Szférik zenéje
A lap a kovetkez6 szoveggel egésziil ki: ,,A Szférak zenéjét
hasznal6 kalandozo6 nem fordul vissza a lap hatésara.”

Varagh H’rgg —~Goroth
Maisodik képessége igy szol: nem csatolhatok hozza targy
akcidlapok.
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Maércius 13. Szombat érdeklddni a Boltban. Aprilis 17. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy Nevezési dij: 500 Ft OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Kecskemét, Ifjusagi otthon Nevezés: a helyszinen Helyszin: Eger, érdeklédni a helyi Valhalla
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Nevezési dij: 500 Ft Regisztrécio', kezdés: 9h-t61 Nevezési dl’j 500 Ft
Nevezés: a helyszinen Nevezés: pécsi Valhalla Paholy Bolt
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OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban
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Nevezés: bajai Valhalla Péholy Boltban és a

Nevezési dij: 500 Ft
Nevezés: a helyszinen

Marcius 20. Szombat Regisztrdcid, kezdés: 10h-to]

OKPB, Valhalla Paholy
Helyszin: Pécs,

érdeklddni a helyi Valhalla Boltban Aprilis 11. Vasérmap helszinen
Nevezési dij: 500 Ft OKPB, Valhalla Paholy : Regisztricid, kezdés: 9h-to]
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Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz 1132 Budapest, Csanady u. 4-b
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Maércius 21. Vasarnap Nevezés: a helyszinen Kecskemét - Ifjusagi otthon
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Nevezés: a helyszinen

Rovtsetrdcio. Rezdds ot 1ol Helyszin: Nyiregyhaza, érdelfl(’idni a helyi Bartok Béla miiv. haz.

et ¢ i Valhalla Boltban. Ikerharc mint képzettségek Miskolc 3525 Valhalla Bolt Déryné utca 7.

i Neveuhti gy S0 Tt Tel.: 06 (46) 411-528
oo s g g G Gyér - Sarkdnysziv Szerepjiték Klub
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taldalkozo a jaték készitGivel 9023 Gydr - Arpad at 44.
Helyszin: Budapest, Budai Kor Tel.: 06 (96) 326-438
y
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REMEK GALERIAJA I11.

Meég most is hallom a sikolyokat az erd6bél. Valamennyi tirsam
elmenekiilt, abban a balgatag hithen, hogy futissal
megszokhetnek a minket stjté dtok elol. Tévednek, s ezt nem
csupén elkinzott kialtdsaikbol tudom félelmetes bizonyossaggal;
mert mikézben ezeket a sorokat rovom, latom, ahogy csupasz
karomon végigburjanzik a halottfehér szérzet, s karomma torzulé
ujjaimnak egyre inkabb neheziikre esik megtartani az irévesszot.

Nincs sok idém, mégis az elejét6l kezdem, hogy ha masok
késébb megtalaljak ezt az hiraddst, ne sétaljanak bele vakon
ugyanabba a csapddba, amibe mi. Csak remélni tudom, hogy
amikor majd eluralkodik rajtam az 6rj6ngés, nem fogom
cafatokra tépni s szétszorni a szelekbe foszlanyait. Okom aligha
lesz rd, hiszen a tintdnak meg a papirosnak nincsen vérszaga.

Valaha a Szivkeresék Szovetségének biiszke tagja voltam, s
a tobbiekkel egyiitt abban a szent kiildetésben firadoztam, hogy
ellenszert talaljak a Tévisek Szertartdsdra, s megszabaditsam
orokos szenvedéstiktdl vérerdei tiindetestvéreimet. Hat hénappal
ezel6tt azonban dlméaban meggyilkoltik és szérny(iséges médon
megcsonkitottak szeretett vezetonket. Nem voltunk biztosak
benne, kik kévették el a gaztettet, de minden jel egy velejiik
mélyéig romlott csoportosulds felé mutatott, akik Kratasban
tartjak székhelyiiket, s ,,a Kéz“ néven valtak hirhedetté.
Egyenként fiitott minket a bossziivagy, am kozos elszantsagunk
megtorott; és a Szivkeresok Szovetsége alighanem dicstelentil
kimuilt volna néhany eszel6s, 6ngyilkos merényletben, ha Monus
Byre nem jut hatalomra.

O mozditott ki minket a holtpontrél, & adott nekiink dj célt
és tj irdnyt; tobbségiink kész volt elfeledni régi vezetonk emlékét,
és Uj z4szI6 alatt folytatni a megkezdett utat. Néhanyan azonban
tovabbra is bossztit forraltak a Kéz ellen; és ez a kérlelhetetlen
bossziivagy okozta bukdsunkat.

Egy szép napon, amikor éppen egy legendit tanulmanyoztam
az antik Shosarardl, folkeresett engem a derék Ejbenézs, hiiséges
jobaratom. Izgatottan mesélte, hogy tegnap este, mikézben az
erdbben sétilt, litomasa tamadt.

- Danain szelleme megjelent nekem - mondta. - Téle magatol
tudom, hogy valéban a Kéz dlette meg, mert tul kozel jart a
valaszhoz, amit annyi éve hajszolunk. Meggyilkoltik: és a titkot
eloroztik téle. Vissza kell szerezniink, Dalkovics; vissza kell
szerezniink, barmi dron!
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Ekkor a szemébe néztem, és meglattam benne az igazsagot.
Nem volt egészen 6nmaga; szent szellem tartotta megszallva.
Hittem benne, hogy annyi kiizdelem, annyi szenvedés utin
végre megtalaltuk a gySgyirt a Vérerdd szamara; igen, hittem
benne, mert oly jélesett hinni mar.

Ejbenézé csupan maréknyi kivalasztottal osztotta meg titkat,
mert Danadn szelleme eldrulta neki, hogy a Kéz tigynokei
beépiiltek a Szivkeresdk kézé, és minden médon megprébalnak
majd megallitani minket. Egy eldugott taverndban gyiiltiink
6ssze el6szor Kalmarvarosban. Ejbenézé mindegyikiinknek
megadta egy-egy szent ereklye nevét és rejtekhelyét, melyeket
az &sidok nagy tiindehései forgattak egykoron.

- Danadn azt mondta nekem, hogy ezek az ereklyék
gy6zelemhez segitenek minket a Kéz folott.

Igy hat kis csoportokra oszlottunk, és elindultunk
megszerezni a rank jutott ereklyét; elszantsagunkat megacélozta
a tudat, hogy nagy vezeténk szelleme 6rkédik lépteink folott.

Az én ereklyém egy hérfa volt, hajdan Szell6ajki Molligé,
amely elfeledve lappangott egy romba dolt kaerben. A kiildetés
nehéz volt, sok akadallyal terhes, életem gyakran forgott
veszélyben; végiil azonban megszereztem a biivis hangszert, s
diadallal tértem meg Kalmarvarosba. Taln ha 6tvenen gyiiltiink
8ssze az indulé mastél szazbol, de senki nem jétt tires kézzel;
aki kudarcot vallott, az élete 4rén tette. Csak Ejbenézs szavéra
vartunk valamennyien, hogy megrohanjuk a Kéz fellegvarit, és
dics6séges csatiban visszahéditsuk tdliik az elorzott titkot, amely
végre meghozza majd a Vérerdének a szabadulist.

A virt sz6 elhangzott; de nem vezetett gybzelemre. Kevesen
voltunk, tdl kevesen; a faradsigos kiildetések megapasztottik
szamunkat, s az ereklyék - minden hatalmuk dacdra - nem
potolhattik a hidnyzé karokat. Két 6raig dilt csupan a véres
harc Kratas utcdin, aztan Ejbenézs kénytelen volt visszavonulét
fujni. Sokan holtan maradtak a vdrosban; 6k voltak a
szerencsésebbek.

Vert kutyaként takarodtunk el Kratas al6l, s biztos tavolba
érve tabort iitéttiink, hogy ellissuk sebesiiltjeinket és
felkésziiljiink az djabb tdmadisra. Boris hangulat uralkodott
el rajtunk, mar az én dalaim sem tudtik fellenditeni a kedélyeket;
és ekkor tivéltést hallottunk Ejbenézé sitra fel6l. Riadtan
sereglettiink oda, mert emlékezetiinkben elevenen élt még
V.Y O O O OO YV
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Dana4n meggyilkoldsa; de a sdtorbdl egy pipos szérnyeteg
rontott kézénk. Idomtalan testét loncsos, sziirke szérbunda
boritotta, vadallativa torzult arcabél Ejbenézé szeme meredt
rank; tajtékos téboly siitétt beldle. Hosszu, sarga karmaival
eszeveszetten marcangolta 5nmagit; dobbenten utat nyitottunk
neki, s & vonitva eltiint az erd? stirtijében.

Ekkor vettiik észre, hogy a mi hajunk is sziirkiilni kezd, vagy
egyeseknél kifehéredik. A bériinkén mindentiitt sz6rcsimbokok
sarjadtak. Tonaal bardtom fogai akézben néttek agyarakka, mig
beszéltem vele. Mindannyian dtvaltozéfélben voltunk valami
iszonyattd. A tobbiek futtdban magukhoz kapkodtak ezt-azt, és
rohanvdst tavoztak innen, mondvan, hogy ez a hely eldtkozott.
En azonban jobban tudtam néluk, és maradtam, mikézben az
erds vén fii koéziil gonosz kédok gomolyogtak elé, s lassan
ellepték néptelen taborunkat.

Ami torténik veliink, az el6l nem lehet elfutni, mert a rontds

mar gyokeret vert a lelkiinkben. Hiba nytltam harfimért, hogy
amig az ujjaim épek, dallal vigasztaljam magam; kezem nem
tapintott semmit, keresztiilsuhant rajta. Az ereklye - melyrél
mar tudom, hogy sohasem volt Szell6ajkié - hajdani valéjanak
emléktiistjévé fakult, éppoly anyagtalanna, mint a jéghideg kod,
mely paszmakban beszivirog a sitram befiizétt nyildsan. Taldn

csak az agyamat emésztd rontds teszi, de odakintrél mintha
mély, torokhangi nevetést hallanék...

Sperethiel nyelvti kézirattéredék ismeretlen szerz6tol

ITHAQUA

UGYESSEG 20 ERO 24
AKARATERO 22 KARIZMA 18
ALLOKEPESSEG 25 ERZEKELES 21
Kezdeményezés: 20 Fizikai Védelem: 25
Téamad4sok szdma: 2 -Migikus Védelem: 28
Téamad4s: 24 Szocidlis Védelem: 23
Veszteség: 29 Péancél: 15
Varé4zslatok szdma: 2 Misztikus Pancél: 18
Varazslas: 25 Egyensdalyvesztés: 26

Hatss: 1d. a kiilonleges képességeknél Gy6gyulasprobak: 6

Halalkiiszob: 175 Harci Mozgés: 100
Sebkiiszob: 25 Normal Mozgas: 200
Ajulaskiiszob: 150

Karma Pont: 40  Karma Fokozat: 12

Kiilénleges képességek:* Balszerencse 25, Rémbélyeg 25,
Rémfonil 25, Karma Adomany 25, Fenséges Aura 25,
Alomforméazas 25, Teremts Magia 25; 7. kor(i elementalista
adeptus, az Osszes lehetséges varézslatot ismeri és hasznalja

* A feltiintetett kiilonleges képességek az els6 ketts kivételével
mind a Horrors kiegészit$ szabalykényvbdl val6k.
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Legenda Pont: 125.000
Felszerelés: Nincs
Kincs: Mesél6 belatasa szerint

Leiras

Kiils6re Ithaqua eléggé emberszer(i, ha 6ridsi - négy méter magas
- termetétdl eltekintiink. Arcvonasai bestidlisak, roppant ujjai
csontos karmokki torzulnak. Egyetlen lényeges gyonge pontja
van: nem birja a meleget. Ha a kérnyez8 hémérséklet fagypont
folé emelkedik, nem tudja fonntartani anyagi forméjat, és
visszavonul az asztraltér menedékébe. Manifesztalédasai
alkalmaval 4ltaldban Drasztikus H6mérséklet varazslattal
gondoskodik réla, hogy kérnyezetének hfoka kényelmes legyen
neki.

Noha egyébként magas korti elementalista, a Rém képtelen
a tfizvarazslatok hasznalatira, és az ellene alkalmazott
tiizvarazslatok mindig atiitnek a pancéljan. Ugyanez vonatkozik
minden egyéb tliz-alapozast tdmadésra, de az esetenként
hozzéjuk tarsulé masféle tamadéasokra nem. (Vagyis egy faklya
vagy egy langfegyver Osszesitett veszteségébsl csak 1K4 pont iit
at automatikusan a pancéljan, amit maga a t{iz okoz.)

Jatéktechnika

Ithaqua meglehet&sen szokatlan természet{i Rém, aki kiilonleges
képességeivel az id6k sordn ijeszt6 méret(i szornyhadsereget
hozott létre, ezt azonban egyel6re csak szérvanyos
terrorcselekményekre hasznalja. Tervei és célkit(izései roppant
hosszi tavra szélnak, s a tiltott dolgokban bavarlé bolcsek szerint
szamtalan, a fent bemutatotthoz hasonlé csoport folott
rendelkezik, nemcsak Barsaivén, hanem szerte a vildgon.

Tevékenységét Ithaqua mindig egy megfelels aldozat kiva-
lasztasaval kezdi, aki hatalomvéigy6, bossziiszomjas vagy vezets
poziciéban van, esetleg mindez egyszerre. El&szor is Rémfonal
segitségével megtudja, mi buzditan4 legldzasabb munkalkodasra
az illetdt, aztan Alomformazas Gtjan felkinalja neki ezt a
lehet&séget. Kozben persze meggy6zi réla, hogy & egy jéindulata
szellem, aki szivén viseli az dldozat iigyét, és mindent megtesz
sikere érdekében. Altaldban a Csapas elétti hésnek szokta dlcazni
magat, akit a megkornyékezett személy ismer és nagyra becsiil.
Els8 aldozatat kinevezi ,,avatarjanak®. Az avatir aztan hiveket
toboroz a h8s nevében, amit Ithaqua oly médon mozdit eld,
hogy felruhazza Fenséges Auréjaval.

Miutén az avatir elegendd szamu kovetSt gy(ijtott maga
koré, Ithaqua megfelels ellenséget keres nekik (ez lehet Théra,
a vértiindék, egy csapat ork perzsel8 vagy barmi mas), és minden
hivének megmutatja dlméaban, miféle gazsagokat forral elleniik
az illet8 csoport. A hivek dlmukban valami régi, nagyhatalma
ereklyével védekeznek, és ébredéskor altaldban 6sztondsen
tudjik, hol keressék; ha mégsem, az avatir megmondja nekik.
Egyuttal azt is kozli, hogy védszellemiik szerint az ereklye fogja
Sket gySzelemre vezetni az ellenséggel szemben.

Ezen a ponton folyamodik Ithaqua a Teremts Magidhoz. Ez
a kiildnleges képesség lehet6vé teszi szdmdra egy varazstargy




megalkotésat, amit a bolcsek Ithaqua Adoméanyanak hivnak.
Az il-ereklye Magikus Védelme egyenls a Rém Teremts Magia
fokozataval. Létrehozasa 3 Karma Pontba keriil Ithaquénak, de
béarmikor és barmilyen tivolsagb6l megsemmisitheti; ez esetben
azonnal visszakap 1 Karma Pontot.

Ithaqua Adomaéanya

1. stadium

Koltség: 100 Legenda Pont

Kulcsismeret: A tirgy neve (ezt Ithaqua régton megmondja)

Hatis: A tulajdonos 4 pont 6nkéntes veszteségért +3 Karma

fokozatot kap.

Atok: Valahanyszor a tulajdonos fonalat sz a targyhoz, Ithaqua
megkisérelheti megjeldlni 6t a Rémbélyegével. Amikor a
tulajdonos hasznalatba veszi a targyat, Ithaqua barmikor
felkinilhatja neki a Karma Adoményét. A tulajdonos
ennek - legalabbis kezdetben - valészintileg 6riilni fog, és
halas szivvel elfogadja.

2. stadium

Koltség: 200 Legenda Pont

Hatés: A tulajdonos 3 pont dnkéntes veszteségért +6 Karma
fokozatot kap.

3. stadium

Kaltség: 300 Legenda Pont

Hatés: A tulajdonos 2 pont énkéntes veszteségért +9 Karma
fokozatot kap.

4. stadium

Koltség: 500 Legenda Pont

Hatis: A tulajdonos 1 pont 6nkéntes veszteségért +12 Karma
fokozatot kap.

Az ereklyét (vagy ereklyéket) Ithaqua sohasem adja oda
egyszeriien az dldozatainak, ez 6hatatlanul gyanit keltene.
Ehelyett veszedelmes kiildetésekre inditja ket értiik, melyek
kihivast jelentenek ugyan, de sohasem fatélisak; a siker folott
maga a Rém babaskodik. Alcazasképpen olykor még azt is
megteszi, hogy egyes - nélkiilézhet - hiveit nemlétezs
fantomereklyék utén kiildi, majd titokban elteszi Sket 14b alél.

Miutin minden karakter megszerezte a maga ereklyéjét, az
avatér az ellenség fellegvéra ellen vezeti Sket. A csata tetéfokan
Ithaqua Balszerencsével stjtja aldozatait, tgyhogy azok
kénytelenek lesznek Gjra meg tjra elfogadni az 4ltala folkinalt
Karma Adomainyt, kiilénben elpusztulnanak. Mire vége a
harcnak, a tGlél6k mér olyan sokszor vették igénybe a Karma
Adomanyét, hogy a Rém minden faradsag nélkiil 4t tudja
valtoztatni Sket sajat teremtményeivé.

A wendigok - Ithaqua teremtményei
Els8 siker

A testszOrzet megs(ir(isddik, szine fehérre vagy sziirkére fakul.
Az izomzat kissé megvastagszik és meger8sddik (+1 ERO).

Misodik siker

A testszOrzet elburjanzik, a b8r vastagon elszarusodik (+2
Pancél). A fogak meghosszabbodnak és kiélesednek, az arc
ragadoz6szerfi kifejezést 6lt; a karakter ERO-2 veszteséget tud
okozni harapassal. A kérmok megndnek és megvastagodnak; a
karakter ERO+2 veszteséget tud okozni veliik. Az adeptusi
tehetségek fokozatahoz -2 levonas jarul.

Stresszhelyzetben a karakternek ezentil AKARATERO-
prébat kell tennie 8-as célértékre. Rendkiviili siker esetén a
karakter ura marad maganak; Kitin6 eredménynél 1 korre
vérszomjas Srjongésben tor ki; Jonal az idStartam 2 korre né; ez
alatt 3 korig tart.

Harmadik siker

A karakter kifejlett wendigéva valtozik; JK-k esetében a
jatékosnak vissza kell adnia a karakterlapjat. Jatéktechnikailag
a befejezs stddiumban a kévetkezd médosulasok lépnek fol:

ERO fokozat +1

Egyensilyvesztés: immunis

Téamad4sok szdma: 3 Ajulsskiiszdb: immunis
Témadss: Fegyvertelen Harc szakértelem vagy UGYESSEG +2
Veszteség: Harapas = ERO, Karom = ERO+3

Pancél: 4

Megjegyzés: A wendigék minden gyégyulasprébajihoz +6
fokozat jar, ha aznap Névadé hisbél lakmaroztak.

VEGE

Illusztracié: Balla Péter
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A HALAL HAT SZOLGATA

A

Evezredek 6ta szolgidlom a halalt.
Nem emlékszem, mi6éta. Nincs ne-
vem. Nem tudom, ki vagyok — ta-
lan valaha tudtam. Nincsenek em-
lékeim — talan valaha voltak, hi-
szen mindenkinek vannak emlékei.
Kellene, hogy legyenek.

Gyilkos vagyok, eszkoz, testor. Ki
minek nevez, Ggyis csak azt nézi,
hozza képest melyik oldalon al-
lok. Ami szamit, az mindig egy:
embereket 6l6k, parancsra.
Mondhatnam, olyan ez, mint bar-
milyen mas munka... de nem len-
ne igaz, szamomra ez hivatas.
Kotelesség. Kényszer? Bels6 kény-
szer. Parancsot kapok, innen, be-
lilrSl — taldn a lelkemtél, taldn az is-
tencktol? —, és én engedelmeskedem.
Embereket 6lok.

Aztan elfelejtem &ket, ahogyan
elfelejtek mindent. Mert szamom-
ra csak a jelen létezik, nem ragé-
dom a malton, és nem félem a jo-
vot. Minek tenném, hatraltatna a
kotelességemben.

Az idé mualasat kioltott életekben
mérem, de mar nem emlékszem,
hany gyertyalangot koppantottam
el.

Sokat.

22

Aradas — ezt érzem minden alka-
lommal. Az élet a haldlban tombol
a leghevesebben. Olék, hogy érez-
zem az életet. Zag, duborog, ser-
kent. Felfalom, hogy az enyém le-
gyen. Mind. Olném kell, hogy éljek!
Kétféle embert ismerek: zsdkmanyt
és vadaszt. Zsakmanyt 6lni élve-
zet, vadaszt 6lni kotelesség. A zsak-
manyt taldn életben hagyom, de a

. vadaszt soha.

Nincs bennem tisztelet a vadaszok
irant, csak a zsakmanyt tisztelem.
Szeretem, mert taplal, halaval gon-
dolok ra. Ha jéllaktam, néha élet-
ben hagyom. De a vadasz ellenség:
része a kiizdelemnek... a talélésért.
Csakhogy, valami nincs rendjén a
Vilaggal: gyarapszik a vadasz, és
apad a zsakmany!
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3.

Vagyok a Megvilt6. Vagyok Fény
és Arnyék. Hiszel énbennem?

Oh, miért is tennéd!? Te, ki hazug-
sagok utvesztGjében wvakon bo-
lyongsz. Szélitlak és menekilsz,
vezetlek és elfordulsz. Nem hiszel
énbennem.

Vagyok Fény és Arnyék. Igaz és Ha-
mis. Vagyok a Tanité, az Utmuta-




t6... a Megvalt6é. Rettegsz énto6-
lem?

Oh, miért ne tennéd!? Te, ki nem
latod az igazat. Te vak ember. Te lat-
szatok bortonének rabja. Te nem
kovetsz engemet!

Oh, miért kovetnél? Ha onszan-
tadbdl jonnél, én nem lennék itt.
De eljottem érted, mert... a Meg-
valté vagyok. Most koszonts
tisztelettel!

Kovess!

Vagyok a Megvalté. Lel-
kemet adom lelkedért.
Szabadsagod adom rab-
sagomért. Karhozatomat
a karhozatodért. Meg-
valtalak tdvosségem
aran. Szabadulj!

* %k 3k

4.

Csak én vagyok az!

Csak én vagyok. Te nem
vagy; csak azért, mert
én vagyok. Ha te vagy,
én mar nem vagyok.
I::lmagyarézzam?

En vagyok minden, Te is
én vagyok. Ha ketten va-
gyunk, én mar nem én va-
gyok, de ha Te nem leszel, én
rpegint én leszek.

Erted?

Ezért olok! De nem 06lok, hiszen
Te is csak én vagyok. Vagy én va-
gyok Te? Ha legy6zol, én nem le-
szek, akkor Te végre Te leszel.
Tudnom kell, én én vagyok-e vagy
Te vagyok?

W
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De én nem 616k! En életet adok.
Es jovét. Es nagy boldogsag arra
gondolnom, hany életet mentet-
tem meg. Es emlékszem mindany-

nyiukra: az arcukra, a hangjuk-
ra... a félelmikre is. Az6ta sokat
beszélgettiink, és halasak nekem.
Es boldog vagyok, hogy segithet-
tem rajtuk, mert haldokoltak mind,
és most élnek. Lassan rothadtak,
btizben, vérben, verejtékben. Es
nem volt mas jovojulk, mint a biz-
tos halal. De most mar tisztak
és boldogok. Es van jovéijiik.
Gyakran beszélgetiink, és
6k is sokat beszélgetnek
egymassal. Olykor csak
hallgatom, és nem is sz6-
lok kézbe. Es szeretem
Oket, és Gk is szeret-
nek engem. Nagy sze-
retetben élunk.
Elkisérnek mindenho-
va, és tanacsokkal lat-
nak el. Sokan vannak:
> bolcsek, okosak, szé-
£ pek és almodozék. Vi-
gan vagyunk. Es biz-
tonsagban, mert egy-
ségiink hatalmas erd.
Annyira tisztelem és sze-
retem Oket... és annyi
emberen szeretnék még
segiteni.
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6.

Otven esztend6mbe és rengeteg
faradsagomba tellt egybegydijte-
ni 8ket, de most itt voltak mind,
ugyanabban az apré szobaban. Az
én szobamban. A halal leghirhed-
tebb szolgii: a Névtelen, a Vadasz,
a Megvalto, a Kétkedd és a Lélek-
lopé6. Gyiijté vagyok, nem is taga-
dom; végre enyém az 6t leghire-
sebb varazskard!

. igy lettem a halal hatodik szol-
gaja.

Dale Avery

Haz

hiteles

A konyhan ¢

f GA: %/

megtapintom."




asziriak!'

AQUIR (akcioban): " Kine

gy alol... '

yén tegumentum:

hegmutatom, hol aludtam.”

Abrysson vagyunk, két
Haz vivja titkos habo-
rajat. Az egyik mogott
valamely vallasi szer-
vezet all, a masik pe-
dig... nos az valaha Haz
volt, és igaz ugyan, ma
sem toroltetett a Biro-
dalmi Hazjegyzékbdl,
de biinei miatt kitilta-
tott a teruletérdl - megha-
tarozott idSre. Az id6 lejart,

a Haz a visszatérésen munkalkodik.

A karakterek fuiggetlen kalandorok.
Legyenek mondjuk 3-6. szintGek!
Példaként:

- egy hazatlan kardnemes,

- egy kiugrott szerzetes, aki a vilag
alaposabb megismerésében latja a
megvilagosodas igéretét,

- egy ardan lovag, jelenleg zsoldos,
ugynok és kalandor,

- egy szamiizott shagiri szata,

- és egy egyszer(i parasztember, akit
teherhordé6jaként alkalmaz valame-
lyikiik.

Eppen egy ifji nemes haldlanak
tgyében nyomoznak, az elhunyt csa-
ladjanak megbizasabol. Annyit ha-
mar feltarnak, hogy az eset Ossze-
fuggésben éll a fentiekkel: a gyilkos-
sagra egyik vagy masik fél adott
megbizast, ki tudja, mi okbo6l. A mé-
lyebb 6sszeftiggések mar nem derit-
hetGek fel. Ezzel a kaland latszoélag
véget is ért.

Csakhogy...

Csuful belekeveredtek egy arnyha-
boraba, mindkét fél a masik tgyno-
kének véli Sket - hacsak nem még an-
nal is rosszabbnak. Erdekl&désiik ta-
mad a csapat irdnyaban, és mind-
kett6nek megvannak a maga "érde-
kes" eszkozei.

Egy arnyhdznak min-
denféle kétes emberei
vannak:

- tilalmas hagyomanyo-
kat 6rz6 varazslok,

- fanatikus fejvadaszren-
dek,

- nemzedékekkel ezel6tt
lekotelezett kapcsolatok,
- s6t, akar egész csatldscsa-

ladok is.

Résziukrsl a karakterek szam-
talan torvénytelen és alvilagi tama-
dasra késziilhetnek fel.

A masik oldal a minden szempont-
bél legalis Nemesi Haz, habar valami-
lyen (taladld ki, milyen: arté vagy
jobbit6é céla?) szekta all mogotte.
Nekik is megvannak a maguk nem
lebecstlilend& er&forrasai:

sajat hi, és valés egzisztenciaval
bir6é emberek,
- felbérelt fejvadaszok, akar egy Har-
ci Hazbdl is,
- de késobb a rejtett szekta kiilonle-
ges harcosai is feltinhetnek.
Mindenesetre ez a fél tébbnyire tor-
vényes eszkozoket hasznél, persze
ezek is legalabb annyira célraveze-
tSek.
Amig a kaland nem valt halalos vesz-
sz6futasba, a csapat csak a Hazak egy-
egy maganyos ugynokébe botolhat
bele. Ezek barmelyik fél alkalmaza-
saban allhatnak, és nem ellenfelek a
karaktereknek - a teljes csapatnak per-
sze. Egy efféle ugynok, ha leleple-
z6dik, netan nyilt harcba kényszeriil,
kénnyen odaveszhet, s ezt tudvan, in-
kabb menekiil is, amig teheti... vég-
s6 esetben akar az ongyilkossagba is.
Csakhogy amig rejtve marad, ke-
mény ellenfél lehet, mert j6l képzett
és jol informalt (!). Ne feledjuk: a
karakterek moégott nem all senki és
semmi - eredeti megbizéjuk rég cser-




benhagyta &ket, visszariadt az Aar-
nyakt6l, amibe mar nem volt haj-
land6é belekeveredni. Nekik tehat
megkozelitSleg sincsenek olyan erd-
forrasaik: pénz, kapcsolatok, magia,
mint ellenfeleiknek.

Nos, a két Hazat persze nem gy6z-
hetik le - egyik ellen sincs esélytk.
S6t, barmelyik képes Kkiallitani
olyan halalbrigadot, akar tébbet is,
amely elsoporheti a csapatot, ha
odaig fajul az tgy. Ezek mar joval
magasabb szintlek lehetnek, mint
a karakterek. Csakhogy a Hazak
egymassal vannak elfoglalva, f6bb
erOforrasaikat egyrészt megosztjak,
masrészt az ellenfél "halalbrigadja-
ira" Osszpontositjak. A karakterek-
kel csak kisebb csoportok, masodik
vonalbeli maganyos tgynokok to-
rédnelk, minthogy Sket is annak né-

zik - egy ideig. Ezek a kopék mar a
kkarakterek szintjén allnak.

A feladat adott:

1. Eletben maradni.

2. Kideriteni, miért tornek az éle-
tikre, s kozben lehetSleg nem fel-
bosszantani egyilk Hazat sem, tgyno-
keinek tomeges mészarlasaval.

3. Valamilyen daton-médon kap-
csolatot talalni a Hazakhoz, és fél-
reérthetetlenil tisztazni, kik 6k va-
l6jaban.

4. J6 "bemesélés" ez a késébbi ka-
landokhoz, mert jéindulatanak zalo-
gaként és lemészarolt embereinek
vérvaltsagaként mindkét Haz kér-
het egy-két apré szivességet a ka-
rakterektdl - persze immar nem a ma-
sik fél ellenében.

- SICS -

Arengedmény!!!

Hianyos a konyvtarad? Régota keresed?

Mashol nem taldltad? Olcsobban szeretnéd?

Itt a lehet6ség, hogy megkapd a hianyzo kony-

veket, rendeld meg egyenesen a kiadotol!

Grimoire - 2870 Ft
Cp2020 - 2020 Ft

Legenddk Konyve 1. - 748 Ft
Legendak Konyye 11. - 748 Ft
Fanfare tor the Heroes - 2300 Ft

Haromféleképpen rendelhetsz tolunk:

I. Személyesen dtveheted a bolti ar 70%-aért
2. Rozsaszin postautalvanyon elkialdod a ki-
advany aranak 80%-at, ¢s mi szintén postin
elkiildjiik . Neked. A postakoltséget mi alljuk

3. Postai utanvéttel rendeled

Postacim: 1013 Bp., Attila Gt 2.
Telefonszam: 302-6836, 06-209-391-762

Idén is var Téged a Tiltott Kanton Tabor!
Jelentkezni és érdeklédni az alabbi szamokon lehet:
302-68-36 és 06-209-391-762

VARAZSLAT
Kavargo szavak

57Mp
Mentalmagia: 50%

Akaratatvitel - 5. szint (zava-
rodottsag)

Sugallat - 4. szint
Gondolatolvasas - 3. szint

Varazslatom célja gyanakvast
€s bizalmatlansagot - kelteni.
Osszecserélem aldozatom
elméjében két  egymas- sal
ellentétes sz6 vagy kifejezés
értelmét - lehetnek ezek nevek,
helyek, esetleg fogalmak  is.
Fortos, hogy ott kavarogjanak
tudatanak homlokterében: a
valasz, amit adni akar, és a va-
lasz, amit semmiképp nem
szabad kimondania.

Csakhogy, midén az egyiket
mondana, a masik csuszik ki a
szajan. Feszult helyzetben az
ilyesmi megeshet barkivel, al-
dozatom - ezért gyanut sem
foghat.
Jol alkalmazhato  eldéntendd
kérdésekben a valaszok felcse-
rélésére.

Lam, a felszarvazott férjkidlt:
-Szeretdd volt-é ez a pojaca,
te szajha?!"

Es az asszony. aki:hatalman
alatt all, 2 NEM helyett most]
IGEN-t felel.
Utdlag persze cafolna, magyar
razkodna, de mit ér az mar?
Varazslatom a pillanatra épit
Ezért eldre kitalalom, mi lesz 4
kérdes,  amire  aldozato
forditva felel majd. vagy pedi
folyamatos kapcsolatba
maradok  fenntartott = va
razslatommal, hogy a kellg pil
lanatban hiviam = életre - 4
hatast. Ez utébbi olyan, mint 3
lancra kotott kutya, mit akko
engedek el amikor szikségesne
vélem...

- Ailtas, a szellemvadasz
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A KAOSZ FEGYVEREI

...Hat igen, mdr megint témanal vagyunk! Las-
san mar olyan sok cikket jelentetiink meg a Ka-
osz elatkozott szolgairol és azok vidam életéral,
bogy Nemes Istvdan jogdijért fog kopogtatni a
Trollbarlang ajtajdan. Node sebaj, ez minket
nem lankaszt, és ba mar sikeriilt a Realms of
Chaos-ra ratenni a keziinket, akkor az abbol
megszerzett karbozatos tuddst megosztjuk ve-
letek is! Ma a Kdosz eldtkozott szolgainak el-
atkozott pengéivel ismerkedbettek meg, mert
reméljiik, bogy a mesélok ezen irdanyu tajéko-
zottsaga sok kellemes pillanatot szerez majd
Jjatékosaiknak.

A Kiosz fcgyilcrci

A Tiltott Istenek mind kiilonleges tulajdonsiagokkal
és mutdciokkal, mind varazslatos felszereléssel ellat-
jak kovetSiket. Az dltaluk felajanlott fegyverek k6zos
jellemzsje, hogy mindegyikiik valamilyen kiilonleges
erével bir, melyet vagy a fegyver magidja general (ma-
gikus fegyverek), vagy pedig az abba zirt démon (dé-
mon-fegyverek). Szintén k6zos benntik, hogy mind-
egyikiik kézifegyver - leggyakrabban kard -, a 16fegy-
verekre ugy latszik ezek a bdjoldsok hatistalanok.
Megjegyzendd, hogy sok fegyver birtokosa egy-egy
tulajdonsagat noveli, am erre csak akkor képes, ha
az illet6 éppen hasznilja. Erdemes tehit észben tar-
tani, hogy melyek azok az el6nyok, melyek csak csata
kozben miikodnek, és melyek azok, amelyek barmi-
kor.

1. Magikus fegyverek

Minden egyes magikus kdoszfegyverre igazak a ko-

vetkezdk:

1) Minden ilyen fegyvert magikus aura vesz kortil,
melyet minden, a fegyvert megérint6 magus ér-
zékel.

2) Ezek a fegyverek olyan lények megsebzésére is
képesek, melyek ellen k6zonséges tarsaik hasz-
nilhatatlanok.
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3) A fegyver érintése jo eséllyel semlegesiti az Au-
ra vardzslatokat. Dobj D6-tal: 3,4,5 vagy 6-os do-
bédsa esetén az Aura megsemmisul.

4) A fegyver hatdsa ellen csak akkor van magiamen-
t6, ha azt a leirds kilon hangsilyozza.

A kiilonféle fegyverek kiilonféle hatalmakkal rendel-
keznek. Hogy mennyivel, azt a mesél6 hatirozza meg.
A konkrét erSt ezutan vagy kivalasztja, vagy kidobja
az alabbiak kozil (d1000!). Ugyanaz a magia kétszer
nem szerepelhet egyazon fegyveren, ezért ilyenkor
dobd ujra!

001-013 Eleven fegyver

4 41 4 4 17 3 60

A fegyver 6nallé életre kel, amikor sziikség van ra,
hogy az ellenfeleket kaszabolja. Erre csak a tulajdo-
nos 4D6 méteres korzetében képes, viszont anélkiil,
hogy annak folyamatosan figyelemmel kellene
kisérnie. A megelevenedett penge tulajdonsigai a
kovetkezSek:

014-026 Eliz6

Ezt a pengét egy halottidéz6 csontjainak lingjaban
edzették, és az 6 vérében hitotték. Ennek eredmé-
nyeképpen képessé vilt naponta egy démoni vagy
halottidézaGi eltizésre, melynek szintjét D4-gyel kell
meghatirozni. A fegyver hasznilata nem keriil ma-
giapontba, s6t nem szamit varazslat-hasznilatnak
sem, mindOssze a hatidsa felel meg egy létez$ varazs-
latnak.

027-039 Gonosz lélek

Ennek a pengének kilonosen gonosz lelke van, és
ezért nagy oromét leli abban, ha tulajdonosit ve-
szélybe sodorhatja. Amikor a tulaj megkapja a fegy-
vert, allapitsd meg annak Akaraterejét (2D10+40).



Minden olyan helyzetben, amikor lehet6ség van ar-
ra, hogy a gazdi bajba keriiljon, dobj 1D10-et a fegy-
vernek, egyet pedig a tulajdonosnak. Az értéket add
hozza Akaraterejikhoz, az eredményt pedig hason-
litsd Gssze. Ha a tulajnak nagyobb az 6sszege, min-
den oké, ha viszont a kardnak, akkor egy korig 6 ira-
nyitja gazdajat: ezalatt a szerencsétlen azt csindlja,
amit 2 mesélé mond. Egy rossz 1épésnek pedig hos-
szu idGre kihat6 kovetkezményei lehetnek...

Hogy azért az 6sszkép ne legyen olyan negativ,
dobj ki még egy tulajdonsigot!

040-052 Lélegz6

Ennek a pengének pikkelyes a felszine, hiivelye
pedig capab6rbdl késziilt. A fegyver mindenféle ko-
rilmények kozott lehet6vé teszi tulajdonosa szama-
ra a levegGvételt, még a viz alatt is. E mellett meg-
véd a gazoktol, és egyéb belélegzés tutjan kirokozo
szerktol.

053-064 Lanckard

A fegyver Gsi technolégia zajos és pusztité emlé-
ke. Tulajdonosa 4-es ErGvel timadhat vele kézelharc-
ban, és a pancélok egy ponttal kevesebbet érnek el-
lene.

Az eltalilt pancéldarab a taldlkozdsnak koszonhe-
téen részben tonkre is megy, €és ezentil egy ponttal
kevesebb védelmet biztosit (ez pajzsok esetében
azonnal pusztulassal jar).

065-077 Fagycsapas

Ebbe a fegyverbe az elemi jég egy szilinkjit kova-
csoltik, s ezért képes arra, hogy 4D6 méterre fagyos
sugarat lovelljen ki magabdl. A sugir automatikusan
talal, s a célponton D3 4-es Ereji titést okoz. El6hol-
tak ellen a sebzés csak 2-es Erejd.

078-090 Parancsnok

A fegyver fényes pengéjén nagyhatalmua rinik izza-
nak, melyekbdl azonnal latszik, hogy viselGje sziile-
tett vezér.

Ennek megfelelGen a 4D6 méteren beliili kovet6i
az 6 Vezetési Ertékét hasznilhatjik.

091-103 Hidegvéri
A penge 10-zel emeli tulajdonosa Hidegvérét, egé-
szen a maximalis 100-ig.

104-116 Gyava

Ezt a pengét a kovicsolds sordan elrontottak, ezért
ha viselGje kozelharcba akar bocsijtkozni vele, el6szor
sikeres Akarateré-tesztet kell tennie.

Dobj még egyet a tablazatbdl, hiatha emellé hasznos
tulajdonsagot is kapsz!

117-128 ElSlény

A pengét készitésekor egy elSlény vérében hiitot-
ték, ezért részben annak tudatival és speciilis tulaj-
donsigaival bir.

Hogy mivel, ahhoz dobj egyet a kovetkez6 tabla-
zatbol:
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D20

1-2

6-8

9-11

Tipus

Cockatrice

Sarkdny

Minotaurusz

Csontvdz

Tulajdonsag

A kard tlizkakas farkibol ké-
sziilt, a nyele pedig ugyan-
azon lény koponyijabdl.
Emiatt a vele okozott tala-
latok ellen sikeres magia-
mentSt kell dobni, kiilon-
ben az ildozat azonnal
kovévilik, és meghal. A pen-
ge ezen kivil félelmet kelt
a 3 méternél alacsonyabb
lényekben, és 50% eséllyel
megadja a sirkanynil leirt
repilés tulajdonsagot.

A penge egyetlen sarkiny-
pikkelybdl késziilt, és sar-
kiny lehelleténél edzették.
Emiatt képes arra, hogy tii-
zet kopjon, valamint hogy
viselGje ragadozomadarként
repiljon.

Ezt a pengét minotaurusz-
koponyikbdl késziilt illén
kovacsoltik, és vérben hi-
totték. Emiatt a fegyver el-
len eggyel kevesebb pontot
érnek a pancélok, és a tulaj
hajlamos lesz arra, hogy ha
nem dob sikeres Hidegvér-
tesztet, nekildt levagott el-
lenfeleinek felzabdldsihoz.

Ezt a pengét emberi csont-
bél kovacsoltik, és
feketemagiaval tették erds-
sé. A penge félelmet kelt
minden él6lényben, de a 7-
es vagy nagyobb Szivéssa-
guak +20-at adhatnak do-
basukhoz. Ezen kiviil a fegy-
ver tulajdonosa immunis
lesz mindenféle pszichol6-
giai hatdsra, és a mérgezé
timaddsok +1 Ereje nem
szamit ellene.




12-14 Pok A pengét ezernyi pok mér-
gében edzették, s ezért az
mérgez6 (+1 Eré a taldla-
tokhoz, és egy ponttal ke-
vesebb pancél szamit elle-
ne).

Ha a tulajdonosa 8 méter-
nél kozelebb kerul barmi-
lyen tizh6z, Akaratereje ala
kell dobnia, kiilonben el-
menekiil. Ezen kiviil min-
den egyéb pszicholégiai
tesztre immunis.

15-17 Troll Ezt a pengét trollvérben
edzették, ezért az 24 Oran-
ként egyszer képes erstel-
jes gyomorsav kibocsatasa-
ra, mely D3 10-es Erejl
utést okoz. Ez ellen a pan-
célok nem védenek, s6t a
nem-magikus vértek és fegy-
verek tonkremennek tdle.

18-19 Lidérc Ezt a pengét olyan tlizben
edzették, melybe sirfoldet
szortak, és egy €16 ember
vérében hiitotték. A fegyver
sebzés helyett egy Eré pon-
tot sziv az dldozattdl (aki el-
éri a nullit, meghal). A pen-
ge ezen kiviil félelmet kelt
minden élSlényben.

129-141 Sebzd
A fegyver simin dtmegy a pancélon, és 4D6-0t se-
bez.

142-154 Halaloszt6

Ezeket a pengéket valamilyen lény vérében hiitot-
ték, s emiatt dllandéan annak a teremtménynek a vé-
rét szomjazzik. Ennek eredményeképp, ha ilyen lényt
sebeznek meg, pillanat alatt elszivjik életerejét, és
az kis hamukupacci esik 0ssze. Dobj D100-zal, és az
eredményt vesd Ossze az aldbbi tablizattal, hogy meg-
tudd, milyen [ény az dldozat:
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D100 Eredmény

01-04 Bestidk, beleértve a minotauruszokat
és egyéb alfajokat is

05-08 Kioszlények, beleértve a kdoszfaty-
tyakat (spawn) is

09-12 Démonok. Dobj D6-tal: 1,2,3 vagy 4-
es dobis esetén csak Kisebb Démo-
nokra hat, egyéb esetben mindegyik-
re.

13-16 Sarkanyok

17-20 Toérpék

21-24 Elemi lények

25-28 Tundék

29-32 Fimirek

33-36 Oriasok

37-40 Gnoémok

41-44 Goblinok

45-48 HGsok (minden olyan 1ény, akinek
profilja jobb, mint fajinak k6z6nsé-
ges tagjaié)

49-52 Emberek

53-56 Gyikemberek

57-60 Halandé kidoszhivek, ismét beleértve
a kdoszfattyakat is.

61-64 Ogrék

65-68 Orkok

69-72 Skavenek

73-76 Slannok

77-80 Trollok

81-84 El6holtak

85-88 Vérlények

89-92 Varazslok és egyéb magiahasznilok

93-96 Zoatok

97-99 J6 jellemi lények

00 Torvényes jellemi 1ények

155-167 Vérszomjas

2 2z

A pengét ég0 sziv lingjaban hevitették, ezért min-
den vigya hogy az ellenség vérét vegye. Emiatt +10-
et ad tulajdonosa Kozelharci Ertékéhez.

168-180 Harité

A penge konnyt fémbdl készilt, és lehetGvé teszi
tulajdonosa szimara, hogy koronként Kozelharci Er-
téke / 10 l6vedéket eltéritsen. Azt, hogy adott 16vedé-
ket el akar-e héritani vagy sem, elég azutin eldonte-
ni, hogy litta, taldl-e vagy sem.

181-192 Fert6z6

A fegyver ugy néz ki, mintha félig szétrohadt vol-
na, mivel magikusan megszilarditott gennybél és mas
undorité anyagokbol késziilt. Amikor megsebez va-
lakit, ennek az anyagnak kis része a sebben marad,
minek eredményeképp D6 koronként dobni kell, s 6-
os dobis esetén az dldozat tovibbi 5 sebet veszit. Ez
a hatds csak a Sulyos Sebek Gydgyitdsa varazslattal
semlegesithetd.

193-205 Varazserd ellopasa
Ez a penge a migiahasznal6k ellensége, mivel olyan
rundkkal ékitett, melyek a megsebzett lénynek nem



az életerejét, hanem varizserejét szivjak el. Emiatt a
penge nem sebez, viszont elsziv D6 magia- vagy dé-
moni energiapontot. Az elszivott energiit a tulajdo-
nos a sajatjahoz adhatja.

206-218 Dupla sebzés

A pengét magikusan élesitették, ezért az raingat6-
zik a sebben, tovibb roncsolva a szoveteket. A fegy-
ver ezért 2D6-ot sebez.

219-231 Elvarazsolt penge

A fegyver szép runakkal ékitett, és szemmel latha-
t6éan magikus, de azon kiviil, hogy meg lehet vele se-
bezni a magikus lényeket is mast nem tud.

232-244 Gyengito

Ez a fegyver taldlatonként eggyel csokkenti a cél-
pont Szivossagat. Sebet nem okoz, ha azonban sike-
rul az dldozat Szivossagit nullara csokkenteni, akkor
az kénytelen lesz elhalalozni.

245-256 Bajolo

Ezt a pengét olyan fényessé csiszoltik, hogy telje-
sen elkdpriztatja a ra pillantist vetd lényeket. Ennek
eredményeképpen a 2D6 méteres korzetébe keril6
ellenséges él6lények vagy Akarateré ald dobnak, vagy
pedig elhulytlnek. Ezt a dobdst koronként meg kell
ismételni!

257-269 Eltintetd

Ezeket a fegyvereket egy kiilonleges sziirke fém-
bdl készitik, mely id6nként Ggy tlinik, mintha koddé
vilna, s csak egy sziirke fiistcsik marad belGle. A pen-
ge anyagtalannd tesz minden lényt akihez hozzaér,
ezért azoknak taldlatonként eggyel, illetve 5%-kal
csokkennek tulajdonsigai. Abban az esetben, ha az
egyszer mdr eltalalt Iényt sokdig nem tudjik megiit-
ni, akkor is dobnia kell D6 koronként, és 4-es vagy na-
gyobb dobis esetén tovabb fakulnak tulajdonsigai.
Amint az idldozat egyre inkidbb kifakul a valésagbol,
az egyre kevésbé is hat ri. Ennek eredményeképpen
mentédobasaira +10-et kap minden egyes tulajdon-
sag-csokkenés utan.

Amint valamelyik tulajdonsdg eléri a nullat, az al-
dozat végképp eltlinik a val6sagbdl, és magaba szip-
pantja egy kaosz-Orvény.

270-282 Félelem

Ez a fegyver nagyon féli az él61ények egy bizonyos
fajtajat, s ez az érzés annyira erételjes, hogy egyilta-
lan nem is harcol ellenik.

Hogy megtudd, mely lényektdl fél a penge, dobj
D100-zal, és az eredményt hasonlitsd Ossze az aldb-
bi tdblidzattal:

D100 Eredmény
01-04 Bestiak, beleértve a minotauruszokat
és egy¢€b alfajokat is
05-08 Kioszlények, beleértve a kioszfattya-

kat (spawn) is
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09-12 Démonok. Dobj D6-tal: 6-0os dobis
esetén mindenféle démontdl fél,
egyébként csak az ellentétes kioszis-
ten fattyait6l

13-16 Sarkanyok

17-20 Térpék

21-24 Elemi lények

25-28 Tundék

29-32 Fimirek

33-36 Oridsok

37-40 Gnémok

41-44 Goblinok

45-48 - HG&s0k (minden olyan lény, akinek
profilja jobb, mint fajinak k6zonsé-
ges tagjaié)

49-52 Emberek

53-56 Gyikemberek

57-60 Halandé6 kdoszhivék. Dobj D6-tal: 6-
on minden kdoszhiv6tdl fél, egyéb
esetekben csak az ellentétes kdoszis-
ten hiveitdl

61-64 Ogrék

65-68 Orkok

69-72 Skavenek

73-76 Slannok

77-80 Trollok

81-84 El6holtak

85-88 Vérlények

89-92 Varizslok és egyéb magiahasznilok

93-96 Zoatok

97-99 J6 jellemi lények

00 Torvényes jellemi lények

283-295 Diihongo

Ezt a pengét egy elhullott kdoszbajnok pancélja-
bél készitették, s ezért az eggyel noveli tulajdonosa
timaddsainak szdmat.

296-308 Tiizcsapas

Ebbe a fegyverbe az elemi t(iz egy langocskijit ko-
vacsoltidk, s ezért képes arra, hogy 4D6 méterre lan-
gol6 csapast zaditson ellenfeleire. A tiizes csapds au-
tomatikusan taldl, s a célponton D3 3-as Ereji titést
okoz. Eghet6 lények ellen a sebzés 4-es Erejii. A ti-
madistél a pancélok nem védenek.

309-320 Langpenge

Ezt a fegyvert gy kovicsoltik, hogy orokre meg-
Orizze a kemence tiizének hevét. Amint kirintjik,
langra lobban, panikba ejtve az erre érzékeny lénye-
ket. Ezen kiviil az éghetS célpontok ellen ad még +1
Erét is.

321-333 Repiilé
A fegyver tulajdonosa ragadozé madarként repiil-
het.

334-346 Fagyaszto

Ezt a pengét jégbdl késziilt illén kovicsoltik, az
€északi fagyban edzették, és livatéban izzitottik. Dobj
D6-ot, ha eltalil valamilyen él6lényt. Az dldozat min-
denféle ment&dobas nélkiil azonnal meghal, ha az
eredmény 2 vagy nagyobb.



347-359 Villamgyors

Ez a fegyver lehet6vé teszi tulajdonosa szimara,
hogy annyit timadjon, mint Kozelharci Ertékének
egy tizede. Az els6 timadais ilyenkor a rendes Kozel-
harci Ertékkel torténik, a tovibbiak azonban kumu-
lativ -10-zel.

360-372 Csillogé

Ez a penge olyannyira tokéletesre csiszolt, hogy fé-
nye teljesen Osszezavarja a kozelharci ellenfeleket,
akik emiatt D4x8-cal kisebb Kozelharci Ertékkel har-
colnak (de minimum egyessel).

373-384 Szabdalé

Ennek a fegyvernek olyan flirészfogas az éle, hogy
az dltala okozott sebzés sokkalta nagyobb fijdalmat
okoz, mint azt a hasonlé, egyszerd pengéktsl vir-
niank. Ennek eredményeképp a kidobott sebzést meg
kell szorozni D6-tal, hogy a végleges kirokat meg
tudjuk hatarozni.

385-397 A Gyiilolet Pengéje

Ezt a pengét megalkotisakor egy bizonyos él6lény
lelkében fiirésztotték, akit most engesztelhetetlentil
gytlol, riadasul ezt az érzést tulajdonosira is dtra-
gasztja.

Dobj D100-zal, és az eredményt keresd ki a Félelem
Pengéjénél leirt tablazatbol. Az igy meghatirozott
lényt a fegyver gytloli, s ezért tulajdonosa alap ta-
maddsainak kétszeresét hasznilhatja ellene.

398-410 Uvolto

Ez a fegyver borzalmas, vonyité hangot hallat, akar-
hényszor csak kirdntjdk. Emiatt minden 12 méternél
kozelebbi ellenséges el6lényben félelmet kelt.

411-423 Dobobfegyver

Ezt a fegyvert tulajdonosa eldobhatja 4D6 méter
tévolsagra, a taldlat meghatdrozisanal sajit Lovési Er-
tékét és Erejét hasznilva. Ha a fegyver talal, akkor
sebez, majd visszatér. Ha nem taldl, az ellenség sike-

res Kezdemény-teszt utan elkaphatja, és a tovabbi-
akban haszndlhatja.

424-436 Ilazié

Ezt a pengét nagyerejl rindk fedik, ellensulya pe-
dig egy illizionista kopony4jabél késziilt. Emiatt tu-
lajdonosa val6di megjelenésénéhez képest teljesen
mashogy jelenhet meg, megtévesztve ezzel ellenfe-
leit. Amint azonban kozelharcba keriil, azonnal ki-
deriil az igazsag...

437-448 Immunitas

Ezt a pengét bitor és nemes ember vérében edzet-
ték, ezért tulajdonosinak Szivossagit 3-mal noveli,
egészen a 10-es maximumig.

449-461 Eleters

Ennek a fegyvernek a nyelét bukott kdosz-kultista
szivébdl és bordiibol készitették, s most +5 Sebpon-
tot ad tulajdonosinak.

462-474 Intelligencia

Ez a penge két tuddés koponyija kozott fesziilt, s
elatkozott konyvek lingjandl kovicsoltak. A fegyver
10-zel noveli tulajdonosa Intelligencidjit, a maxima-
lis 100-ig.

475-487 Csapos

Ezt a pengét ravasz médon ugy formaztik, hogy
egymasba gabalyodott kigyokat formazzon. Ezek a
kigyOk 4D6 méterre tudnak megnyilni, megtimad-
va a messzebb 4ll6 ellenségeket is. Ezutan visszaala-
kulnak, s felveszik eredeti alakjukat.

488-500 Vezeto

A penge hatalmas harcos halhatatlan lelkét rejti
magdban, + 10 Vezetési Ertéket biztositva tulajdono-
sa szdmara (persze ezt is csak a 100-as maximumig).

(folytatjuk)
Forditotta: Hricz6 Gabor
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B U NTET OLEGIOK

Gavin Tyler cikkét ferditette Hricz6 Gabor

Mint mar észrevebettétek, a Birodalom birdi min-
dig is kedvenc egységeink koézé tartoztak.
Honlapunkon lathattatok mar sereglistajukat
Necromunddboz és Epichez, ezért ideje, bogy
Warbammer 40000-es és Warbammer Fantasy-s se-
reglistaikkal is megismerkedbessetek. Ez ut6bbi még
a jovd zenéje, de azért dolgozunk rajta...

A BUNTETOLEGIOK

A z(irzavaros negyvenedik évezredben a rend fenntarta-
sa bizony igencsak nehéz feladat. A biréi testiiletnek, a fe-
kete pancélos Arbitereknek még a Birodalom belss boly-
g6in is nehéz dolguk van, a kiils6 rendszerek kordiban

tartdsa pedig mar hésies feladatnak szamit. Lizadozo pol-
garok, kdosz kultistik és Sriltek nehezitik a rendfenntar-
tok dolgat, akik azonban soha nem lankadva, firadhatatla-
nul réjik Srjarataikat a Birodalom egységének fenntartasa
érdekében.

Az elfogott blinoz&k aztin vagy a megfelels birdsigi el-
jaras (helyben f6belovés) keretében fizetnek meg biinei-
kért, vagy a Legions Penatante, a BiintetSlégio6 tagjaiként
nyernek feloldozast. A Légi6 a Galaxis sopredékének leg-
keményebb tagjait tomoriti, a tomeggyilkosokat, a lizadé
katondkat, tolvajokat és kal6zokat.

A Biintet6légié nem 6nallé hadsereg, sokkal inkdbb a
Birodalmi Garda feldldozhat6 része, akiket akkor vetnek
be, ha a nagy tomeggel akarnak csatdt nyerni. A Birdk a
harcosokra szerelt robbanéanyaggal t6ltétt nyakorvekkel
tartanak fegyelmet, egyszeriien felrobbantva a parancs-
megtagadokat. A nyakorvet csak az Adeptus Mechanicus
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erre kiképzett papjai tudjik leszerelni, ezért az elitélt at-
t6l csak a biintetés letoltése utin szabadulhat meg.

A Birdk a Légiét minden bevetésre elkisérik, hogy sze-
mélyesen gy6z6dhessenek meg a katonidk igyekezetérdl.
Az ellenség altaldban lebecsiili a seregiiket, de sok ork és
lazadé kultista tapasztalhatta mar meg, hogy mire képes
néhdny osztag besorozott blin6z6, akinek mar semmi ve-
szitenival6ja nincs!

A SEREG FELEPITESE

PREFECT PENATANTE

4

7

7 S 5 3 7 R

A Birdk vezére, a prefektus joggal rettegett figura szerte
a Galaxisban. Az utcdkon 6 a torvény, a csatatéren pedig élet
és haldl ura. Szemvillands alatt itélkezik vagy kiildi halal-
ba a Légiésokat. Nemcsak az irdnyitishoz ért azonban, a
harcbél maga is kiveszi részét, hogy személyes példajaval
tanitsa hGsiességre embereit.

ARBITRATOR ROHAMOSZTAG

4

3

3 3 3 1 3 | ety

Az Arbiterek a Bir6i testiilet harcosai, a sotét jovs rend-
Orei. Nélkiliik a Légi6 igen hamar szétziillene, hiszen ezek
a veszélyes blin6z6k nem ismernek sem fegyelmet, sem
rendet - egyediil a fekete pincélos Arbiterektél valé féle-
lem tartja vissza Gket a lazadastol.

BUNTETOOSZTAG

4 3

3
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A biintetSosztagok a Galaxis legveszélyesebb blin6zsi-
bél dllnak, akiket egy Arbitrator vezet. Ez az Arbitrator fe-
hér egyenruhit visel, mely lelkének tisztasidgit szimboli-
zalja, szemben a csGcselék sziirke kezesldbasaval.

KULONLEGES SZABALYOK
Robbané nyakorv

Besorozdsakor minden Légios kap egy nyakorvet, mely
elég robbanbéanyagot tartalmaz ahhoz, hogy ha az oszta-



got vezetd Arbitrator tavirdnyitassal felrobbantja, az dara-
bokra tépje viselGjét. A nyakorvet csak az Adeptus
Mechanicus papjai tudjik eltivolitani anélkiil, hogy az fel-
robbanna, ezt azonban csak akkor teszik meg, ha az elitélt
letoltotte buntetését. Ha az Arbitrator életben van, és az
osztag elvéti toréstesztjét, vezériik taviranyitissal felrob-
banthatja egyikiiket, hogy a moralt helyreallitsa. Vilassz ki
tehit egy modellt - mely felrobban -, vedd le, s maris dob-
hatod ujra a toréstesztet! Ha nem sikertl, az Arbitrator to-
viabb robbantgathat, egészen addig, amig van még valaki
az osztagban. Ha az Arbitrator meghal, tavirinyit6ja olyan
uzenetet sugiroz a nyakorvek felé, mely az els6 meneki-
1ési kisérlet sordn felrobbantja az egész osztagot.

Frenzon adagolé

A 1égiésok nyakorvébe a robbandszerek mellé még egy
frenzon adagol6 is belefért, mely kiilsé parancsra harci
drogokat fecskendez a katondk nyaki titGerébe. Ennek ko-
vetkeztében azok vagy Grjongeni kezdenek, vagy gyilkos
duh ébred benntik az ellenség irdnt.

Azt, hogy az adott korben él-e ezzel a lehetGséggel, a Lé-
giot irdnyito jatékosnak a rohamok bejelentése el6tt kell ki-
jelentenie. Ilyenkor meghatarozza azt is, hogy melyik ha-
tast akarja kivdltani a kett6 kozil. Megjegyzendd, hogy a
drog ismételt hasznilata veszélyes, ezért minden egyes
ujabb befecskendezésnél dobni kell, és 1-es eredmény ese-
tén a modell maghal. Ne feledd azonban, hogy az oszta-
got vezet$ Arbitrator nincs felszerelve frenzonnal! Nila
van viszont az injekcié taviranyitGja, igy ha meghal, t6bb be-
fecskendezés nem lesz.

ELO BOMBAK

Azok a blinoz0k, akik olyan rettenetes blinoket kovet-
tek el, hogy nincs ri feloldozis, az E16 Bombik koteléké-
be keriilnek. Mivel lelkiismeretiik nem hagyja nyugodni,
s csak a halal valthatja meg 6ket, nem kertilhetnek a t6b-
bi Légios kotelékbe. A Gyontatépapok kivilogatjak Sket,
és csata el6tt robbanéanyag-fiizért akasztanak nyakukba,
hogy sajat magukat feldldozvan halilt hozzanak a Biroda-
lom ellenségeire.

KULONLEGES SZABALYOK

Robbanéanyag-fiizér

Minden El6 Bomba nagy mennyiségii robbanéanyagot
hordoz a nyakdban, melyet az ellenség kozelében felrob-
bantva lelke végre nyugalmat taldlhat.

A bombit a 16vési fizisodban robbanthatod fel. Hatds-
korének meghatarozasihoz dobj a ttizér-kockaval, majd
az eredményt oszd el kettével. Ha az eredmény ,Besiilt”
valami meghibdsodott, és a bomba nem robban. Ilyenkor
mar nem probalkozhatsz Gjra, Légiésod viszont dithGngve
rohan az ellenség felé, hogy puszta kezével tépje darabok-
ra. Ha a bomba felrobban, azt 4-es erével és -1-es pancél-
modositéval teszi.

Amennyiban az El6 Bombit talilat éri, mely meg is seb-
zi, a robbandanyag felrobban, még akkor is, ha el6z6leg
kidertilt, hogy kiold6ja zarlatos.

Ha azonban a tizér-kocka eredménye ismét , Bestilt”,
akkor ez a bomba mir nem soha nem fog felrobbanni.

Abban a ritka esetben, ha a Légiost felgyujtjak, am nem
sebz&dik, a bomba azért felrobban...
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CYBORGOK

4

R Vel S L o U R

A legtobben azok koziil, akiket besoroznak a Biintets-
légi6ba, mar az els6 csatdjukban életiiket vesztik. Igaz, szin-
te lehetetlen is tilélni azt a vérengzést j6 felszerelés és
mindenféle orvosi segitség nélkiil. Mindig van azonban
néhdny igazi pszichopata, aki jol birja a bevetéseket, és
még élvezi is, hogy ujra gyilkolhat. Gondot okoz viszont,
ha ez a ménidja kezd elhatalmasodni rajta, mivel ilyenkor
mdr tirsaira is veszélyessé vilik.

A Légi6 vezetdi mar régen taldlkoztak ezzel a probléma-
val, s nem meglepd hit, ha kész megoldasuk van ra: Eze-
ket az Griilteket kiemelik a tobbiek kéziil, kicsit felturbéz-
zak Gket egy-két bionikus alkatrésszel, majd rdengedik az
ellenségre.

A kiborgizilt pszichopatik még élvezik is 4j testiiket, hi-
szen igy sokkal nagyobb hatékonysdggal pusztithatjik az
ellenséget.

KULONLEGES SZABALYOK

Dithongés
A kiborgokra a diihongés (frenzy) szabilyai vonatkoz-
nak.

Immunitas a pszicholégiai hatasokra

A kiborgok manidkus gyilkosok, akiket csak sajit Griile-
tiik foglalkoztat, ezért nem is t6r6dnek olyan hétkoznapi
dolgokkal, mint a félelem és a csata borzalmai.

Pancélmentd
A kiborgok teste részben fémbdl van, ezért 5-6s pancél-
mentSt kapnak.

Egyediilall6 modellek

BiintetGosztagonként egy kiborgot hozhatsz be sereged-
be, aki egyediil harcol, nem csatlakozhat sem sajat fajtaji-
hoz, sem egyéb Légi6s osztaghoz.



A Biintet61égi6 a Birodalmi Ugynokok listdjanak része, és igy
szovetségesként a Birodalmi Gdrda és az Urgdrdistdk seregét td-
mogathatja

KARAKTEREK

0-1 PREFECT PENATANTE

Profil : Ldsd fentebb

Fegyverek: Lézerpisztoly, energiakard
Pancél: Testpdncél (4+ mentd)
Felszerelés:A prefektust barom kiilonleges felszerelési kartyd-
val, valamint a Biintet6légio listdjan szereplo fegyverekkel sze-
relbeted fel.

84 PONT

VETERAN ARBITRATOR SPECIALIS
Profil M WS BS S T w 1 A Ld
Veteran 4 4 4 ] 3 1 4 1 8

A veterdn Arbitrator a robamosztagot vezetbeti, de ez +10 pont-
ba keriil.

Felszerelés: Kézi sorozatveto

Pancél: Testpdncél

Felszerelés: A veterdn Arbitratort egy kiilonleges felszerelési kdir-
tydval, valamint a Biintet6légio listdjdan szereplo fegyverekkel
szerelbeted fel.

OSZTAGOK

1 ARBITRATOR ROHAMOSZTAG
Profil : Ldsd fentebb

Minden Biintet6légioban kell lennie egy Arbitrator osztagnak,
viszont ez éppen elég, ezért tobbet nem bozhatsz.

Osztag: Egy 6rmester és négy Bir6

Felszerelés: Kézi sorozatvetd

Pancél: Testpdncel

Felszerelés: Bdarmelyik Arbitratort felszerelbeted a Biintetélé-
gi6 listdjan taldlbaté alap- és kozelbarci fegyverekkel, valamint
grandtokkal (ez utobbit csak akkor, ha mindenki kap bel6liik).
Ezen kiviil egy modellt specidlis fegyverrel is felszerelbetsz.
Tamogatas: Az osztagot motorra tiltetheted (+100 pontért), il-
letve Rbhinoba pakolbatod (+50 pontért).

70 PONT

14 PONT AZ ARBITRATORERT
8 PONT MINDEN LEGIOSERT
Profil: Arbitrator: Ldsd fentebb, Légibs: Ldsd fentebb
Biintetészakaszbol tetszéleges szdmiit bozhatsz.

Osztag: Egy Arbitrator és 4-9 Légios

Felszerelés: Arbitrator: kézi sorozatveto, Légiosok: lézerpuska
Pancél: Arbitrator: Testpdncél, Légiosok: golyoallé mellény (flak
armor)

Felszerelés: A Légiosok robbané nyakorvvel vannak felszerel-
ve. Ezen kiviil vebetsz nekik +1 pontért frenzon adagolot, de
csak akkor, ba mindegyikiiknek veszel. Az Arbitrator bdrmilyen
fegyvert vdlaszthat a Bii 61égio listajatol.

BUNTETOSZAKASZ

0-5 ELO BOMBA

Profil : Lasd fentebb
El6 Bombdbél csak annyit hozbatsz, ahdny Légiés Osztagod

van, de 6tnél semmiképpen sem tobbet.

Felszerelés: Robbanéanyag-fiizér

Pancél: Golyoadllé mellény (flak armor)

10 PONT DARABJA

KIBORGOK
Profil : Ldsd fentebb
Kiborgbdl annyit bozbatsz, abdny Légios Osztagod van.
Felszerelés: Bionikus testrészek
Pancél: Kiborgizalt test (5+ mentd)
Specialis: A kiborgok diihongenek és immunisak a pszichologi-
ai batdsokra.

40 PONT DARABJA
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TAMOGATAS

1 ARBITRATOR TARANTULA 50 PONT + FEGYVEREK

Atare la félautomata védelmi fegyver, melyet dltaldban sta-
tikus védelemre baszndlnak, bdr idonként a harcmezoén is be-
vetik.
Profil

Arbitrator: Lasd fentebb. A tarantuldt két Arbitrator kezeli
Fegyverek

A tarantulit az alabb kovetkez6 listabol szerelheted fel fegyve-
rekkel. A Birakndl kézi sorozatvetd van.
Pancél

Az Arbitratoroknak testpdncélja van.
Opcidk

A tarantuldt két szinkronizdlt fegyverrel szerelbeted fel az
aldabbi lista alapjan (a fegyverekbez célzoberendezés is van):

Iker lézeragyii +55 pont
Iker boagyu (mely egynek szamit) +65 pont
Iker rakétavetd pancéltord rakétakkal +55 pont
Iker gépagynk +30 pont
Két nebéz sorozatveté +30 pont
CHIMERA 140 PONT

A Chimerdkkal Arbitrator és Biintet6légios osztagokat szdllit-
batsz. Mivel csakis csapatszdllitasra alkalmasak, csak annyit
hozhatsz beloliik, abdny osztagod van. Ezekre a jarmiivekre is
alkalmazhatod a Robamoszi Kodexben leirt Tartalék szabdlyt.

POKOLKUTYA 165 PONT
A kozkedvelt Pokolkutydk a Biintet6légio tankjaiként szolgdl-

nak. Minden két Légios osztag utdn bozbatsz egyet, és alkalmaz-

hatod rdjuk a Chimerdknadl is emlitett Tartalék szabdlyt.

FELSZERELESEK
Kozelharci fegyverek
Energiakard 6 pont
Gumibot és plexipajzs 10 pont
Energiabdrd (csak a prefektusnak) 7 pont
Energiakesztyl (csak a prefektusnak) 10 pont
Kézi langsz6r6 (csak a prefektusnak) 7 pont
Tipisztoly (csak a prefektusnak) 10 pont
Plazmapisztoly (csak a prefektusnak) 5 pont
Kézi hilévets (csak a prefektusnak) 7 pont
Alapfegyverek
Sorozatvetd 3 pont
Rohampuska 2 pont
Rohampuska Kivégz6 l6vedékekkel 3 pont
Kiilonleges fegyverek
Langszo6ro 7 pont
Grandtvet6 pancéltors- és repeszgranatokkal 10 pont
Hopuska 6 pont
Tilpuska 10 pont
Plazmapuska 7 pont
Granatok

Ezek vagy az Arbitrator osztagnak, vagy a prefektusnak adbatok.
Hogy kinek, az a listabol kideriil.

Fojtogranat (az egész osztagnak) 10 pont
Repeszgrandt (az egész osztagnak) 10 pont
Hédetondtor (az egész osztagnak) 25 pont
Villanégranat (az egész osztagnak) 10 pont
Ijesztograndt (az egész osztagnak) 10 pont
Pancéltord granit (csak a prefektusnak) 3 pont
Plazmagranat (csak a prefektusnak) 3 pont
Hallucinogén granit (csak a prefektusnak) 7 pont



VARGA A. CSABA
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(1Sz 6250, a Capa Habortk tetdpontja

A pokoli hoség éjszakara sem enyhiilt.
Az a hir jarta, hogy az trcépa hoditok
csinaltak valamit a Kraxoxan napjéaval.
Talan szupernovava akarjak valtoztat-
ni?

Nem mintha ez sokat szamitana.

John Wang Lu, az emberseregek tulé-
16ibél felallitott Fekete Légio parancs-
noka kifiirkészhetetlen arccal bamulta a
teleszkomp vibral6 képerny6jét. A rend-
szer kozéppontjaban gyiilekezé {rcapa
er6khdz minden iranybol 6mlott az er6-
sités. Hatalmas er6t vontak ossze a nap
koriil. Hidba a lazadd, haborus-parti ce-
rebrita pilotak iigyessége, hiaba a vad
és szilaj ember harcosok onfelaldozésa,
a felkel6k nyaka koriil egyre jobban
szorult a hurok.

A tabornok ennek ellenére érezte,
hogy helyesen dontott, amikor az em-
beri faj 1étét a megalazo békefeltételeket
felrigd Monan Om kezébe helyezte.
Ketten egyiitt szamos gyo6zelmet arattak
a capak és xeno rabszolgaik felett. Meg-
forditottdk a habori menetét, visszaad-
tak a cerebritdk Onbecsiilését, és min-
denkivel elismertették az emberi faj
egyenjogusagat. A szabadsagra vagyo
fajok ujra reménykedhettek. Ha véget ér
a nagy haboru, ha diadalt aratnak a fel-
kelék, akkor t6bbé senki sem kényszeri-
ti aréndkba, vadallatokat gyilkolni az
embereket. Akkor mar nem lehet az al-
lati sorbol alig kiemelkedett barbarok-
nak, hiszabalé szérnyetegeknek bélye-
gezni 6ket. Az ifju faj elfoglalhatja az 6t
megilletd helyet az értelmes lények
nagy csaladjaban.

Ha gy6znek.

Sajnos a sikerek féltékennyé tették
Leionen csaszart, a maradék, csonka bi-
rodalom névleges uralkoddjat. A béke-
part hitszegd csapatai az els6 vereség
utan elpartoltak a felkelék mell6l.
Toérvényenkivillivé nyilvanitottak
Monan Omt, és minden joguktol _v\l
megfosztottdk az embereket. A |
békepart uralma alatt 4ll6 rend-
szerekben emberlények milli6it
gyilkoltak le, tomegeket hur-
coltak gyljtétaborokba,
hogy azutdn atadjak a fog-
lyokat az trcapaknak. Ki-

gép: dinamikus, mozgd, hétkéznapi
szobor: statikus, passziv, fennkolt
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szolgaltattdk oOket a gyilkos ragadozo
halaknak. A hatalmas mennyiségi friss
hus érkezése egy csapasra megoldotta a
nemeshalak ellatasi gondjait. Offenzi-
vajuk felgyorsult. Egymaés utan nyelték
le a békepart bolygoéit. A fanyar humo-
ru capak még élvezték is, hogy a legy6-
zott cerebritdk zabaltatjak fel veliik a
Birodalom utolsé reményét.

A Nagy Capa Haboru és a Galaktika
sorsa most fog eldélni, a Kraxoxan
rendszerében. Itt gytltek Ossze az em-
berlégiok megyviselt, faradt, de még
mindig bizakodé maradvanyai és Mo-
nan Om harcos cerebritdi. Az utolso el-
lendllok.

Sajnos ezt a capak is tudtak. Csapa-
tokkal telezsufolt hajoik tucatjaval buk-
kantak el6 a hipertérb6l. Erejiik érarol-
orara nott. Csak azért vartak a kegye-
lemdoféssel, mert biztosra akartak men-
ni.

Az id6 nekik dolgozott.

MISz 168. esztendi (kb. 3000 évvel késtibb)

A pokoli héség éjszakara sem enyhiilt.
Az a hir jarta, hogy a mezon héditok
csinaltak valamit az Inibe napjaval. Ta-
lan szupernovava akarjak valtoztatni.?

Nem mintha ez sokat szdmitana.

Chatamir mar egy jo ideje nem figyelt
a tobbiekre. Untattdk a rémhirek, a ta-
lalgatasok. Az asztalra gornyedve, iz-
zadtan bamulta az iires poharakat, és
arra gondolt, hogy vissza kéne menni a
kollégiumba.

Aludni a holnapi asztrofizika vizsga
el6tt? Mar ha sor keriil a vizsgara

egyaltalan. Mert a hirhedt mezonok
ugyan csak a csécselék képzeletében 1é-
teztek, de a zarg tdmadok nagyon is va-
l6sagosak voltak. Tiizérségiik egyre ha-
tékonyabban bombazta a felszint. Az
erépajzsok ellenére Inipolis északi va-
rosrésze még mindig langban allt. A
vizhidny meg az energiakorlatozas nem
konnyitette meg az inszektoid tlizoltok
munkajat.

Mit vérjon a holnapté6l? Chatamir fel-
pillantott, és végignézett tarsain. Embe-
rek, inszektoidok és novénylények ko-
kadoztak a Mensa és a kikoté hataran
all6 kocsma nagytermében. A meleg és
a szarazsag mindenkit megviselt.

- Mit mondtdl? - a nagyszaju Hervey
lokte oldalba Chatamirt.

- Mit mondtam? Nem mondtam sem-
mit!

- De igenis! Valamit a holnaprol!
Vagy taldn magadban beszélsz?

- Csak hangosan tlin6dtem. Holnap,
ha sikeriil a zardvizsga...

- Még szép, hogy sikeriil! Mi vagyunk
a legjobb évfolyam ebben az egész rot-
hadt rendszerben! - kidltotta vigyorog-
va Hervey, és intett a felszolgdlonak. -
En fizetek. Még egy italt mindenkinek!
Hiszen csak egyszer éliink!

. — Széval a vizsga utén var a Flotta.
En egy hadihajo navigatora mellé kerii-
16k, te, a mémok meg mehetsz tiizérségi
karbantarténak. Cseppet sem biztos,
hogy megérjiikk a holnapot. A tegnap
pedig végképp bezarult mogottiink.

- Szarok a tegnapra, és nem érdekel

a holnap. Azt hiszed olyan sok jot tar-

togat? Ha gyoziink egyszer, akkor

majd éhbérért dolgozhatok valami ba-
nyaban, vagy hirkozlési miiholdakat
gyarthatok egy arctalan éridscég név-
telen fogaskerekeként. En mast varok
a holnaptél! Ide nekem a vilagegyete-
met!
- Nocsak, egy asztal, ahol még
képesek osszefliggden beszélni! -
egy vékony, cseng6 hang szolalt
meg mellettiik, vagy inkabb
bent, koponydjuk mélyén. Li-
olion, bdjos cerebrita tarsuk
telepedett melléjiikk. — Szo-
val az id6 okoz fejtorést
nektek, kedveseim?
Liolion muvészettorténeti
tanulmanyokat folytatott a



Peremvidéken. A cerebrita lany meg-
szallottan vonzodott a ,vad” kulturak-
hoz. Volt olyan tapintatos, hogy .fejlé-
dé” civilizaciokrdl beszéljen, bar Chata-
mir egyszer litta a diplomamunkajanak
eredeti, cerebrita nyelvi kéziratat. Ott
egyértelmien ,peremvidéki barbarok-
rol” esett szo.

A lany befészkelte magat a két ember
kozé, és atolelte oket. Védoruhdja még
ebben a melegben is kellemesen hiivos
volt.

- Furcsa, hogy ti, leendé6 mérnokok
olyan keveset tor6dtok az idé6 muldsa-
val.

- Ez nem igaz - felelte Hervey. - Az
id6 mulasa a gépész legfobb ellensége.
A gépek mozognak. Miikédnek, ezért
azutan kopnak, és tonkremennek. Az
lenne az igazi nagy felfedezés, ha sike-
riilne id6allo gépeket alkotni.

- De hiszen sikeriilt nektek! - csodal-
kozott Liolion. — Ott vannak a régi pira-
misaitok, az 6si Foldrél kimentett szob-
rok, a Jade palota, a Nagy Fal maradva-
nyai. Ezek még mind mikoédnek!

- Mi az, hogy mikodnek? A szobrok
nem gépek! A szobrok csak dllnak, me-
reven, statikusan. Nincs benniik moz-
gas, nincs benniik dinamika.

Liolion Chatamirra nézett. A férfi
érezte, hogy meg kell szélalnia.

- Végiil is - mondta bizonytalanul -,
a szobrokat is tekinthetjiik egyfajta
géptipusnak.

- Igen? - Liolion pillantdsa szinte
perzselt. — Ez érdekes. Folytasd!

- A szobrok nem mozognak a térben,
mint mas gépek...

Chatamir maga is meglepédott a va-
ratlan gondolattol.

- ... de az idében, igen az id6ben fo-
lyamatosan léteznek. Temporalisan,
vagyis az id6ben mozognak. Ha képesek
lennénk észlelni az id6 dimenzidjanak
energidit, akkor valdszintleg latnank a
szobrok koriil 6rvénylé aramldsokat.

- Csak azt ne mondd - nevette el ma-
gat Hervey -, hogy azokat a k6tombdoket
erbkozpontoknak tekinted! Valahol mar
olvastam ilyen zoldséget. Almodozol,
igaz? Hiszen ha ez igaz lehetne, akkor,
kellé energia befektetésével akar id6geé-
pet is lehetne csindlni beldliik! Mert ami
aramlik, azt vissza is lehet forditani,
igaz? Micsoda jopofa marhasag! Inkabb
igyunk még egyet! Hé, pincér!

A STAG természetesen ezt a beszélge-
tést is lehallgatta. Csakhogy eziittal egy
triciplita elemz6 tiszt kezébe kerillt a
hanganyag. A haromfeji lény ujra és
ujra lejatszotta a felvételt. Egy furcsa,
kodos otlet kezdett alakot dlteni elméjé-
ben. Ugy dontott, hogy elképzelésével
felkeresi cerebrita eloljardjat.

Igy tortént, hogy ropke hisz ember-

évvel kés6bb Chatamir olyan ajanlatot
kapott, amit nem lehetett visszautasi-
tani.

.k S

Harman targyaltak a csendes 6bolben.

- Sajnédlom, nagyur. Ez minden, amit
sikeriilt megtudnunk a Kronos tervezet-
rol.

A vékony, fehér capa dvatos pillantast
vetett Vérorvény Traxonra. Félt, mert
tudta, hogy az 6si Uszony teriileti igaz-
gatdja kegyetleniil leszamol azokkal,
akikben csalddott.

- Hét ez nem az, amire szamitottam.

A kémszolgalat vezetdje megdermedt
a rémiilettél. Nagyon megbanta azt a
pillanatot, amikor ugy dontétt, hogy a
Granitkigyo Klan legy6zése utan elodjét
megmérgezve megszerzi ezt a befolya-
sos poziciot.

- Mindazonéltal nem érdektelen a hir.
Bar nem a csészari udvarral all kapcso-
latban, még fontos lehet.

Az igazgato mellett lebeg6 fiatal, ha-
talmas termeti nemeshal tiirelmetleniil
csapott egyet farkaval.

- Id6utazas, micsoda bolondsag! In-
kabb...

Traxon egy elegdns mozdulattal
megfordult, és pillantasaval f6-
pilétdja torkara forrasztotta a b
szot.

- Az id6 is csak egy tenger -
mondta halkan, mint aki magaban
beszél. - Egy erés aramlat, ami mindent
magaval ragad. Eddig csak egy iranyba
tudtunk benne tszni. Képzeljétek el, mi-
csoda hatalma lenne annak, aki vissza-
uszhat, hogy korrigdljon egy-egy hely-
telen dontést.

- Ha méltésagod megengedi - szolalt
meg megkdnnyebbiilten a fehér capa -,
akkor elrendelem a vizsgalat folytata-
sat.

- Tedd azt! - felelte Vérorvény. - Most,
hogy legyéztiik vetélytarsainkat, senki
sem vonhatja kétségbe Uszonyunk fel-
sObbrendiségét. [d6t nyertiink arra, hogy
kicsit kiszakadjuk a hétkéznapok élve-
zetes, am mind egyhangubb kiizdelmé-
bél. Valami nagyobb, fennkélt célt tiiz-
hetlink ki magunk elé. Az elharitas épit-
sen be tovabbi iigynokoket a nagyfeji-
ek kozé! A pénz nem szamit. Te pedig
Araxlan, allits 6ssze egy taktikai flottat.
A legujabb egységeinkbdl. Legyen a ko-
zelben, ha sziikségiink lesz ra.

A Medusa magasan a bolygok sikja
folott lépett ki a hipertérbél. Azonnal
vadaszgépek fogtak korbe, és elkisérték
az aszteroida 6vezet peremén kialakitott
féhadiszallasra. A hajo cerebrita fopilo-
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taja elképedve bamulta a teleszkompjan
kibontakozé latvanyt. Azt ugyan tudta,
hogy nagy erdket vontak itt ossze, de
hogy ekkorat...!

A rendszerben valdsaggal nytizsogtek
a birodalmi egységek. Egy résziik még
az aszteroida Ovezet hatdrig is elme-
részkedett, pedig errél az 6rvénylo, ra-
dioaktiv gytriir6l senkinek sem voltak
térképei.

Chatamir professzort - a legszigorubb
biztonsagi ellenérzések utdn - a pa-
rancsnoki csarnokba kisérték. A félho-
malyban szkafanderes cerebrita kuta-
tok, izgatott triciplita tudoésok és techni-
kusok szazai siirgolodtek a berendezé-
seknél.

- Mi tartott ilyen sokaig? - csattant
fel Oliennon tengernagy, a Kronos-

terv katonai parancsnoka. - . /
Mar be kellett volna in- /\/ f

ditani a terv végsé
fazisat!

- Az utol-
s6 hipe-
rugras

elétt az elharitas capa kodolasu iizene-
teket fogott. En parancsoltam meg a
Medusa kapitanyanak, hogy a hipertér-
ben valtoztasson irdnyt - felelte Liolion
Csaszari Megbizott.

- Oriiltség! Azonnal ide kellett volna
Jjonnitik. Harom cirkalém és szaz kisebb
egységem alkot véddépajzsot koriilot-
tiink. A Peremvidéken évszazadok o6ta
nem vontak ossze ekkora birodalmi
er6t! A rendszeren beliil garantalni tu-
dom a biztonsagukat, de a hiperiirben
barmi megtorténhet!

— A Felix rendszer is az On ellenérzé-
se alatt all. Ott is allomdasozik egy cirka-
l16ja! Akkor mivel magyarazza, hogy ca-
pakra bukkantunk? - a Csaszari Megbi-
zott cseppet sem tisztelte az idGs ten-
gernagyot. - Nem zargokra, nem mezo-
nokra, hanem trcapdkra!

- Csak véletlen lehetett. A capa kla-
noknak nincs erre semmi keresnival6-
juk! Egyébként is, 6k oriilhetnek, hogy
a STAG végre rajuk kényszerittette a bé-
két. A Granitkigyok majdnem elvérez-
tek, és dllitolag a Vérérvények aktivita-



sa is csokkent. Ha mégis idetéved né-
hany hajojuk, akkor a rendészek majd
eltanacsoljak oket.

- Hogy haladnak a munkadlatok? -
fordult Liolion a nagy képerny6 felé.

Hervey akadémikus, egykori évfo-
lyamtarsuk rendkiviil idegesnek tint.

- Minden a legnagyobb rendben van.
Még néhény ora, és beindithatjuk a
lancreakciot.

Homlokan egy kovér izzadtsagcsepp
jelent meg.

- Pokoli a héség - mondta gyorsan,
amikor észrevette a Megbizott fiirkész6
pillantasat. - Mintha maris forrébb len-
ne a nap.

- Butaség - korholta szeliden Chatamir.
- A fazisreaktorok beinditésa el6tt sem-
milyen viéltozds sem léphet fel. Addig
gyakorlatilag csak simogatjuk a nap fel-
szinét, nem nyulunk a belsé energiaihoz.

- Mikorra kiildhetem a hajokat a gyti-

lekezési pontra? - kérdezte a tenger-
nagy.
Perceken beliil indulhatnak. Hu-
szonkét év kemény munkdja utan végre
eljott ez a pillanat is - felelte Chatamir.
Ragyogoan fehér, egyetlen hosszi copf-
ba dsszefogott haja eltakarta a mellén
csillogo jelvényt. A cerebrita irasjel az
Id6k Urat jelképezte. A gyermekeit fel-
fald, kegyetlen Kronost. - Onnan senki
sem fog visszatérni. Nem gondoltdk
meg magukat? Biztos, hogy legénység-
gel ellatott hadihajokat kiildenek
vissza?

- Biztosra kell menniink - felelte Lio-
lion. — Lehet, hogy valami nem sikertil.
Lehet, hogy nem fogjuk tudni megismé-
telni a hajok atdobasat. (Oseink semmire
sem mennek, ha mezon invézié kéze-
pén elébukkan néhany miszerekkel te-
lezsufolt kutatéhajo.

- Igen - csatlakozott hozza a tenger-
nagy. - Es még azt sem tudjuk ponto-
san, hogy hol fognak elébukkanni.

Ezért nem kiildhetiink legény- . .

ség nélkiili, fegyverek-

daszhatsz kalozo!
deritsd oket. A

A jatekrol tovabbi informaciokat kér

levélcimen,

kel telezsufolt teherhajokat. Még a me-
zonok kezére keriilnének.

Liolion egy végtelen mdasodpercre
mély, cerebrita alomba meriilt. Elméjét
megtisztitotta a jelen zajatol, és bor-
zongva hagyta, hogy atfusson rajta az
elmult évtizedek, a tervezés, az almodo-
zas és az idegoérlo, onfeldldozé kutatd-
munka emlékezete. Hadihajokat akartak
visszakiildeni az idében, hogy segitsék
a zargok és a mezonok ellen tdmado III.
Heloh csaszart. Kicsit be akartak segite-
ni a Szaz Vilag csatajat vivo Oseiknek.
A cerebritak feljegyzései szerint eddig
még senkinek sem sikeriilt az id6t ma-
nipuldlni.

A kék gazorias lakatlan bels6 bolygo-
in ott magasodtak egy évmilliokkal eze-
16tt kihalt faj Gsi szobrai. Olyan régiek,
hogy koruk mellett még a végtelenbe
vesz6 cerebrita torténelem is csak egy
kdsza pillanatnak tlint. Hihetetleniil ke-
mény anyagukat tuddésok nemzedékei
vizsgaltak eredmény nélkiil. Chatamir
professzor évtizedes munkdjanak gyii-
molcsei, a felhGkarcolonyi fekete obe-
liszkek szinte eltorpiiltek a borostyan
szinl romok mellett.

Egyetlen faj sem volt ugyan képes ér-
zékelni az id6 mozgasat, de a szamito-
gépek mar tobbé-kevésbé megbizhatoan
modellezni tudtdk a szobrok koriil ka-
vargo energiat.

Itt ma megnyilhat az Id6 kapuja.

Araxlan fépilota elégedett pillan-
tast vetett az Emberevd mogott
harci alakzatba sorakozo
karcsu hajokra. A ca-
pak készen alltak
arra, hogy le-
csapjanak a ki-
sérleti te-
lepre.

illetve . a - beholder@mail.datanethu e-mail cimen.

ugyanezeken a cimeken lehet!

- Nem veszélyes ilyen kis egységekkel
nekimenni a birodalmi cirkaloknak? - kér-
dezte aggodva az elhdritas vezetdje.

- Ugynékiink megbénitja a nagyfejii-
ek kommunikéciés rendszerét, és beve-
zet minket az ugrépontra. Kinyitja ne-
kiink az Id6 kapujat, hogy megsegithes-
siik dicsé Gseinket.

- Megbizhatunk benne?

- Egy emberben? Ugyan mar. Viszont
annyi pénzt kapott, hogy abbdl egy ki-
sebb bolygoét is vehet magéanak. Az a
fajta, aki pénzért mindent megtesz.

Az Emberevd miszerei azonnal jelez-
ték a robbandst. Az aszteroidadv pere-
mén lebeg6 cirkalé koriil roncsdarabok-
kal telt meg az tir. A birodalmi kommu-
nikéciés csatorndk elnémultak. A hirte-
len bedllt csendben egyetlen gyenge, de
azért jol azonosithaté szignal liiktetett.
A vezérsugar!

A cdapa hajok mozgasba lendiltek. Ki-
léptek a holdnyi méret k6tomb arnyé-
kabol, ahol mar hetek ota lapultak és
valamennyi fegyveriikbél tiizelve az
ugropont felé tortek. Egy csapat va-
daszgép kivalt koziiliikk, hogy ongyilkos
tamaddssal magara vonja a cirkaldok és
a muholdak tiizét. Az Emberevé mogott
szaguld6 rohamnaszadok iranyt valtoz-
tatattak, és zuhanoérepiilésben a bolygd
felé vették az irdnyt. Fedélzetiikén a
bedrogozott xeno rohamosztagosok alig
vartak, hogy a cerebritikra vethessék
magukat.

FOLYTATJUK
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ROBERT JORDAN

A Nagy

» Hajtovadadszat

AZ 1RO KEREKE CIKLUS MASODIK
KONYVE KET KOTETBEN

— Kozel husz évvel eze-
16tt tortént, hogy az aielek
atkeltek a Vilag Gerinceén, a
Sarkany-falon. Az volt az
egyetlen eset, hogy ilyet
tettek. Végigpusztitottak
Cairhient, szétvertek min-
den ellentik kildott sereget.
Magat Cairhien varosdt is
felgyujtottak, majd egészen
Tar Valonig kiizdotték ma-
gukat. Tél volt, esett a ho,
de a hideg vagy a meleg az
aieleknek nem sokat szamit.
A végsé csatat, az utolso
jelentés Osszecsapast, a Ra-
gyogo Falak alatt vivtdk, a
Sarkanybérc arnyékaban.
Héarom napon és harom €j-
szakan at tarto kiizdelem
utan végre sikeriilt hazaté-

résre kényszeriteni az aiele-
- ket. Vagyis inkabb maguk-
- tol indultak haza, ugyanis

& sikeriilt elérniiik, amiért jot-

tek. Megolték Lamant, Cair-

_hien kiralyat, a Faval kap-

| csolatos bline miatt. Ekkor

- kezdédik a torténetem. Es a

- tiéd.

. Csak ugy o6zonlottek dt a

~ Sdrkdny-falon. Egészen a
agyogo Falakig jutottak.

Rand varta, hogy elhalva-
nyuljon az emlék, de Tam
hangja tovabbra is ott
visszhangzott a fejében.
Tam beteg, lazas motyoga-
sa. Az egyetlen alkalom,
amikor el6tortek beldle a
mult titkai. Urességbe bur-
kolta az elm¢jét, de a hang
az Uur szélén dlalkodott, fel-
fel er6sodve probalt betor-
ni.

— Akkoriban meég csak
beavatott voltam - folytatta
Moiraine -, akdrcsak
Anyank, az Amyrlin Trén.
Kozel volt mar a névérré
emelésiink napja. Aznap ¢j-
szaka éppen az akkori
amyrlin mellett teljesitet-
tink szolgalatot. A kroni-
kaore, Gitara Moroso is ott
volt. Tar Valon 0sszes tobbi
teljes jogu novére kint gyo-
gyitotta a sebesiilteket a
csatatéren, még a Pirosak
is. Napkelte korul jart mar
az id6. A kandallo tiize nem
tudta legy6zni a kinti csi-
korgo hideget. A hoesés
végre elallt. Még az amyrlin
termeiben, a Fehér Torony-
ban is éreztiik a harcban

elgyjtott kirnyez falvak

fustjének szagat.
A csatdk mindig forrok,
még a hoban is. Meg kellett
zabadulnom a haldl szagad-
tol. Tam lazas hangja a

. Rand elméjét uralo tres, ér-

zelemmentes nyugalom

zélébe tépett. Az Gr megre-
megett, 0sszébb zsugoro-
dott, megszilardult, majd
megint megremegett. Az
amyrlin tekintete torként
dofott belé. Ujra izzadsag-
cseppeket érzett az arcan.

- Az egész csak lazdlom

volt - mondta. - Félrebe-

- sz€lt. - Megemelte a hang-

jat. -~ A nevem Rand

: al'Thor. Juhész vagyok. Az

apam Tam al'Thor, az
anyam pedig-
Moiraine egy pillanatra

-~ elhallgatott, amikor meg-
~ szolalt, de most a szavaba

vagva folytatta, szintelen,
halk, konyortelen hangon.
- A Karatheon-ciklus, a
Sarkany Proféciai, azt
mondja, a Sarkany a Sar-
kanybérc lejtdin sziiletik
majd wjra, ahol a Vilagtorés
alatt meghalt. Gitara Sedai-
ra néha ratort a Jovendo-
mondas. Oreg volt mér, ha-
ja fehér, mint a kinti ho, de
a Jovendémondas, ha fel-
bukkant benne, mindig
nagy ereju volt. Egyre er6-
sebb hajnali fény aradt be
az ablakon. Eppen egy csé-
sze tedt nyujtottam oda ne-
ki. Az amyrlin megkérde-
zett, mi ujsag a csatame-
z06n. Gitara Sedai pedig
egyszer csak felpattant a
karosszékébél, keze-laba
megfesziilt, remegett. Az
arca, mintha a Veégzet Ver-
mebe pillantott volna Sha-
yol Ghulban. ,Ujjasziile-
tett!”, kialtotta. ,Erzem! A
Sérkdany most veszi els6 lé-
legzetét a Sarkanybérc ol-
daldn! Jon! Jon! Fény, se-
gits rajtunk! Fény, mentsd
meg a vilagot! A hoban
fekszik! A sirasa menny-

- dorgés! Vakit, mint a Nap!”

Azzal holtan zuhant elére,
a karjaimba.

A hegyoldal. Hallottam,
hogy egy csecsemé sir. Ott
sziilt, magdban, mieldtt be-
lehalt a sebeibe. A gyerek
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elkékiilt a hidegtél. Rand

probalta elhallgattatni Tam
hangjat. Megint kisebb lett
az (r.

- Lazalom volt - lihegte.
Nem hagyhattam csak ugy
ott egy gyereket. - En a Fo-
lyokozben sziilettem. -
Mindig tudtam, hogy gye-
rekre vdgysz, Kari. Lesiitot-
te a szemét, kitért az amyr-
lin tekintete el6l. Minden
akaraterejével az elillani
késziil6 tirre koncentralt.
Tudta, hogy nem ez a he-
lyes modszer, de az maris
osszeomldoban volt. Igen,
drdgam. A Rand jo név lesz.

- Rand-al’-Thor vagyok!
- kialtotta. Remegett a laba.

- Igy tudtuk meg, hogy
a Sarkany Ujjasziiletett —
folytatta Moiraine. - Az
amyrlin megesketett min-
ket, kettonket, hogy meg-
tartjuk a titkot, mert tudta,
nem minden Novér tekint
majd ugy az Ujjasziiletésre,
ahogy kéne. Kikiild6tt min-
ket, keressiik meg. Szamos
apatlan arva maradt azutan
a csata utan. Tulsagosan is
sok. De mesélték, hogy egy
férfi csecsemot talalt a he-
gyen. Ennyit sikerult csak
megtudnunk. Egy férfi és
egy csecsemd. Igy hat ku-
tattunk tovabb. Evekig. Ta-
laltunk is ujabb utalasokat.
Folyton a Profécidkon ra-
godtunk. ,Az 6sinél is
6sibb vérbol szarmazik
majd, de az 6si vér neveli
fel”. Ez volt az egyik, egy a
sok koziil. De sok hely
akad, ahol az &si vér, a Le-
genddk Kora leszarmazot-
tainak vére ma is erés. Vé-
giil, a Folyokozben, ahol
Manetheren 6si vére zubog,
mint egy megéradt folyo,
harom fiut is talaltam, akik
mind nagyjabol a Sarkdny-
bérc mellett vivott csata
idején sziilettek, egy né-
hény hetes id6szakon beliil.
Es az egyikiik fokuszalni is
tud. Gondolod, hogy pusz-
tan azért tildoztek a trallo-
kok, mert ta’veren vagy?
Nem.

— Te vagy az Ujjasziile-
tett Sarkany.

e

forditotta: Wiirth Attila




A kovetkezokben a hamarosan meg-
jelené kényveinkrol olvashattok rovid
tajékoztatokat. Pontos megjelenési da-
tumokat szandékosan nem irok, még
véletleniil sem szeretnénk félretajékoz-
tatni benneteket, &m mire ez a cikk eljut
hozzatok, addigra varhatoan az elsé két
helyen ismertetett konyviink mér kap-
hat6. Nézziik akkor a kényveket!

Az elsé megjelené konyviink az Earth-
dawn trilégia mdsodik része:

¥ CHRISTOPHER KUBASIK:
¥ Anya mesg¢je

Az elemi mAagidra tamaszkodva Releana
azért dolgozott, hogy kisfiainak gyer-
mekkora biztonsagos és nyugodt le-
gyen. Sokaig azt hitte, leginkabb apjuk-
t6l kell megvédenie dket. J'role furcsan
viselkedett, néhany napot toltott veliik,
majd honapokra eltint. Ez azonban
még a theraiak visszatérése elétt tor-
tént. Valaha Thera uralta az 6sszes biro-
dalmat mégikus félénye és haditechni-
kéja altal, e nép azonban olyan hosszu
idore eltint a vilagbal, hogy puszta le-
gendava valt, amellyel a gyerekeket
ijesztgették. Tartott ez addig a napig,
amelyen repiil6 kastélyaik és kbhajoik
ujra feltiintek az égen. Mikor gyermeke-
it elvették tole, 6t magat pedig rabszol-
gasorba taszitottak, Releana megeskii-
détt, hogy valamiképp megtaldlja kicsi-
nyeit. A magia kudarcanak hdla, J'role
tarsasagaban sikeresen megszabadul

therai gazdaitol - hogy aztan a kristaly-

rablé néven hirhedtté valt hegyi trollok
- karmai kozé keriiljon. Ez a sorsdonté

taldlkozas talan megvaltoztathatja
az emberek, trollok, no meg a thera-
iak jovéjét...

Kovetkezé konyviink egy j Feist soro-

zat, a Kigyohdboru legenddjdnak elsé

kotete lesz. Ez a konyv jéval a Réshdbo-

rii sorozat utols6 magyarul megjelent

része, a Vérbeli herceg utdn jdtszédik.

Arutha mdr meghalt, legidésebb

fia Borric a Szigetkirdlysdg kird-

lya, legkisebb fia, Nicholas pedig
Krondor nagyhercege.

~| RAYMOND E. FEIST:
' A sotét kiralyn6 arnyéka

Sotét er6k mozgolddnak a tavoli folde-
ken, és 6si erék késziilédnek a végso
osszecsapasra. Egy sotét kiralyn6é vonta
fel lobogéjat, hogy soha nem latott
hadsereget gylijtson maga koré. Csapat-
nyi, kétségbeesett ember csoppen a jo és
a gonosz csatamezejére. Szamukra az
egyetlen esély az, ha elutaznak a tavoli
foldre, hogy szembenézzenek eme Osi
erovel, és felfedezzék igazi természetét.
Kiildetésiik mindenképpen veszélyes, de
ha nem elég szerencsések, egyenesen
ongyilkos vallalkozas. Veliik kiizd a ti-
tokzatos Miranda, akire mindannyian
rabizzak életiiket. Szovetségesnek tiinik,
de nem mond el mindent, amit tud. Va-
jon sajat tervei vannak? Tényleg sz6-
vetséges lesz, vagy még haldlosabb el-
lenség, mikor a végsé Osszecsapasra ke-
ril a sor?

A Shadowrun rajongdinak sem kell csa-
lodniuk, tobb konyvet is terveziink a
szdmukra. Ezek koziil az elsé egy iij,
hdromkdatetes sorozat, a hangzatos cimi
Sdrkdnysziv trilégia elsé darabja:

& JAK KOKE:
. Idegen lelkek

Dunkelzahn, a sarkany megvalasztdsa a
Kanado-Amerikai Egyesiilt Allamok el-
nokévé egy uj korszak hajnalat igéri, a
sarkanyt meggyilkolé hatalmas robba-
nassal azonban az orszag reményei is
atomjaikra hullannak. Ugyanezen a tra-
gikus éjszakdn Ryan Mercury, Dunkel-
zahn legbelsobb megbizott {gynoke
siirgds és titkos kiildetésen dolgozik,
amelyben veszélyes magiarol van szo.
Es csak a csoda mentheti meg a vilagot
a teljes pusztulastol.
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A Sérkanysziv-trilogia els6 kotetében
Dunkelzahn haldla megrédzza a Feléb-
redt vildgot. Rémhirek és gyanuk kelnek
szérnyra, amint arnyvadaszok, a titkos-
szolgalat {igynokei, és a mamutvallala-
tok vezetdi kiizdenek a hatalom kézben
tartasaért. Végigolvasva a konyvet ki-
deriil, hogy mi is allt a nagy sarkany

halalanak hatterében, és megkezdédik &

egy uj kaland.

Folytatjuk az Idé kereke ciklus kiaddsdt
is. A mdsodik kotet szintén két konyv-
ben jelenik meg. A cime:

#5 ROBERT JORDAN:
' A nagy hajtévadaszat

Hosszu évszazadokon &4t meséltek az
utazé mutatvanyosok Valere elveszett
kiirtjérél, a legendas Kiirtr6l, ami egy
napon életre kelti majd a Korok hdseit.
Nos, a Kiirtot megtalaltdk - dmde ha-
marosan sotét erék kezére keriil, a Sha-
dar Logoth-i térrel egyiitt, amit6l Ran
al'Thor baratjdnak, Matnek az élete
fiigg. Visszaszerzésiik sziszifuszi felada-
ta Rand fiatal vallait nyomja. Ugyanis e
kiildetés folytatasaval teljesitheti csak
be megjosolt végzetét, amit ugyanakkor
valdjaban kétségbeesetten szeretne el-
kertiilni. De Valere kiirtjének visszaszer-
zése csak az elsé allomasa Rand hosszu,
felfedezésekkel és meglepetésekkel teli
utazasanak...

Terveziink még Battletech regényt is,
minden valdszinlség szerint Michael A.
Stackpole Természetes kivdilasztédds ci-
mi kdényve lesz. Mindezek azonban -
mint azt mar emlitettem - csak az 1999.
év elejére varhaté konyveink. Még sok
egyéb regény szerepel a 99-es terveink-
ben. Tébbek kozott az Earthdawn tril6-
gia harmadik része, és egy earthdawnos
novellaskotet, a Talizmdn, Feistt6l a Ki-
gyohaboru legenddjanak folytatdsa, A
kereskedd fénykora, és a Magus ciklus
utolsé megjelent darabja, A kirdly kalo-
za, Shadowrunbol a Sdrkdnysziv soro-
zat folytatdsa, egy Fejvaddszok cimd,
kiilonall6 regény, Battletechbdl pedig a
Természetes kivdlasztédas folytatdsai.
Terveziink még meglepetés konyveket
is, de ezekrél egyelére még nem arulok
el semmit, mivel még csak az el6készi-
tés fazisaban tartanak. Mindenkinek
kellemes tallézdst a kényveink kozott!

Dani Zoltan
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Graham Edwards: - yvih
% Ken ermwnod lddcsapd

A Beholder Kft. kedvezményes
koényvvasart hirdet minden, a fantasy
és science fictiont kedvel6 olvasonak.
Az akcid soran nem csak az 0sszes
konyviink rendelheté meg kedvez-
ménnyel, hanem a Mébius kiado ki-
advanyai is. A kedvezmény mértéke
fugg az egyszerre megvasarolt konyv
mennyiségétol. Minden konyvnél két
kedvezményes arat tiintettiink fel. Az
elsé (a dragabb) arra az esetre vonat-
kozik, ha egy vagy két darab konyvet
vasarolsz (persze nem kell egyfor-
mat), a masodik (az olcs6ébb) arra, ha
3 vagy tobb kényvet veszel egyszerre.
(Ez a kedvezmény csak azokra a
konyvekre vonatkozik, ahol két ar
van feltiintetve!)

A vasarlasra két féle lehetéségetek
van:

1. Elére fizetsz belfoldi postautalva-
nyon

Ebben az esetben a csekk hatuljan a
kozlemények rovatban sorold fel a
megrendelt konyveket. Add Gssze a
kedvezményes arnal feltiintetett
osszegeket, figyelembe véve a darab-
szamot! Ezt az sszeget kiildd el ne-
kiink €s kb. egy hét mulva megkapod
a konyveket. A feltiintetett arak tar-
talmazzak a postakoltséget is.

A cim: Beholder Kft. 1680, Budapest
Pf. 134.

2. Utanvétellel szeretnél rendelni
E-mailben vagy levélben ird meg a
neved, cimed, és a megrendelend6
konyveket. Mi egy héten beliil pos-
tazzuk a konyvet. Az arat a postas-
nak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes dr + 350 Ft postakoltség-hozza-

e-mail:

| honlap:

Minden, a Kaosz Galaktikaval, Tulélék Foldjével és
Hatalom Kartyaival kapcsolatos kérdéssel forduljatok

§henulnerl_ﬁlma|lnatﬂnethu

S s e e

1680 Budapest Pf 1 34

a Beholder Kft-hez.
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Az Alomvilag Invazié megjelenésével két
Uj, érdekes, akar versenyre is megfelelé
kombos pakli alakult ki, bar azért ver-
. senyt nyerni valdszintileg egyikkel sem
.~ lehet. Az egyik az dlomjelzés pakli
(Gwendolennel, Mdkrozsdval, Az alvo
i szornnyel stb.), ami azonban lénynélkiili
- pakli ellen csak egy uj ultra-ritkdval, a
Pszi-acéltoronnyal lesz igazan versenyké-
pes. A masik elsésorban a kicsi-kézepes
| Raia és Elenios kalandozdkra épit, de ter-
| mészetesen van atfedés a két pakli ko-
zott, féleg az Alomvilag lapjai kozott.
Most err6l a kalandozd-paklirél irom le a
sajat — a tesztelés alatt kifejlesztett — val-
tozatomat. :
A pakli alapotletét az Alomdrzok lap

. adta, amely eléggé megbénitja az ellenfe-
~ lemet. Ha sok Raia és Elenios kdrtydm

van jatékban, akkor az ellenfelem csak
nagyon dragan tudja leszedni a lapjai-
mat, kivéve persze a célpontot nem
igényl6 tomegirtasokat. Raianak és Eleni-
osnak sok kis kalandozéja van, amiket
azutan egy-két kirakott lappal (k6z6s tu-
datok, szintlépések) jol fel lehet turbozni.
Gwendolen volt az els6 és legfontosabb
kalandozo6 amit beraktam. Olcso, sck EP-
je van, ezért életképes, raadasul a képes-
sége iszonyuan erés kombé a Mdkrozsd-
val. Azonban miel6tt tovabbléptem, és
mas kalandozdkat kerestem, el kellet
dontenem egy fontos kérdést, a neves
vagy nem neves kalandozok kérdését. Az
Alanori Krénika nagyon er6s kalandozo-
tapolo lap, azonban van két hatranya.
Egyrészt sok komponens kell hozzd, mas-
részt csak a neves kalandozokat erdsiti.
Ha hasznélok Alanori Kronikdt akkor el-
s6sorban neves kalandozokat kell hasz-
nalni, ha nem, akkor a nem nevesek k6-
ziil is lehet valogatni. A neves kalando-
zoknak altaldban jobbak a képességei, de
el6fordulhat az az eset, hogy egy fajtdbol
héarom is a keziinkbe keriil és nem tud-
juk kijatszani, mivel a neves kalando-
z0kbol egyszerre csak egy lehet az ira-
nyitasunk alatt. Szamomra a kérdést az
dontétte el, hogy a Mdkrozsdhoz
amugy is kell valamilyen komponens
termel6 varazslat, arra az esetre, ha
az ellenféltél nem tudok szérnykom-
ponenst szerezni. Ha pedig mar
amugy is termelek komponenst, ak-
. kor mar az Alanori Kronikdra is
. juthat bel6le. Ezért tehat els6sorban
a neves kalandozok kozott keresgéltem.
. Meg is taldltam Yasminadt, akinek a ké-
pessége sokat segit abban, hogy a kis ka-
landozok tuléljék azt a par kort, amig fe-
lerésitem Gket. Raadasul egy, vagy két
szintlépés utan a sebzé vardzslatokat
szinte teljesen kiiktatja. Nagyon jo kalan-
doz6 Belladonna is. A harom életpontja

DANI ZOLTAN

miatt életképes, €s az elején jol lehet vele
védekezni, raadasul kalandozok nem ta-
madhatjak meg, és egy szintlépés utan
mar szornyekkel is nagyon draga leverni.
Pelegrin lett a kovetkezé valasztisom,
mivel a sok kalandozé mellett ha megél
par kort, akkor oridsi gyilkologép lesz be-
16le. Sir Magic Master is j6 valasztas, mi-
vel a nagy lények ellen csak az alomjel-
z6kkel tudok védekezni, és ha nem jon ki
Gwendolen, akkor bajban vagyok. Sir
Magic Masternek ugyan varazspontba
kertil a képessége, de sziikség esetén fel
lehet vele tartani egy nagy lényt. Ragyo-
g6 Ron is alapeleme a paklinak, mivel ha
mar kiépiiltiink (egy-két Alomdrzék, par
kalandozo, Alanori Kronika stb.), akkor
az ellenfélen mar csak a tomegpusztito
varazslatok (pl. Mentdlis robbands) segi-
tenek. Ezek ellen véd remekiil Ron. Egy
Mentdlis robbands elvisz egy Ragyogo
Ront. Ez szamomra jo tizletnek tinik. Ed-
dig 18 kalandoz6t talaltam, ez azonban
kevés, mivel a pakli a sok kalandozoéra
épiil. A tobbi neves kalandozo sajnos
mar nem annyira jo, mint a mar emlitet-
tek, nem egyértelmi a vélasztas kozot-
tiik. En végiil az Ommd mellet kotottem
ki, mivel harom varazspontért 1/2-es, és
egy vardzspontot gytjtogeto pakli ellen
jol hasznélhato a képessége is. Ezek mel-
lett tobb kalandozot is kiprobaltam, és
végiil egy nem neves kalando-
zot taldltam

megfelelének, a

Zsarnokdlot. Az oka igen egyszeri:
manapsag sokan jatszanak gyors
hordaval (Haldlmadar, Atokféreg, Li-
dércur, Kaoszmester - ez eléggé szi-
vat benniinket is -, Gitonga és Mor-
gan pdlcdja). Ezek annyira gyorsak,

ﬁogy éitaléﬁan nincs 'idénk'

Zsarnokold egy nagyon jo védekez lény
elleniik. Hirom varazspontért 4/4-es, az
ilyen - lényt leszedni csak leiitni tud6 —
horda ellen nagyon jo védekezé lap, és
jol irtja az Atokféreghez és Haldlmaddr-
hoz hasonlé ,gusztustalansagokat”. Ha
pedig van idém kiépiilni, akkor az ilyen
hordédkat mar siman verem, nem szamit a
Zsarnokolé hatranya. Ezzel végére is ér-
tem a kalandozéknak. Osszesitve: 3
Gwendolen, 3 Yasmina, 3 Belladonna, 3
Pelegrin, 3 Ragyogo Ron, 3 Sir Magic
Master, 3 Ommé, 3 Zsarnokdélo.

A kis kalandozok mar meg vannak,
ideje lenne felerésiteni 6ket! Az elsé lap
a mar emlitett Alanori Kronika. A kdvet-
kez6 nalam az Eziistsereg. Négy varazs-
pontért minden kalandozémon léptet egy
szintet - elég j6. Kalandozé paklirél van
sz6, ezért magatol adodo lap a Kalando-
z0k vdrosa is. Ebbél - késébb emlitett
okok miatt - csak egyet raktam be. Sima
szintlépéseket nem hasznalok, mivel a
hatasukhoz képest szerintem tul dragék,
¢és a kalandozok mellett nem lesz til sok
varazspontunk, de a Gloria nagyon jo
lap. Kellemes meglepetést lehet vele
okozni, amikor két vardzspontért valame-
lyik kalandozém hirtelen két szintet 1ép.
A kalandozotapoldk tehat: 3 Alanori
Kronika, 3 Eziistsereg, 1 Kalandozék va-
rosa, 3 Gloria.

Vannak mar erés kalandoz6im, de
amig felerésodnek - és esetleg utdna is -

célszeri megvédeni ket a pusztitd
varazslatoktol és hatasoktol. Erre az
egyik legjobb eszk6z a mar emlitett
- Alomdrzék. A pakliban 6sszesen 36
olyan lap van, ami az asztalra kirak-
haté Raia vagy Elenios kértya, és ezért
fokozza az Alomérzék

t 1ény €s Gwendolen
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hatékonysagat. Az irt6 varazslatoktol jol

véd még a Pozitiv létsik is. Azért raktam
be csak egy Kalandozok vdrosdt, mivel a

. masik sik helyét a Pozitiv létsik foglalja
el. Mindezek mellett a gytjtébe kiildé
varazslatok ellen a kalandozoéknal tar-

- gyalt Ragyogo Ron, a sebzék ellen pedig
Yasmina jelent védelmet. Nem csak a va-
razslatok ellen, hanem a lények ellen is
védekezni kell, és erre a legjobb kombé a
mar emlitetett Gwendolen-Mdkrozsa pa-
ros. A lényekt6l 6v még a mar emlitett
Zsarnokold is. A vardzslatainkat is meg
kell védeni az ellenvarazslatoktol. Mivel
viszonylag kevés varazslattal jatszom, és
kevés lap fér mar be a pakliba, ezért én a
Foldanya amulettje mellett dontottem. A
védekez6 lapok: 3 Alomdrzék, 1 Pozitiv
létsik, 3 Mdkrozsa, 3 Foldanya amulettje.

A pakli mar majdnem teljesen kész

- - van. Mindéssze biztositani kell kompo-

nenst a Mdkrozsdhoz és az Alanori Kro-
nikdhoz, igy keriilt be a Teremtés. Berak-
tam még egy Tudatkutatdst is, amivel
vész esetén elészedhetjiik azt a kalando-
z6t, ami kihtiz benniinket a csavabol (al-
taldban Gwendolen). Az egyéb lapok: 3
Teremtés, 1 Tudatkutatds.

evehetsz barmen ;
zthatod Bket
Jény kozott.
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- kész is a pakli, mar csak jatszani kell ve-
% le, ami nem tul nehéz, bar az elején jol
~ meg kell fontolni azt, hogy mit rakunk
- ki, mert rossz valasztas esetén nem lesz
- idénk a pakli kiépiilésére. Gyors horddk
ellen a Zsarnokolét, és a Gwendolen-
Makrozsa parost hozzuk le miel6bb, és
amint lehet huzzuk fel a Kalandozok vd-
rosdt, mert az nem csak a kalandozdinkat
erdsiti, hanem nagyon fontos varazs-
. pontbeli segitséget is ad! A sok irtassal
- jatszo paklik ellen lehetéleg Yasmindt
rakjuk ki el6szor, minél elébb léptessiink
rajta szintet, és a Kalandozok vdrosa he-
lyett a Pozitiv sikot épitsiik fel! Rakjuk ki
az Alomérzéket is, minél t5bb lap kisére-
tében! Az Alom6rz6k és Pelegrin kiraka-
sandl figyeljiink arra, hogy kétszintiek,

ezért csak akkor lehet kijatszani 6ket, ha

mar van az asztalon Raia vagy Elenios
lapunk. Pelegrinnel vigyazzunk, amig
nem lépett két-harom szintet, addig
hagyjuk a tartalékban, mivel az 6rposzt-
ban sokkal sebezhetébb. A Gloridt Peleg-
rinre vagy Belladonndra érdemes rakni,
esetleg sebz6 varazslatokkal jatszo paklik
ellen, ha nem tudunk rajta masképpen
szintet léptetni, akkor Yasmindra.

A paklin persze lehet valtoztatni, ér-
demes kiprébalni mas verziokban is. A
véltoztatasra rengeteg lehet6ség van, mi-
vel a pakli gyakorlatilag két szint (a Fol-
danya amulettjét leszamitva). Az Eziistse-
reg helyett esetleg Kozos Tudatot lehet
hasznalni, de az szerintem tul draga, és
ha lelovik a kalandozo6imat, leesik a Ko-
z0s Tudat is. Esetleg ki hagyhatjuk az

Alanori Kronikdt, és a
Teremtést

Makrozsdhoz igy esetleg
nem lesz komponens), ekkor hasznal-

. junk nem neves kalandozokat is: Va-

- rdzslétanonc, Bolcs tanito, Kirdlyi tes-
 tor, Kirdlyi Légios, Az dszinteség baj-
noka, Megtisztult leany, Elenios pap-
ndje stb. A neves kalandozodk koziil is
lehet prébélni masokat, pl. Eliana, Csala
Csiny Csilla, Caramella, Didana, Flavius.
Lehet tobb szintlépést hasznélni, mellet-
tikk Csoddval és Az istenek sohajdval. A
valtozatok szama szinte végtelen.

Ha versenyen jatszunk, akkor kiegé-
szit6 paklit is kell késziteni., amire most
nem irok le egy kész verziot, inkabb csak
tippeket adok. A pakli semniilyen asztal-
ra kirakott lapot nem tud leszedni. A 1é-
nyek ellen altaldban ez nem probléma,
mert ott vannak az dlomjelzok, de egy-
egy a tartalékban marad¢ lény okozhat
kellemetlenségeket, vagy el6fordulhat,
hogy egy targy, esetleg biibaj idegesit
benniinket az ellenfél oldalan. A korab-
ban mar emlitett gyors hordak ellen pél-
daul nagy problémat okozott nekem
Morgan pdlcdja, mivel amikor az kijott,

3 Gwendolen

3 Yasmina

3 Belladonna

3 Pelegrin

3 Ragyogo Ron

3 Sir Magic, Master
3 Ommo

istsereg
1 Kalandozok varosa
3 Gloria
3 Alomdrzok
1 Pozitiv létsik

1 Tudatkutatas

gyakorlatilag nem tudtam leverni az el-
lenfelem egy lényét sem, és igy nagyon
gyorsan lehordaztak. Ezért célszeri targy
és biibaj leszedést a kiegészitébe tenni.
Raiabdl mindjart jo is Az igazsdg prébdja
¢és a Mdgiatdrés. Az ilyen horddk ellen ki
lehet szedni a Pozitiv létsikot, rakjunk be
helyette még Kalandozok vdrosdt. Kiszed-
hetjiik az Alomérzéket és Foldanya amu-
lettjét, helyettiik rakjunk be inkabb Az
istenek sohajdt. Gyogyuld lap sem jon
rosszul a gyors paklik ellen. A gyogyité
lapok koziil széba jéhet az Alomvirdg és
a Remény virdga, mivel mindkettével ol-
cson (értsd kevé's varazspontért) lehet so-
kat gydgyulni. En ez ut6bbit javasolom,
mert kénnyebb kirakni, és sokkal jobb a
paklibdl dobni, mint a keziinkben levék-
bél. A kevés lényes (vagy lénynélkiili),
sok pusztitdssal jatsz6 pakli ellen a Ka-
landozok vdrosdt cseréljiik le Pozitiv lét-
sikra. A Mdkrozsdt mindenképpen rakjuk
ki, hasznaljunk helyette még komponens
termelést (pl. Emléktolvaj), és esetleg An-
timdgikus ballasztot (nekiink szerencsére
nincs tul sok varazslatunk). Esetleg kive-
hetjiik elleniik az Eziistsereget is, és egy-
két Bithdjmdsoldssal (az Alomérzéket ma-
solni) helyettesithetjiik. A Zsarnokolét is
okvetleniil cseréjiik le, ha tudjuk. Johet
helyette akar Maigner Lopotomos, akar
Bolcs tanité, vagy barmely mas kalando-
z6. A paszianszozo teologias, pszis, eset-
leg mentoros paklik ellen nem sok ujat
tudok mondani, azok ellen hasznaljuk a
korédbbi paklileirdsokban (Runa el6z6
szamaiban, Alanori Krénikdban) méar em-
legetett lapokat. A pakli elénye azonban
itt is jelentkezik: a kétsziniisége miatt
szinte barmilyen lapot be lehet cserélni.
Mindenki vdlogasson izlése szerint!

Mindenki dlmodjon szépeket, vagyis
sok sikert a pakli kiprobalashoz!




TRILOGIA

Sohasem titkoltam, hogy Jack Vance stilusa a kezdetektSl nagy
hatéast gyakorolt ram, s irastudasanak azéta is csodaldja va-
gyok. Amikor még nem létezett Cherubion, én beszéltem ré a
Phoenix Konyvkiado vezetGjét, hogy kiemelten foglalkozzon
Vance-miivekkel. fgy jelenhetett meg egykor a Klau rabszol-
g4i (Slaves of the Klau), a Folyovilag (Showboat World) és
az immar klaszszikusnak szamit6 novellafiizér, a-Haldoklé
Fold (The Dying Earth). A késébbiekben pedig; amikor sajat
kézbe vettem a kedvencek kiadasat, megjelentetten A Tilvi-
lag szeme (The Eyeés of the Overworld), a Démonpikkelyek

(Cugel’s Saga) és a Sarkdnyurak cimi koteteket, amely utob- "

biban két Hugo-dijas kisregényt adtam kozre (Dragonmaster,.s —

+ The Last Castle).
Az elmult évben, amikor a Galaxis'SF- Konyvek sorozat-

szerkesztGjeként valogatni kezdtem, természetesen nem feled- .
keztem meg kedvenc irémrél; a Trullion (Trullion) kiadasat |

mar évek ota fontolgattam, s éltem a j6 alkalommal.
Volt azonban valami, aminek a kiadasa mar tiz évvel ez-
elétt is foglalkoztatott, de nem médom arra, hogy megtegyem:

velem + Tolkien-mfiveit példaul mindig is untam (¢nnek elle-
nére nagyra becsiillom) +, de amikor ez a-méfaj egy olyan ird

tat. 5
A Lyonesse ominozus szerepet toltott be a kiadom életé-
ben. A kényveket mar nyolc évvel ezel6tt; a Cherubion meg-
alakulasakor kiilon helyeztem, mintegy tervbe véve, hogy egy-

szer megjelentetem. A belsé cimlapra mar akkor ravéstem |

ceruzaval egy halom adatot a lehetséges kiad4ssal kapesolat-

nevezetes trilogiét. ‘Az elsé kotet, a Suldrun kertje (Suldrun’s
Garden) 1998 szeptemberében latott napvilagot magyar nyel-
ven a Cherubion Fantasy Exkluziv 22. koteteként. Mivel a fo-
gadtatés feliilmilta a varakozdsaimat, s a visszajelzések sze-
rint a regény igen népszeriinek bizonyult, ez év januérjaban
megjelentettem a masodik kétetet, A zold gyongyot (The Green
Pearl), s mar késziil a harmadik rész + Madouc (Madouc) +
forditdsa, melynek publikaldsa jumusban varhato.
“AKi nem ismeri € trilogiat, még nem késett le semmirdl.

km végleg. kxhagym nagy ar lenne!

Nemes Istvan

JACK VANCE

A LYONESSE I- 'SULDRUN KERTJE

a Lyonesse-trilogia. A high fantasy miifajat altaldban nem ked-

stilusaval parosul, mint amilyen Vance, valésaggal elképraz--

/. egy kislanynak adott életet. A
- cs6pp Suldrun hercegné mar :

ban, s rengeteg kalkulaciot végeztem, miként lehetne mggjelren-‘;’u &

tetni. Minden egyes évben levetteni a polerél a trilogiat, s wj=

ra meg Gjra megprobaltam kitalalni, mit kezdhetnék vele, A

legnagyobb gondom az volt, hogy az elsé kotet egyhaﬂnadat, 5
+enyhén szélva + még én; a Vance-rajongo is una’lmasnak ta-

laitam. A tovébbi részeket viszont annal lenyigozbbnek! Mi-
vel attol tartottam, hogy az ,unalmasabb” kezdés elkedvetle-
niti a- tiirelmetlenebb olvasdkat, csakis ‘abban tudtam
gondolkodni, hogy a hdrom kotetet egyszerre adjam ki. Ehhez
viszont akkora pénziigyi befektetésre left volna sziikség (nyom-

dakoltség, jogdijak, forditas, cimlapok stb + egyiittesen mi-

...egyik legnagyobb képzelde- -

nimum 6tmillié forint), amelyet egyetlen évben sem mertem -

megkockaztatni,
Aztan az elmult évben tébbek kitarto-unszolasara vegul is
raszAntam magam arra, hogy egyenként megjelentessem ezt a

életét, s az egész kiralysagot

_bta vilag a vilag, mindig is ti-

Egy borongos téli napon, aml-
kor es@'verte Lyonesse | varo- 5
sat; Sollace kirdlyné Vajud“m‘ N
kezdett; am a vart fin helyett -

gyetmekként is szeszélyes te-
remtés; am ahogy serdulm f
kezd, pokolla teszi neveldnsi -

a feje tetgere allitya... ;
“Lyonesse — ez a 520, ami--

tokzatossagot és varazslatot
arasztott, Jack Vance, a vilag

rével megaldott irdja leny(igozd mondat kerekitett a magia

. gyakorldi, szemtanti és aldozatai koré. Az Elder-8zigeteken —
“ahonnan Arthur kirdly 6sei Britannidba menckiiltek — a vardzs-

1ok, boszorkényok, tunderc'k, démonok, trollok és impek ugyan-
olyan valésagosak, mint a szigetet benépesit6 kiralyok, kiraly-

“nék, lovagok; parasztok és mas, fura népek.
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frorszagtol délre és Galliatol
nyugatra, a misztikus Elder-
szigeteken tiindérek, kébor lo-

vagok és rég elfeledett, hatal-
mas vardzserejli magusok
- ¢élnek. E szigetcsoport sosem

‘ volt békés, am most, hogy

Troicinet kirdlya, Aillas és.

‘ Vérh’atc meg;elepe*ﬂ%” Jémtq’ & ',\ ?

Y y
Lyone§se herdegnﬁjéﬁzk,'
Madoucnak a helyzete tévol-='
ré6l sem mg ésre mélto.
Casmir kiraly ugyan tudja ro-
la, hogy csere gyerek, akinek g
az ereiben az § vérébol egy |
csepp sem folyik, ennek elle-
. nére teménykedlk benne, ha

Lyonesse kiralya, Casmir for-
telyoktol és cselszovésekt6l
sem mentes kiizdelmiiket viv- J
Jik e térség még in )

tokzatos au::aja
¥ lelkiikbe, és bar céljai
% mak, megvalosﬁ'asuk orias
mozgositast 1gényel Es amlqu az Eldéﬁszlgetek erﬁlyax ki

vonjak kardjukat, még a halhatatlanﬂk Wtéga 1s‘beleremeg

A 7%
21
'\
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Jack Vance Lyonesse-trilogiajanak mindharom kotete!

Lyonesse I - Suldrun kertje
Lyonesse I1. — A zold gyongy
Lyonesse III. - Madouc

998 Ft helyett
1198 Ft helyett
1198 Ft helyett

900 Ft + 150 Ft postakoltség.
1100 Ft + 150 Ft postakoltség.
1100 Ft + 150 Ft postakoltség.

Aki mindharom kotetet megrendeli, az 3100 Ft + postakoltség helyett 3000 Ft-ot

(2600 Ft + 400 Ft postakoltség) fizessen be. Ez esetben az els6 két konyvet postafordultaval
- maximum masfél hét - kiildjiik, a harmadik kotetet pedig megjelenéskor - juniusban).

Ha egyeldre csupan az els6 két megjelent konyvet kéri, akkor a postakoltség dsszesen 250 Fit,
vagyis ez esetben 2250 Ft-od adjon postara a cimiinkre:

CHERUBION KONYVKLUB
4003 DEBRECEN, PF. 39.

A csekk hatuljara feltétlen irja ra a megrendelt konyvek cimét!




JA@K VANCE

LYONESSE I-AZOLD GYONGY

~ (részlet)

Oaldes varosa, amely Mynaulttol hiisz mérfoldre €szakra teriilt
el, hosszu ideje a dél-ulf kirdlyok székhelyéiil szolgalt annak
ellenére, hogy hlényzott beléle Ys'méltosaga és torténelmi hattere,
Avalonnal és Lyonesse varosaval 6sszehasonlitva pedig egyenesen
szegényes volt. Tamas szdmara azonban Oaldes, piacterével és
forgalmas kik6tGjével, maga volt a nagyvaros mintaképe.

Lovat beéllitotta az istalloba, és alaposan bereggelizett .

halragubél egy kiko6téi fogadoban, mikézben végig azon torte a
fejét, hol adnanak a legtobbet a csodalatos gyongyért.
Végiil odament a fogadéshoz, és Ovatosan érdeklédni kezdett.
~ A kovetkezOt kérdezném: ha valaki egy értékes
igazgyongyot akarna eladni, hol kapna érte a legmagasabb arat?
— Gyongyot? Oaldesben nem til nagy az igény gyongyre. Mi
itt azt a kevés kis pénziinket kenyérre és t6kehalra koltjik. Egy

hagyma a raguban az dsszes gyongy, amit mi itt a legtdbben

valaha latunk. De azért szivesen megnézném azt az arut.-

Tamas némileg vonakodva megengedte, hogy a fogados
répillantson a gyongyre.

— Képrazatos! —
késziilt fortélyos moédon?

— Nem. Ez valodi igazgyongy — felelte ‘Tamas kurtdn.

— Lehet. Lattam mar Hadramautbol szarmaz6 rézsaszin
gybngyot és Indiabol szarmazé fehér gyongyot; mindkettd
hajoskapitanyok fulét diszitette. Hadd nézzem meg még egyszer
amaga zold gyongyét!... O! Milyen rosszindulati fénnyel vilagit!
Ott van szemben Sephard a.ranymnves bbdéja & talan hajlando
lesz megvenni magatol.”

Tamas atvitte a gyongyot az aranymiveshez, és letette a pultm

— Hany aranyat és hany eziistot fizetne ezért a ritka
igazgyongyért?

Az aranymiVves hosszu orrat egészen kozel dugta'a gyongyhoz,
és Ovatosan megpiszkalgatta egy bronzcsnpessze{ majd felnezett

~ Mennyit kér érte? y R

Tamas, aki egyébként tiirelmes természetiivolt, hirtelen
nagyon feldithodott az aranymives unott hangstilyan.

N

kialtotta a fogadés = Vagy talén z01d tivegb6l

— Jomodu fickénak latszol; itt a lehetGség, hogy a mi
szamlankra tovabb gazdagod;!

Tamas tétovéazott, mivel nem sokat tudott a kockazé4srol.
Benyilt a zsebébe, és amikor keze hozzaért a zold gyongyhoz,
egész testét nyughatatlan magabiztossag arasztotta el.

— Rendben! - kialtott fel Tamas. — Miért is ne? — Gyorsan
leiilt az tiresen maradt helyre. — EI6bb azonban magyarazzatok
el a jaték menetét, mivel nem vagyok jératos az ilyen 1d0toltésben!

A harom férfi kedélyesen nevetett.

— Annal jobb! — mondta az egyik. — Mindig a kezd6 mellé
szegbdik a szerencse!

— Az els6 dolog, amit meg kell jegyezned ~ magyarazta a
mésik férfi —, hogy ha nyersz, mindenképpen be kell gy{ijtened
anyereményedet. A masodik; és ez a mi szempontunkbél sokkal

. fontosabb; ha veszitesz, fizetned kell. Megértetted?

— Tokéletesen! = vagta rd Tamas.

= Akkor €18bb a biztonsag kedvéért mutasd meg a pénzedet!

Tamas el6vette zsebébol a zold gyongyot.

—Ez a dragaké hiisz aranyat ér; ez az én'biztositékom! Nincs
kisebb pénzem. -

A hérom jatékos tanacstalanul nézegette a gyongyot, majd

: egylkuk igy szolt:

— A teljes arat kérem; nem hagyom, hogy becsapjon! —csattant”

fel durvan.
Az aranymives megvonta keskeny vallat.

— Egy darab annyit ér, amennyit adnak érte. Nincs kereslet
az ilyen draga csecsebecsékre. Egy aranyat vagyok hajlando‘

fizetni érte, nem tobbet.

Tamas felkapta a gy(mgybt, ¢s dithosen: kmharzott a bédcbol
Es ez igy ment egész. ‘nap: Tamas mindenkinek: ;nega_]anlotta a
gyongyot, akir6l agy hitte, jé arat ,ﬁzathet érte, de nem. 5arl sikerrel.

fiistologve, visszatért a Voros Homar fogaddba, ahol hispasté-

— Lehet, hogy pontosan annyit ér, amennyit mondasz, de
hogyan akarsz ezen az alapon jatszani?

— Nagyon egyszertien. Ha nyerek, akkor nyerek, err6l-nem
kell tobbet besz€lntink. Ha veszitek, addig veszitek, amig husz
arannyalmem tartozom, amnkor is atadom nektek.a gyongyot, és
szegényen tavozom. -

— Rendben van — felelte a harmadik jatékos. - Hisz arany
azonban igen jelentSs 6sszeg. Mi van akkor, ha én egy aranyat
nyerek téled, és aztan elegem lesz a jatékbol?

— Még most sem vilagos? ~ kérdezte Tamas bossziisan. —
Ideadod a tizenkilenc aranyat, fogod a gyéngyot, és tavozol a
nyereményeddel.

-~ De nekem nincs tizenkilenc aranyam!

— Ugyan mar! —kialtott fel a' masik jatékos. — Kezdjiik a
Jjatékot! Menet k6zben majd minden elrendezddik!

— Nem! — orditotta az dvatos jatékos, és Tamashoz fordult.
— A gyongy nem &r semmit ebben a jatékban; mncs kisebb
pénzed?

.A'hattérb6l hirtelen el8lépett egy vords hajui, vords szakalla

‘ferfi, aki a tengerészek fényes kalapjat és csikos nadragjat viselte.
- Felvette az asztalrél a zold gyongyot és alaposan szemugyre
vette.
Késé délutan hesen, faradtan és amagaba foltott haragtol

tomot evett és sdrt ivott hozza. Egy kozeli asztalndl négy férfi-

kockazott. Tamas odaallt melléjiik ﬁgyelm a jatékot, és amikor
az egyik férfi tavozott, a tobbi'harom hivta, hogy szalljon be
helyette.
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— Ritka'darab; gyényérii a fénye és csodalams ‘a szine, Hol :
taldltad ezt a gyongyot?

Tamasnak esze agaban sem volt mindent elmondam amit
tudott.

- Halasz vagyok Mynaultbo[ ¢€s gyakran taldlunk tengeri
kineseket, kiilonosen vihar utan.



Jelentkeze81 lehet
1999, 1. félév %

Ha klubtag akarsz lenni az elkovetkezs félévben, nem kell mést&nna:l,
mint befizetni 2200 Ft tagsagi dijat a kovetkezo 01mre

CHERUBION KONYVKLUB
4003 Debrecen, Pf. 39.

Ezért az dsszegért tagja leszel a klubnak, és tovabbi térités nélkiil megkapod ‘az Osiris Fantasy sorozat1999. 1. félévében
megjelend 6t fantasy konyvét, ¢és jelentds arkedvezménnyel rendelheted meg a Kiad6 0sszes kotetét. Minden egyes kotethez
levelet mellékeliink, amelyben tajékoztatunk a kiado terveinek alakulasarol, a kovetkez6 megjelenések idopontjéarol, a fennallo
kedvezményekrél. Evente egyszer kiadunk egy klubkonyvet minimalis példdnyban, amelyhez a klubtagok automatikusan
hozzajutnak, mig a klubon kiviiliek csupan korlatozott mennyiségbdl, extra magas dron szerezhetik be-

Minden évben adunk tovabba egy apro ajandékot - kartyanaptart vagy mast. Ha be akarsz lépni a klubba, csak a tagdijat kell
feladnod, és visszamendleg elkiildjiik az e félévben mar megjelent klubkonyveket. (Ha valami esetleg mar-nincs készleten, t6bb
alternativaval igyeksziink karpo6tolni.)

A befizetési csekkre ird ra: ,,99. 1. félév”!

Az 1999. 1. félévi 6t fantasy konyv a terveink szerint:

| Eric Muldoom: Sétét Angyalok (janudr - megjelent)
(Kullgan, a Lutarnita egyhaz f6papja, a Boszotkdny Lovagrend nagymestere meg akarja fejteni az Opélvéros titkat)

Terry Pratchett: Biiba {os bajok (februdar - m §/elent
(Sajatos stilusban megirt kalandok aKorongw dgon. Ismét felt\’imk Széltolo s-nem gydz menekiilni)

Robert Knight: A mélység urai (marau& - meg;elent)
(Elszant kalandorok probaljak kiszabaditani az elfek bebortonzott istenndjét egy idegen létsikon)

Jeffreg Stone: Eretnekek (mdjus)
(J idor szigetén egy 0j vallas uti fel a fejét; Jidor Csaszara egy kegyetlen mkvmtoxt hiv, hogy rendet tegyen.)

Anthony Sheenard: A ghoul vacsoraja (junius)
(Ez az 6nall6 regény voltakeppen a Par4zsvarazs folytatasa hasonlo szarkasztikus stilusban.)

A fenti cimek és zdopontok valtozhatnak/

ko A konyvklub mitkddésével kapcsolatban részletesebb informacidkat a fenti levéleimen illetve az (52) 435:922-es telefonon kaphat
1 munkanapokon délelétt 8 és 12 ora kozott! Vagy pedig a http://www.scifi.hu/cherubion internetes web-lapon.
Szereted a fantasy regényeket és szeretnél biztosan hozzajutni szamos kedvencedhez? A megoldds: Cherubion Kényvklub, ahol
nem csupan az OSms Fantasy sorozat koteteit kapod meg, de jelentds drkedvezménnyel juthatsz hozza a Cherubion Kiado egyéb
kiadvanyaihoz is. (Altalaban 2-300 Ft-os kedvezmeny')

A CHERUBION KFT KIADASI TERVE

1999. I. FELEV

Az alabbi lista csupan tajekoztato Jjellegii. A czmek és a meg[&lenés: tdopontok valtothatnak

U vEGE] C’fM : o . : - KOD MEG- "C;M R
JELENES : : SR e || JELENES -

0120, Eric Muldoom: Sotét Angyalok L 0856 || 0412, Jef&ey ﬁtone Sikoly, ..

01,27. - Vance: A zold gyongy (Lyonesse 2) EX26 || 04.19. Jeffrey Stone: A Hajnal-u'xloglaja(utaxmyomés)
02.08. " Wermin: H6s0k Ideje - y 40329 .0 14:05.08. Ha.i'rlson Fawcett: A Katedralis legendaja
02.15. . Terry Pratchett: Biibajos bajok .. 0SS57 || 05.17.  Jéffrey Stone: Eretnekek

02.22. Thzdzon (sci-fi antologia) | 05:31,  Caldwell - Stone Miésodik Telepitvény...
03.08.  Caldwell - Stone: Telepitvény és Irodalom 06.07. " Anthony Sheenard: A ghoul vacsoraja

03.22.  Robert Knight: A Mélység urai 06.14:  Alex R. Wermin: Ork gyilkosok

03.29.  Jégmagia (fantasy antologia) 06.21.  Jack Vance: Lyonesse I11.

04.06.  William McGregor: Sélyomlovag '
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H'alalns:rlg a Cherubion-
Gvuitogeﬁs@tralégial Tarsasjatékhoz

Mivel szinte minden nap kapunk ‘olyan levele’t,"telefoﬂ Vagy e-mallt melyben a jatékosok egyes kartyalapok ara utdn érdeklédnek, ezért
Osszedllitottuk a nyirggyhézl Valhall&Konyvesbolt ¢és'adebreceni Kdoszfellegvar napi eladasi arai alapjan az aldbbi listat, mely
_ tartalmazza azeddg megjelent két Kiegészit6 osszes lapjat. Az 4rak tdjékoztato jellegiiek!

It jegyezziik meg, hogy az alibb felsorolt “lapok ko{.iil némelyikb6l még lehet rendelni a nyiregyhéazi boltbél, igaz, csak korltozott
példanyban! A megrendelés modja: valaszd ki, mely lapokra van sziikséged, aztan irj levelet (e-mailf), vagy telefonlj (42/318-477), és
érdekl6dd meg, hogy kaphatoak-e az éltalad keresett lapok. Igen vélasz esetén mar csak a kivalasztott lapok ellenértékét kell belfslidi
postautalvanyon feladnod a nyiregyhézi Valhalla Kényvesbolt cimére (4400 Nyiregyhéaza, Széchenyi u. 1., Dufart), ahonnan
postafordultiaval megkapod a kért lapokat' Természetesen az emlitett boltokban személyesen is megvasarolhatod a lapokat.

Az E3 HATALMA bérmely Csapisa Semmibsl 4 20 Choler 1dézécsapda 35 1,5 80
barmely Feldjitas 4 30 Choler Ujraélesztés 3 100
TREETLORE h ER L T
g;g::y g:l:r?gz;gs‘zmj 0 1000 barmely Meéreg Semlegesitése = 4 80 Choler Idozitett Halalvarazs -+ 100
birmely  Cherubion Kompénia 0 1000 | bérmely | Saviél Véd6Pajzs 4 20 | Choler Repjilds i b
bérmely Jeffrey Stone 0. 2000 barmely Teleportdl6 Hely Teremtése 4 30 Choler Sotét Hatalom 4 50
birmely  Kevanaar Bintetése 0., 2000 | brmely - T@at6lVédsPajzs 4 50 - | Choler ROEELAng gt Ly
bérmely Béroyilkos 1 400 barmely Fagyasztas 4 60 Choler Sotét Lang Kapolna 4 20
bérmely Kilate 1 250 barmely Barhmgl Gylk 5 10 Choler Tizkobra 4 25
bérmely A Figurak Mestere 1 250 ely S 30 Choler Chorald 5 50
bérmely Chesibie ity : 1 300 bégnely".m " Aldas S 80 Choler Vérzékenység, 5 50
bérmely | - Hibori Kikényseeritése 1 400 - | ‘bétiely’  Fagywl vedsPajes -5 20 | Choler " Tizcsapds =Y o
b ]y A Stiel Mibstere 1 200 . | barmely Eélelem’ 5 20 Choler Vasbor 5 20
b&}rme’y R R 150 ¢ | barmely Alompor, 5 30 Choler Kisebb Csere 5 30
b@rme‘y Vi akz ko At 1 250 | barmely Azormah Gyégynés S 50 Choler Kisebb Viltozas 5 30
bzrrxtfly Allandban Valtozé 1 - ..300.. |, barmely, Caapa 0748/« 5 20 Choler Nagyobb Csere 5 30
> “ly Chiovia 12502 | barmelyi. Héfmérﬁsldee Csizma~ 5 25 Choler Oriastrovar 5 10
ATSoAy i dr BN 1 :~:m“‘f" Acmel ovacsmiihely 5 20 Choler Mozdulatlansag 5 20
birmely nelgL SR e s Carmely ﬁ‘egkététt Kezek 5 20 Choler Kéosz Buzogény 5 20
bérmely ErSforrisvesatés P 5‘33 bérmicly - “Méreg Lassitisa 5 20 Melan Megmen Tamadisi Egyez. - 0. 1000
Darely Gllgf;ﬂ“ i Bacmehy Péncélruha $.055 0 Melan Nyilt Jaték 0 2000
bérmely Hata ‘;:“H y 1 600 barmely Ujrakeverés 5 20 Melan Intrika Nagy Semleg. + 1 300
barmely IsteneK aragja By 4 Nadnely Mesterszd: MOST! 5 15 Melan AzEj Kényve 1 300
barmely Isteni Kegy : asitne] ‘Bosszantis 5 20 Melan BA-6 harci robot 1400
barmely Kéﬂysmmvmég\ i ‘ 421(5)8 barmely Ebresatés 5 10 Melan Diverzans 1 250
barmely Rot Asbard : 20 Bty Elelem | -+ 5 10 Melan EU. Csomag 1 250
barmely -~ Tombold 200 | barmely + ' Ellenvardzs s 60 .| Melan Féerod 1300
barmely Uvegpiramis ; 2l birnidly pRENhORY: 5 VRn0 Melan Gaézélarc 1 150
bérmely Bagzisvaltas d At % A Eroactes 5 720" | Melan HZ-7 harei robot 1250
bitnolp. ' BRI 31430 | tdemaly .. Oyopyieds $. 30 | Melan Konnygiz ;150
barmely . Eliizetés SRR LI (el Kodtityol s 10 | Melan Leveg6-Fold Rakéta - 1~ 500
barmely Erﬁfméstm 27 100 . barmely Pajzs 3 10 Melan Marv Fletch 1 130
barmely Fejlesztett Hamis IV RET Bmaly 'Vakandpulyka 5 40 Melan Térsemlegesité 1 100
bzlarmely Fﬂgon ke v42,15°900. ¥ ~Choler " Alméra 0 <1000 Melan Transzformator 1 200
barmely Gydgyerd SN g sa ol Chiotes Félistenek Alkonya < 02000 Melan Biztos Kezek 2 1100
barmely Hal()dobasv 2150 Ghioliac, 5.1} ilkos ’ 1 250 Melan Savas Es6 2 80
bémely- . oL L e ) Algmlsta 1 - 200 | Melan Agymosas 2150
barmely Idocsp[')da Svitbde Ly {4 Ej ¢ 1 150 Melan BA-5 harci robot 2 80
barmely JartaRag B v'(“ 44 5 1. 500 Melan Dupla timadés 2 200
barmely Klteﬂﬁ!;ltﬁ (';?g 16 &N 1 200 Melan Generéljavités 2 100
A Mot Feloldiss 2 L0 100 Melan 1d6zitett Bomba 2y, 150
barmely Mmdﬂ;dgsés FR A S10 180 Melan Lézerpisztoly 2 70
birmely Masod "“sm QIRLN 1 200 Melan Melan Templom > 80
barmely Mindent Lat6 Szem, ) 1 400 Melan Technikus 2 70
birmely Negyedik Versszak - $ 1 200 Melan LGtorony 3 40
barmely Orség SN Ny, 12350 Melan Loképelemzs 3 40
barmely Pallos " ; “3 1 250 Melan Mesterlovész 3 60
béarmely Visszahivas 2 1 200 Melan RPG 3°. 1200
barmely Fejlesztett Ellenvarizs 3 Ryl K 2 «‘ Gom AR 400 Melan Stratéga - 100
barmely Fert6tlenités ‘3‘_ * Ch:&r A A ﬂ,zomyekm 2. 100 Melan Tiizkeresztség 3 50
barmely Fogolyejtés 37t % KChoh- \.‘Ejem ! A %0 Mdlan Ujrafelhasznalis 3 150
barmely Gyorsifas,, { BT AON hole “1 W52 80 Melan Tavgyogyitds 3,/ 100
barmely Hamis Utazas L e ﬂl 12 150 Melan Egyensily 4 30
bérmely Jovélatas e 2 130 Melan Sarokbéstya 4 20
birmely Mérgezés % g, % 2 100 Melan Utolsé Tamadés 4’ %580
b{‘mnely Szomyteleport i 30 2 150 Melan Elektromos Termesz .= 4 50
DALy qu’“zy’my '3 000 Sdtét LﬁngaQereméma 2 7150 Melan Hordozhatt Erétér 4%, 10
barmely Tefieit QYRR are “Sotét: Léng”l‘emplom 2 & . 980 Melan Repeszgranit 4. 120
rad Haza‘e\;ﬁcsé 4 30" | Cholers...  Védortna, . - ' I\ 70 Melan Gerilla A 20
barmely Bels6 SH8.7s A 430 2| /Choler . ltazibrém TIN50, Melan Fal Meger&sitése 5 20
barmely ldSleges Torveény 41 = g i ~Vmﬂ7.slat Athelyezés « ~ 3 50 Melan Fegyverallvany 5 20
B » SE 4. 39 %) Choler Atok 3 .80 | Melan Elektromes Kerités ~ 5 10
R 4 30 | Choler Energiaszivés 3 "80 | Melan Sweetdrcam NagyDobdsa 5 10
béng Strézs:z% “.4 . 30 “Choler Halalos Atok 3 100 Melan Bunker 5 10
g
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Melan Karbantartas 5 20" s’ 4 20 barmely EpitSmester 3 80
Melan Kézigranat 57 %120, Romin'yarak Navénybllmcs -4 20 barmely KisPszipajzs s 50
Molan Kétszer 50, Fa0:5 Romm - Mocsdri Rém 4..:720 barmely Kizepes E forris Teremtése 3 50
Melan Taposbéakna S 30 nk arak  Verem ¢ PN s 200 Choler Agrahmun Lélekkristalya 1 120
Melan Téves e & YN0 maonnnymk AGdndghtEreje Wi sax ol fH S Choler Araszol6 Hall 1 200
Melair Hatasiranyitas y- -8 40 . Unikomis |~ /4000 . 5.¢9.7207, - { Choler Indriq 1 250
Otoaak Hosok 1deje 0 1000 Rdlvm'ynmh Cslﬂagﬁny el oSS0 Choler Tizlehelet 1 150
Otoaak A Sors Kereke 0 1500 Romin'yarak -Dobéter f 5 1120, | Choler Vérldozat 1 150
Otoaak Vibraci6 1 300 Romin'yarak ~Kard. 5. 410" | Choler . Atkozott Fold 2 80
Otoaak Els6 Csapés 1 +##300. . | Romin'yarak Csapdakeresés 5 10 ‘Choler © Idézbtekercs 2 100
Otoaak Energiazabalo, 1 rm:: Romin'yarak Novénycsapda i A0 Choler ‘ 1dbtartam Kiterjesztés 2 100
Otoaak Iddleges Felemelkedés 1" 200 * | ‘Romin'yarak _Pillanatnyi Elmezavar . 5 20 “Choler KwYeor 2 120
Otoaak arMenien 250, .4 Romin' n'yarak ZSzwérvmyhnd ¢ 5 <10 Choler Telqetéh.clérc 2 80
Otoaak AzEjKardja »| | i i ', 500 © "} Romin'yarak * Vadaszgyik | -5 Lii20 Choler Varazsknyv 0 500
Otoaak Falrombolas. = 1 Sang - Kep;s;é Efsmvas 0 2000 Choler' -+ = Vérkonzerv 2 80
Otoaik Felfalds -/ | 1 Shef Sang Totalis' : 0 1000/ Choler " Arulo 3 120
Otoaak Féregir = 4 .1 "10 57300 | Sang Axudnsas v; L1400 Choler " Choler Oltar 3 80
Otoaak lloraq /| L300 Sang - A Kiosz Hatal 100200 Choler _ Korlatlan Teleportalds 3 80
Otoaak Orias Sas - (kv .80, Sang s arMegadown- S .200, 4] Choler’ Rontés 3 50
Otoaak Ortorony M ¢ A&ouﬁ Fém | 147200 Choler Rozsdaesapas 3 50
Otoaak Varazsij 1% Befagyaszté»’ b 200 Choler " Thzfal 3 50
Otoaak A Tettek Ideje 2 Csak EGY-tharadbat’ "1 . 300 Melan Az Osok Hagyatéka 1 250
Otoaak Aldozoko 2 Encrgmmegcsnpolas 8 200 Melan ~El'a Kezekkel! 1 150
Otoaak Blizkeltés 2 ‘Hatasforditas * 1 1 350 Melan Maerdon Korlatozasa 1 150
Otoaak. Csillogé: 2 lker ¢ ’ ) 1 350 Melan “Sokat Akarta Szarka 1 100
Otoaak Ejsotét Napja 2 + Kifacsaras 1 4350 Melan Vadaszrepiils 1 400
Otoaak Elmehajlitas 2 Leon Silver 1 300 Melan A Lehetdség Kiaknazasa 2 100
Otoaak Elésdi 2 Myor Thurgos 1 250 Melan Agyt 2 100
Otoaak Hésiesség 2 Stessgyfirii 1 200 Melan Kisebb Védelem 2 80
Otoaak, Hosszi Kezek 2 Metamorfézis 2 150 Melan Légvédelem 2 100
Otoaak Mentalis pajzs 2 Atiranyitas < 150 Melan Maerdon Elsésége 2 80
Otoaak " | Otoaak Temploma 22 Kigyoasszony 2 100 Melan Nagy Tiltosz6 2 150
Otoaak Varézskard . - Free z Elet Vize > 200 Melan Nagyobb Védelem 2 80
Otoaak Agyrobbantds * -/ 3 Elmekéosz 2 150 Melan Egyenl6 Esélyek 3 80
Otoaak Bibor Féreg 3 Ghird harcos 2 80 Melan Felfuggesztés 3 80
Otoaak Féregmester | 3 Kaéosz Talalkoz6 2 50 Melan Melan Oltar 3 80
Otoaak Forgoszél. 3 Sang Templom 2 100 Melan Tiszta Kiizdelem 3 50
Otoaak | Regenerélodas 3 Térvén 2. 100 Melan Tilterhelés 0 500
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Otoaak Zold Féreg ; 4 ! + Kaoszpajzs s 50 Otoaak A Technika Ordoge 2 150
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Romin'yarak Yarghurang Balzsamja 2 ¢ Romin'yarak _ Hotigri 3 20
Romin'yarak . Gsend 3 A233 Romin'yarak RommyarakOltér 3 60
Romin'yarak -~ Hiiségcsere i et Pt Sang A Valtozas Alarca 1 200
Romin'yarak: il ) 2 ‘Sang Alriena 1 200
Romin'yarak’ - Menedék e ok Sang . "1 Cherubion Els6 Bajnoka 1 150
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. Amiéta a Rina hasébjain is talalkozhatunk a Cherubion
3 tratéglax Gylijtogetés Tarsasjatékkal, meglepden sok levelet,
.f emailt kapunk a témaval kapcsolatban. Sokan érdeklddnek,

tuddsukat mas jatékosokkal, kiprébalhatnak gyilkosnak hitt
stratégléjukat mas stratégakkal szemben. Nos, a tavalyi évben
I Nyiregyhazan, Debrecenben, Tokajban és Budapesten rendeztiink
- versenyeket, am id6 hijan képtelenek vagyunk minden helyszinen

személyesen is részt venni, illetve a tapasztalatok azt mutatjék, hogy
a Kiilonboz6 stilusi versenyek esetén egyediil az in. verseny jatektéren
(kisméretii, szimbolumok néikiil) folyé csatarozasok zajlanak le
értékelhet6 id6n beliil. Felhasznalva egy egész éves bajnoksag minden
tapasztalatat, osszeallitottuk 1999-re is a versenynaptarunkat, mely
8 fordulobol, plusz egy dontébol all. Minden forduldban mas és mas
feltételekkel kiizdhettek meg egymassal (pdros versenyen), s a
fordulokban szerzett pontszamok alapjan év végeén (a tervek szerint
decemberben) egy végs6 Osszecsapasban bizonyithatjatok stratégiai
érzéketeket illetve hadvezéri képességeiteket.

A versenyeken gylijtott pontokat folyamatosan 6sszegezzik, igy
akar az utols6 forduloban is valtozhat a sorrend. Minden verseny
els6 helyezette ultra ritka lapot kap ajandékba, mig a versenysorozat
A\l végén az elsd harom helyezettet értékes ajandékokkal jutalmazzuk.
g, A helyezési listat kdzzé tessziik majd a Rundban, valamint az
whe  Interncten (htip://www.scifi.hu/cherubion), igy folyamatosan
- figyelemmel kovetheted a verseny alakulasat. Mivel vannak; akiknek
gondot jelenthet az 6sszes forduloban valé részvétel, ezért az

versenyzok Osszegylijtott pontjait atlagoljuk azon versenyek szimaval,
melyen részt vettek, s igy alakul ki a végs6 sorrend. A résztvevéknek
legalabb 6t fordulot kell teljesiteniiik.

nyfregyhézi Vathalla kdnyvesbolton keresztiil (Nyiregyhdza, Széchenyi
u. 1. Telefon: 42/318-477) vagy a chorax@freemazl e3.hu email
cimen jelentkezhet. Az alabbiakban az éves versenynaptar egyes
fordul6irdl olvashattok. Terveink szerint Nyiregyhdzdan minden honap
¢lsé szombatjdn lesz verseny a Vaci Mihaly Virosi Miivelédési
Ko6zpont IFI Centrumaban (Nyiregvhaza, Szabadsag tér 9.), 10 6ratol.

A szervezok az esetleges viltoztatasok jogat fenntartjak .
maguknak!

A fordulék elstt célszerti emailben vagy a helyi Valhalla kényvesbolt
telefonszaman — (42) 318-477 — érdeklddni az esetleges valtozasokrol.

Minden forduléra érvényesek az aldbbi megkotések:

versenypaklinként egy ultra ritka lap hasznéalhato, a Sotét Langot

korlatozasokat illetve modositasokat az egyes forduldk leirasanal

Konyvkiado honlapjan). A nevezési dijak forduldnként valtoznak,

esetében, amikor varhat6an 1500 Ft lesz a dij.

kérdéseidet a jaték készitSinek, vagy csereberélj lapokat a

dedikdlasi lehetiség a Cherubion tarsasjaték kartyalapjain szereplé
Jestmények alkotéival, vagy Nemes Istvannal, avilag megalkotojaval),
vasarlasi kedvezménnyel varjuk a résztvevoket és az érdekléddket!

" vannak-¢ az orszdgban versenyek, ahol 6sszemérhetnék a

{ M L 4k .. abbél a lapbél maximum annyi lehet): Iddcsapda (2), Istenek Haragja
eredmények végso kiszamitasakor a kovetkezd elvet kovetjiik:a

Jatékos maga donti el, mely Iap¢kat dob ilyen esetben a Temetdbe.

Amennyiben valaki szivesen rendezne Cherubion versenyt, a ‘

6. fordulé: Bele a kozepébe!

- korlatoztuk (kGronként max. 1 EP-tlehet karakterenként elvonni, s
a lap segitségével egyetlen karakier sem olhetd meg). A tovdbbi = 2 tabbi lapot képpel feifelé ajétékterre kell pakolniuk, ahonnan az
talalod. A forduldkban a kétszemélyes versenyre vonatkozé
szabdlyokat és pontozasi elveket alkalmazzuk (megtaldlod az
alapdoboz 2. kiadasaban, illetve a killon is megvasarolhato .
versenyjatéktér, valamint az Interneten is rabukkanhatsz a Cherubion. -

" melyek egyenként 180 percig tartanak. A versenyen a nagy jatéktér

altalaban 300-500 Ft, kivéve a raadas forduld (bontott paklik). -
Yy ey : « . o )_ - szimbélumai semmisnek tekintendik, azaz nem birnak semmilyen

Ha nem akarsz versenyezni, akkor is gyere el, tedd fel e

jelenlévékkel! Minden egyes fordul esetén mas meglepetéssel (pl. -
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Versenynaptér - 1999 év

1. fordulé Féhstenek haboruja
Kezdéskor mindkét jarékos 3 nagy eréforrast kap és 10 lapot huzha
A verseny 5 fordulobol 4ll, melyek 40-40 percig tartanak. Tiltott
lapok: Istenek Haragja, A Virakozas Atka, ldécsapda, Araszold
Haldl, Brudah Kﬂstdlygﬁmbje.

2. fordulé: Gyilkos hadjarat

Kezdéskor mindket jatékos 3 nagy erdforrast kap és 15 lapot hiizhat.,
A verseny 5 fordulobol all, melyek 30-30 percig tartanak. Tiltost
lapok: Idécsapda, Energiafokusz, Semlegesité Vardzspalca.

3. fordulo: Csak magadra szamithatsz!

Kezdéskor mindkét jatékos 3 nagy erdforrast kap, minden karakterét
hasznalnia kell, ezenkiviil 10 lapot huzhat. A verseny 5 fordulobél
4ll, melyek 40-40 percig tartanak.

4. fordulé: Szemté6l szemben .

Kezdéskor mindkét jatékos 2 nagy erdforrdst kap és 6 karaktert
helyezhet a jatéktérre (minden karakter haszndlando), ezenkiviil 10
tapot hiizhat. A verseny 5 fordulébol ail, melyek 45-45 percig
tartanak. Korldtozds (a zardjelben szeveplt szam azt jelenti, a pakliban

(1), Eppenhogy (2), Avaszolé Halal (1). Ezenkiviil egyik jatékos sem
tarthat egy idében 15 lapndl tobbet a kezében. Ha ennél tobb lap van
a kezében, akkor a felesleget a Temetobe kell dobniu. Minden

Kezdéskor mindkét jatékos 5 nagy erdforrast kap és mmden karakterét
koteles kihelyezni a jatéktérre! Ezenkiviil 20 lapot hizhat. A verseny
5 fordulobol all, melyek egyenkent 45—45 percig mrta.nak A laphtzas
3 ME-be keriill. ©

8. fordul6: Tavolség nem akadﬂy'

Kezdéskor mindket jatékos 3 nagy erdforrast kap és 10 lapot huzhat.
A verseny 5 fordulobal all, melyek 40-40 percig tartanak. A4 jdrék
kezdetén a versenybirdk véletlenszeriien 1-6 teleportdlé kaput
helyeznek el a Jatéktéren! A laphtzés 3 ME -be-keriil.

Raadas fordulé: Totalis hibozu —a Végsﬁ Leszamol4s
Ez egy specialis bontott paklik versenye lesz. Minden jatékos kap 4
kiegészitGt (2 darab Ej Hatalma — 2 darab Szérnyek, HE5Gk,
Varazstdrgyak), melyeket felbont és 1-1 lapot htzhat beléliik. Utdna

‘Sramutat6 Jaréséval megegyez6 iranyban mindenki egyet-egyet
huzhat. A htizds addig folytatodik, ameddig mmden lap el nem
fogyotx A jaték ekkor kezdédik.

- A verseny nagy jatéktéren zajlik 3-5 jatékos komtz Induléskor
minden_jatékos. 5 nagy ‘erbforrast kap, és 10 karaktert. belyezhet a
Jatéktérre, ezenkiviil 15 lapot hizhat. ‘A verseny 2 forcftn,lobo] all,

‘hatdssal! A laphiizds 3 ME—bc keriil. A Jaték ve’g'en a jété’kosok
megmrquuk az altaluk valasz,tatt lapoltat' g ;

.’.‘

Mindenkit szeretettel varunk!



* Malcolm M. Webster
Az Idegen 4

" Fargas kimeredt szemekkel nézte,

" ahogy legrosszabb rémalmai elevenednek

" meg a szemei elott. A lény dithdsen

' sziszegve letépte magard] a csatlakozokat,

" majd leugrott az asztalrél. Gyorsan, haldlosan
* mozgott. Flores hatralni kezdett eléle. Az
idegen nem Olte meg azonnal. Lassan

kbzeredett felé, a fejét kicsit oldalra dontve, mintha csakfel

& akarna mérni az el6tte allo ember képességeit.
* . Szemei kegyetlenséget sugalltak.
. A kérdés csupan az volt, hogyan reagal.
Nem kellett sokaig varniuk.
- Flores lassan csuszni kezdett lefelé a fal mellett, ahogy az
_ altatd mar Kezdett hatni. Az ideges dithosen felmordult, felkapta
a félig ontudatlan férfit, és iszonyu er6rél téve tantbizonysagot,
atropitve a helyiségen, nekicsapta az lomiivegnek...
! (Kedvezményes ar: 420 Ft — postakoltséggel egyiitt)

’

" Malcolm M. Webster
Araszolé Halal

Az Amazonas Oserdeinek mélyén taldlt
‘ismeretlen  készoborrol - kideriilt, hogy
val()]aban egy évszazadokat atvészelt idegen
teremtmény. A tuddsoknak egy balszerencsés
véletlen kovetkeztében sikeriil ismét életre
keltenitik, s az Idegen megragadva a kinalkozd

> rhetoseget, Kitor az emberek bazisarol. Utjat
a

0
2
X

sZ&nved 4
: Seﬁkl és semmi nem lehet biztonsagban t6le.
i Chnstophcr Fargas, a fehér kampa feladatdul kapta
- neveldapjatol, a démon elpusztitasat. A férfi ugyan nem tudta
~‘megakadalyozni az idegen Iény kiszabaduldsat, azonban tisztdban
* van azzal, csak akkor érezhetik ismét biztonsdgban magukat az
6serd6beri ha fijra foglyul ejtik az idegent... vagy végeznek vele.
"1 A tudbsok taboraba kiilonleges dzsungel-kommando érkezik,
akik elutasitjik a feher kampa segitségét, s maguk indulnak az
_idegen felkutatasara. =
‘Senki sem tér vigsza koziliik...
(Kedvezményes ar: 420 Ft — postakoltséggel egyiitt)

onyye_m

len_t; k

_ Malcaln M. Webster
,v»lstanok héaborija

?“ ,"‘.9919

X A maso(hk%’orozat egyenesen a ramoryan
hataba fu;é(fott s a tobb mint két tucatnyi
A lovedékwl héarom is olyan szerveket iitott at,
. melyek; bar: nem jartak - kiilonosebb -
- fajdalommal, komoly zavarokat okoztak a
“bamaryan eletmukodeseben A medikit olyan

! 993"’

lottak sora jelzi, rmkozben 6 maga csupan konnyu qebeket

gyorsan kezdett csipogni, hogy szinte egyetlen ™
hosszt sikitdsnak tlint a hang. A ramoryan
kétségbeesve probalt talpon maradni, &m a nhrah’k
sériilése miatt mozdulatai bizonytalanokka véltak.

A myotan nem kegyelmezett.

Egy pillanatra elengedte ellenfelét, majd mindkét karja
megvillant. S bér sériilései miatt nem sikerilt tokéletesre a
keresztvagas, a ramoryan torkat a brill-pengék csaknem teljesen
atvagtak, s amikor az Idegen kinyilt és letépte a koponyat, szinte
semmi ellenallasba nem (itk6zott.

(Kedvezményes ar: 490 Ft — postakoltséggel egyiitt)

Edgar Ken Rhodes
Mélydr

A halal egyaltalan nem volt olyan szérny{i, mint ahogy
Townsend emlékezett ra. Egy fémes szisszenés a félhomalyba
burkolézott folyoso talsé végébdl; egy aranyszinben izz6
fénysugar, mely feltépi a személyi pancélja felszinét, s atfarja
az alatta meglapulo, kiilonleges energiaelnyel6 réteget. Egy
pillanatra latni vélte a folyoson kozeled6 grindorokat, ahogy
gyors Iéptekkel egyre mélyebbre jutnak a birodalom alaposan
megtépazott zaszloshajoja, a Rendesinalo testében.

A 16vés nekicsapta a falnak, s mikézben az életfenntartd
rendszerek kétségbeesett igyekezettel probaltdk menteni, ami
menthetd, Townsend lassan a foldre zuhant. A csekély
gravitacionak k&szonhetéen masodpercek teltek el, mire az
arclemeze Osszecsokolozott a padloracsokkal. Szeme sarkdbol
latta, ahogy Urtius prior mellkasabol sotét csapokként kezdenek
el kitiiremkedni a bordak, s nyomukban voros szokokat fakad.
A grindorok sohasem szolgaltak konnyii halallal a papok szamara.

Townsend el6tt lassan sotétedni kezdett az tirhajoé belseje.
Lépéseket hallott, nehéz testek duborgését, melyekbe az
impulzusfegyverek ismer6s siivitése vegyiilt. A Rendcsindlé még
egyszer megrazkodott — akarcsak egy haldokld —, aztan
Townsendre raborult a sotétség.

Veégiil is szerencséje volt. Immér harmadjéra.

Igaz, ezt csak az ujraélesztése utan tudta meg...

A XXI. szdzad kozepén az emberiség komoly eréfeszitéseket
tesz a galaxis meghoditdsara. Kolonizacios tirhajok indulnak
utnak a nagyobb csillagrendszerek felé, fedélzetiikon dnkéntesek
ezreivel. Am odakint, a melyiir tils6 oldalan Valami les rdjuk;
Valami, ami emberi ésszel felfoghatatlan szorny(iségeket réjt
magaban.

A grindorok szinte a semmibd] bukkantak fel. S megjelenésiik

csaknem a civilizacio pusztulasat okozta a Foldon. Csupan néhany
orat toltottek a Naprendszerben, 4m ennyi i5 elég volt, Halottak -
milliéi maradtak utanuk, s jollehet, ez egy kozepes méretli habori
aldozatainal alig tobb, am az még sohasem fordult els, hogy
kizarélag olyan emberek haljanak szomyii kinhalalt, akiknek a hit
a legfGbb fegyveriik.

(Kedvezményes ar: 698 Ft — postakoltséggel egyiitt)

Ha meg kwéma rendelni barmelyik kitetet, nincs mas dolga, mint befizetni a konyv utan megadott
} dsszeget belfoldi penzutalvényon a kivetkezd cimre:

" CAHS Bt. 4031 Debrecen, T6zsér u. 10. Fszt. 1.

Kérjiik, a csekk hatoldalara irja ra @ megrendelt kinyvek cimét! A postakéltség benne van az arban!
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Kotelezd pozdr idézet,
a 1a White Wolf

They love you, when you’re all on the covers
When you’re not, then they love another
We’re all stars now in the dope show

— THE DOPE SHOW / MARILYN MANSON

Leforditom, de nem igérek koltSiséget, mert nem
vagyok az:

Imddnak, amikor ott vagy minden cimlapon,
Amikor nem te vagy, akkor is imddnak, csak mdst
Mind sztdrok vagyunk a napi kdbshow-ban

(/iséghir...

...ami soha nem jelent meg, mert nem volt, aki meg-
irja, és a rend&rség amugy is letiltotta volna, a nyomo-
zas érdekei miatt:

,,Ma hajnalban a belvdros egyik legismertebb kdvézdjaban
ismeretlen férfit taldltak holtan. A holttesten nem taldltak
kiilsérelmi nyomot, dm egy csepp vér sem volt testében, illet-
ve a tett szinhelyén. A renddrség egyelore értetleniii dll a ha-
laleset elott, kiilsérelmi nyomok hijdn eloszor természetes ha-
lalt allapitottak meg, dm a kivérzett tetem gyilkossdgra ut-
al. Az egyetlen tdrgy, melyet a holttest mellett taldltak, egy
Vampire: Revised Edition elnevezésii, angol nyelvii jaték-
konyv volt. A fovdros értelmiségi ifjai dltal eloszeretettel ld-
togatott tedzd vezetosége értetleniil dll a feltételezett biintett
elott. A nyomozds megkezdodott.”

Vampire: Revised Edition

Teaillat, koros-koriil, félhomadly, tort {iveggel berakott ’

14mpaék, ezer szin a festett cserepeken keresztiil, még-
is sziirkeség, hidba minden fény, a sotétség erésebb,
most.

— Mi ez a zene? — kérdezi ismer8som koszonés he-
lyett, mikozben leiil, velem szemben.

— Mezzanine — mondom mogorvan. — A Massive
Attacktol.

A szemembe 16g a hajam, és hattal {ilok a ldampdk-

nak, az 6sszesnek, hogy a fény ne az arcomba, hanem

a konyvre essen, amit olvasok, amit elméletileg olva-
sok, de mégsem. Ott hever elGttem az asztalon.
Marvéanyra emlékeztet a boritéja, amire egy gics-
cses, mégis kifejezd rézsat dobott valaki. Nem
| én voltam. Nekem annyira nem tetszik —
bir nem rossz, igazabdl. A témeg bizto-
san odavan érte. Vampire - ez all rajta,

eziistszin betiikkel.
¥ — Vampire? - forditja maga felé,

Csjgas Gabor

Vampire: Revised | Edition

majd 16ki arrébb enyhe megvetéssel a konyvet isme-
r6s6m. — Mi a francnak olvasod te ezt?

— A kiadém azt akarja, hogy irjak réla leirdst. Most
jelent meg, nem tul rég. Kétésfeledik kiadas. Angolul
‘Revised’. Még nem tudom, hogy forditsam le, vagy
hogy leforditsam-e egyaltaldn. Talan ‘Javitott’.

Meélyet s6hajt — lehelete megcsapja az arcomat. Kis-
sé elforditom a fejem.

- Atérzed a problémat? — kérdezem fanyar, érdekte-
len reménnyel a hangomban.

— Nincs sok kedved megirni, ugye? — kérdez vissza.

- De, de - mondom. Az arcvonasaim egészen més-
r6l beszélnek. Ram van irva, hogy nem, nincs kedvem.
- Ez minden vagyam. Leirast irni egy még ujabb Vam-
pire konyvrdl.

Angol kiejtéssel mondom a szét, ahogy kell.

. Vempajor. Vagy valami ilyesmi.

O egy ideig csak néz, valahovd a hitam mégé, az
emberek felé. Tovatlint az egyiittérzés, attdl tartok.
Nem mintha nagyon érdekelne.

~ Es azt akarjak t6lem, hogy lelkesedjek érte. Gon-
dolom, ki akarjék adni el6bb-utébb. Irnom kéne arrél,
hogy kijavitottdk végre a rendszer igen sok hibéjat,
hogy rugalmasabba tették a dolgokat, hogy egész jél
belezsufoltdk a Sabbatot is, nem csak a Kamarillat,
megint el kéne magyardznom, amit mar Ggyis min-
denki kiviilr6l faj, miszerint ez a kett6 két hatalmas
szervezet, vagy szekta, vagy valami hasonlé, amibe a
vampirok soroljak magukat, legalabbis a White Wolf
szerepjatékirdi szerint, és hogy minden szektan beliil
sok kis kldn nyomul, akiknek kiilonféle misztikus ké-
pességei vannak, aztin végiil figyelmeztethetném
Gket arra, ezredszer, és taldn ezredszer is hidba, hogy
vampirnak lenni... nem egyenl a napszemiiveges,
vérszivé szuperh@sckkel, akiknek gondtalan 6roklét-
iikben nincs jobb dolguk, mint vildguralomra torni,
meg egymassal rivalizalni.

— Ja. — Biccent az ismer8som. — Miért is nem?

- Seggfej — mondom neki elhtzott szdjjal. —Na mi-
ért nem? Na, vajon mi a biidos szarért nem? Belegon-
doltal mar valaha, milyen lehet vimpirnak lenni? Mas
vérét, szimbolikusan lelkét szivni, halottnak lenni, aki
meégis éI?

— Hat akkor ird meg, ha mar az a hobbid, hogy ki-
adéknak irsz, méghozza azt, amit 8k akarnak. — Egy
véllvonds, és mar nem arrél beszéliink, hogy miért
rossz a vampiroknak. En pedig hagyom, hogy terelje a
témat, kivételesen. Nincs kedvem irdnyitani. Kissé
feldiihitett.

Folytatja.

— Ugysem mondtédl semmi rosszat a kényvrél. Fo-
god, leirod: ,Gyerekek, ez egy kirdly konyv, lehet ben-
ne vért szivni, igen, meg satankodni is, ha valakinek
csak az hianyzik, mert csak annyira futja a beteg
agykapacitdsabdl...”, na jé, ezt nem kell beleirni, még
elriasztod a vasarlék bizonyos rétegeit, az meg pénz-
kiesés a kiadénak, széval ,,...tok j6, ténylegesen felja-
vitott jatékrendszer, szebb és okosabb vampirok, mé-




lyebb 4télés, ha birja a beleérz6képességetek, két nagy
szekta egy kényvben, two in one, és csak x ezer forint,
a melyik kiadétél is, hamarosan magyarul.”

— Beneficium — mondom. — Beneficium.

=~ Mi? — néz ram kissé értetleniil.

— A kiadé - felelem faradtan. — A kiadét hivjak Be-
neficiumnak, akiknek a cikket kéne irnom, és akik ta-
l4n kiadjak majd a kényvet.

~ Nem rossz név. — Cigarettat vesz eld, ragyujt. -
Bar... ha belegondolok, hogy dark fantasy iranyvonalat
képviselnek... Egyébként miért csak nekik dolgozal?

— Nem csak nekik. Van még par masik is. Hazaiak,
kiilfoldiek.

Hallgatunk egy darabig.

~'A vampirok félnek a tizt6] - mondom aztan, és
felveszem az Ongyujtéjat. Zippo, eziistszin, sima,
minta nélkiili. Enyhén piroman vagyok, tavol kell tar-
tani télem az efféle eszkozoket. Nem, nem gytjtanék
fel semmit és senkit, de hamar elhaszndlom a gazt, a
gyufét, a barmit. Ldng Iobban a kezemben.

~ Tényleg? Félnek tdle? - kérdezi 6, és engem figyel.
— Tényleg félnek tdle szerinted?

— Aha - rdnditom meg a vallamat. - A White Wolf-
os jaték szerint legaldbbis igen.

~ Es a kereszttdl is, meg a fokhagymatol is félnek?
Lehet 16volddzni rajuk fokhagyma-kivonatos 16szer-
rel, mint a Pengében?

Megrazom a fejem. Nem, nem, nem. Vigyorgok a
18szeren.

Elveszi az ongyujtét, és holléfekete kabatjanak
egyik zsebébe siillyeszti.

— Széval ennyi. Csak ezt kell megirnod — minimum
sok oldal terjedelemben, hogy legalabb egy kis pénzt
kapj érte. Mennyi? Még mindig hirom forint karakte-
renként? Még j6, hogy nem ebbdl akarsz megélni.

Vigyorgok. Megélni. O is mosolyog, bar nem hi-
szem, hogy ugyanazon, amin én. Fényben fiirdik az

arca, nekem taldn csak a fogaim, meg a szemem fehér--

jervillan ki az arnyékbél. Nem tfinik fel neki semmi
kiilénos.

~ Szeretem csindlni — mondom. — Igaz, nem mindig,
és nem minden megbizédst. De, tudod, az a hobbija

néhény jéembernek, hogy ha nem jelenik meg-a ne- ;|

vem havonta az olvasék eltt, akkor elfelejtenek. En
meg.:.
— Igazuk van — d6rmdgi 6. — Rohadtul igazuk. De ez
j6. Akkor tiinhetsz el, amikor akarsz. Amuigy sem né-
zik meg, ki irta a micsodat. Vagy ha mégis... Egyéb-
ként rossz a név, amit hasznalsz,

~ Mert magyar? Direkt van. Igy legalabb biztosan

)

¢

»-az, tudod; leszarja, ha valaki nagyképiit akar jatszani

~ irsz majd novellat is?

csak az igazdn kivancsiak olvassak el, amit
irok. A tobbiek mar ott leteszik — a névnél.
Es szerintem ez nem baj. Ha nekik megfelel, hogy
tokéletesen beleillenek sajat pocsék sztereotipidik-
ba... Tudod: magyar ember j6t nem irhat, jét nem al-
kothat — pedig 8k is azok, a legtobbjiik. Széval, aki igy
4ll hozza tudat alatt 6nmagahoz is, annak nem vagyok
tlzottan kivancsi a véleményére.
— Hat ezt inkdbb ne mondd el nekik, ha lehet —
mondja 8. - Kissé rohadtul nagyképiien hangzik, még
ha igazad is van valahol. Az emberek nem szeretik a
tl okos arcokat.
~Tudod, kik nem szeretik 6ket? Azok, akik maguk
is tal okos arcok, csak nem veszik észre. Aki nem az,

neki. Az bolcsebb anndl, hogy ilyen kicsinyességen
megakadjon. Az leszarja a nagyképlieket, az Gsszeset,
beleértve engem is, ha az vagyok.

— Hét akkor ird meg. Végiilis a direkt provokacié ki-
valé marketingfogds. Tegyél mellé még par meztelen
ndt, Cindy Crawfordot, péld4ul, és holnap mindenki
zabalni fog, mar csak frocsogé gyliloletbdl is.

— Igen. = Ezuttal én s6hajtok, hosszan fijom ki a le-
vegbt, amit egyébként nem teszek tul gyakran. S8t. —
Igen. Az a lényeg, hogy érzelmi reakciét valts ki. Bosz-
szantsd fel, hivd ki magad ellen az olvas6 haragjit,
vagy kelts benne szexualis vagyat, vagy akdrmi — csak
jegyezze meg a rohadt nevedet. Akkor aztin jé. Meg-
vesznek barmit, amit kell6en mocskos technikaval
rekldmozol, ha méasért nem, hat azért, hogy leszélhas-
sdk. De megveszik. Tudatalatti befolyasolas.

O a kényvet nézi.

— A kiaddd adta?

Megrdzom a fejem. . -

~ Nem. En vettem meg, kivancsisig-
bél.

— Mintha épp az el6bb anyaztad volna
" arekldmoknak bed6l6 egyedeket — vigyo-
rog lefittyed® ajkakkal. - Vagy nem?

~ Nem anydztam. Azt magyardztam,
hogy miikédik. Erted? Meg hogy hogyan
miikodik. Es persze hogy én is beddlok.
o0 Valahol én is ember vagyok, vagy nem?
Valahol az. Olvastam réla az Interneten,
méghozza jét, hit megvettem a Vampire-
t. Es nem is bintam meg. Azért tényleg
latszik, hogy dolgoztak rajta a White
Wolf-os emberek. Kér, hogy mostandban
mdr nem jatszom vampirosdit. Gyiijte-
ménybe viszont muszaj.

— Hat igen. — Megdorzsoli a szemeit.
Kialvatlan. — Valahol mind azok vagyunk,
emberek. Es a cikkhez, a jatékleirdshoz

— Novellat? - vonom fel a szemdldokém.

— Novellat. Mint a Dark Ages leirdsodhoz, ami a Ta-
lizmanban jelent meg. Vagy mint a SLA leirdshoz. A
régebbihez, szintén a Talizmanban. Amilyenekkel ez a
konyv is tele van, valésziniileg.

— Novellatéredéket? Nem, nem hiszem. Nincs
kedvem. A leirdshoz sincs kedvem. Legszive-
sebben egy novellat irnék, de nem téredé-
keket. Most nem. De hat egy novelldban
nem lehet leirdst adni egy szerepjaték-
kényvrol. :

— Miért? Legfeljebb nem lesz til ese-
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ménydus novella. Lapos lesz kissé. Na és?
A novellak nem akciéfilmek.

— Szerinted. Nagyon sokan azt varjak t6liik. Meg
hogy mindig hatédrozott, tiszta cselekményvonaluk le-
gyen, meg hogy a végén minden egyértelmfien kide-
riiljén, és ne legyen mir8l gondolkodni, ne maradja-
nak értelmezési kérdések. Meg hogy ne prébaljanak
okoskodni. Legyen kar$, vampir, meg nd. Kard,
Conan, meg nd.

— Jézus. Honnét szeded ezt sok szart? Ezt mondta
valaki? Ezt? Novelldba cselekményvonalat? Kisre-
génybe taldn... De novellaba?

— Na, azért ne ttlozzunk — mondom, kissé elgon-
dolkodva. — Lehet bele tenni, bizony, sok nagy irénal
ott van, alkalmazott irodalomndl meg kifejezetten
nem is art. Fantasy-nél, meg ilyesminél, tudod, ahol
nem az a fontos, hogy er6ltesd a mfivészkedést, ha-
nem az, hogy hany karakter az ifrdsod, mert azutdn
kapsz pénzt, amibdl aztdn rosszabb esetben meg kell
élned, neked, meg a kiadénak is. Oda vér kell, meg
froces-froces, meg né, meg eladasi statisztikdk. Alta-
laban.

— Altaldban —ismétli meg, amit mondtam. — Szerin-
tem hagyjuk ezt a témat. Egyikiink sem irodalomtu-
dds, attdl tartok. Te csak irjal, ne dumalj, a k6zonség
meg majd vagy megvesz, vagy nem.

— Oké. Csak ne feledjiik el, hogy t6bb kézdnség van,
rétegek. Es mind manipuldlhat6é, magunkat beleértve.
Meg hogy az irodalmisdg nem kozonségfiiggs. Na
nem mintha azt akarndm dallitani, hogy szerepjaték-
novellakkal tal sok irodalmit lehet alkotni. Lehet pro-
balkozni, de még ha netaldntan, véletleniil sikertil is,

az a piac nem lesz igazdn vevd rd. Bar én azért prébal-
kozom, minden téren. Tobb-kevesebb sikerrel — mar-
mint sajat szememben.

- Bocs — néz ram hitetlenkedd arckifejezéssel - de ki
nem szarja le azt, hogy te mit gondolsz? Hol élsz te?
Milyen vilagban?

Felveszem a konyvet, kinyitom, kikeresek egy sort,
és az orra ald dugom.

— World of Darkness - olvassa fel hangosan. — A:S6-
tétség Vildga? Mindenki vampir, meg ilyenek? Hait, el
vagy kissé tévedve, attdl tartok. Ez itt a valsag, haver,
nem a World of Darkness. Méghogy vampirok, meg
Vampire. Ugyan mar. Baromsag. Te tényleg azt hiszed,
hogy ilyen vilagban élsz?

Biccentek, és ramosolygok.

Igen, azt hiszem - azt, hogy egy olyan vildgban
élek.

Kivillantom a szemfogaimat. Jéval nagyobbak, mint
barki masé ebben a teahdzban - de csak & veszi észre.
Eletében most el8szor lat igazi vampirfogakat.

Es utoljara is.

Nem hagyok neki id6t — semmire.

Vérszivok?

Baromsag.

Mea Culpa

Ez a cikk, kedves olvasé, ifjukori botldsom. Mindenki-
nek van ilyen, el kell nézni. Mindenki volt fiatal, min-
denki botladozott, nemde? En még mindig fiatal va-
gyok. Alig multam hdromszaz.
Kiilonben is. Bolond az, ki bolondnak hisz. Kérdés:
ki a bolond?
A Vampire: Revised Edition hatarozottan jo.

pimssani
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Nehéz dolog olyan révidebb-hosszabb eszmefutta-
t4st papirra vetni, amely a tiindérek birodalmdnak
mibenlétét igyekszik megvildgitani. mindazoknak,
kik nagyjabdl sejtik, mibdl is 4ll e furcsa nép termé-
szete, de Gjabb tuddsra szomjaznak. Olvassdtok hat
figyelmesen e sorokat, tuddsra éhes tanitvanyaim,
de ne feledjétek, csupdn téredékét villanthatom fel
mindannak, mit egy napon majd tudnotok kell. Je-
lenleg érjétek be ennyivel — ha megszerzitek a kellé
tudést, tobb részletrdl is beszdmolok majd.

Tehat a tiindérek birodalma a témank... Arkadia.
Honnan is kezdjem? Taldn a wittenbergi erd8ségek-
kel. Azzal a borzongaté rengeteggel. Egy gombakd-
rokkel diszitett tisztdssal... az Arnyerdd. Conven-
tustdl félnapi jarofoldre. A furcsdn csavarodé tol-
gyekkel. Azok a fik tobb nemzedék 6ta érzik a tisz-
tas csendjét, a dombocska — a kolostorok buzgd
szerzetesei az effélék lattan vetnek keresztet, majd
témjénfiisttel meg szenteltvizzel térnek vissza - pe-
diglen 8sibb mindennél, amit akdr Rendiink ismer-
het. Gondolom, senki figyelmét nem kertilte a fa-
lakba és a mennyezetbe vagott nyildsok sora sem.

Nincsen idém arra, hogy ezek jelent8ségérdl érte-

kezzek nektek, legyen elég annyi, amennyit egy
mondatban el tudok mondani. Tehat: ezek a nyila-
sok kapcsolatban vannak azokkal a napokkal, ame-
lyek kiilénds szereppel birnak életiinkben... ezeken
a napokon pogidny madglydk gytlnak Hibernia
dombjai kozt, buzgbbban rotyog a fézet a laboraté-
riumban, kiilénds kapuk nyilnak meg kiilénos vila-
gokra, évente négyszer... Ez a dombocska egyrészt
ezeket a napokat jeloli azoknak, akik olvasnak-a
fény falra vetiilS jeleiben. Masrészt ezeken a napo-

kon felizzanak a falba vésett rindk, hogy feltarul-

jon egy ajtd, amely abba az orszdgba vezet, amit la-
kéi Arkadianak hivnak.

Arkadia... mar maga a név is ismeretlen vidékek
illataval tolti meg orrunkat... Arkédia, a Tiindérek
Foldje! Ezernyi legenda kering réla. Elérebocsdtom,

nem sokat tudunk errél az orszagroél, nem hasonlit- -

hat6 azokhoz a tévoli vidékekhez, ahonnan térité
szerzetesek hoznak furcsa hireket... nem, nem.
Nem érheted el, hidba gyalogolsz hénapokig; hidba
hajézol tul Herkules oszlopain... csak kapuk van-
nak, amelyek oda nyilnak... am veszélyesebbek,
mint hinnénk!
Arkadia a legszebb dolgok otthona, a fia-
talsdg foldje, tal téren és idén. Innen va-
) : 16 a tiindérek 6rokkévalé népe, ez az a
3 3 fold, ahol minden ragyogébb, tisztdbb
' és tokéletesebb, mint a mi vilagunk.

Szinte mindaz a tudds, aminek birtokdban vagyunk,
a Merinita Haz bolcseitdl — vagy éppen széltoloitdl
- szdrmazik. Ennek tudatdban olvassidtok mindazt,
amit ezeken a lapokon elregélek. Elképzelhetetleniil
mads az a f6ld, mint az, ahol mi éliink. Egy nagy rej-
tély, ahol megbicsaklik a valésag, ahol barki a gon-
dolataival repiilhet és dlmaival varazsolhat. Iszony-
tatéan magasra nott faktdl fenséges, hatalmas er-
dok, hajézhatatlan folydk és a kristdly ég birodal-
ma. Nyliizség az élettdl, a lakoktdl, akiket taldn a
legjobb szellemeknek nevezni, ha a tiindér név mér
nem elég. Az égen széltiindék tancolnak a szélben,
furcsa 1ények buknak fel a viz aldl, és ha az erdében
egy fa kérgébe hasitasz, vér csorran a tenyeredbe...
Bizony. Szellemeket emlitettem az elébb. Ok mér
nem azok a bohdkas kis aprésagok, akiket néha egy
fatuské mogott rejtezve pillanthatunk meg, de nem
is a hatalmas tiindérlordok, szerencsére, inkiabb
minden kddarabban, fadgban és vizcseppben meg-
bavo életerd... ha felkelted a kivincsisdgukat — ami,
megjegyzem, nem is oly konny(i, mint hinnénk -,
érhetnek kellemetlen meglepetések. Jelent8s magi-
kus hatalommal birnak — 4m nem konny( kimozdi-
tani ket békés szendergésiikbdl.

Bolyonghatunk kedvedre, ha ezt a birodalmat jar-
juk, bamulhatunk a végeérhetetlen erdékon, ame-
lyeket emberi elme fel sem tud fogni... mintha ma-
ga az erdé fogalma testesiilne meg benniik. Az sem
megleps, ha vdarosok tornyait pillantjuk meg az
égen. Ne gondoljunk azonban ismer&s dolgokra, a
nyiizsgés, a kosz, tomeg, mocsok ismeretlenek a
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tiindérek vildgdban. Szellésen épitettek, tisztdk...
és élnek! Néha kovekbdl, fakbdl novesztik ki az
épiileteket, de ha nem, a falak meg a padlé akkor is
1élegzé, illatos fa. Gyonyoriiek ezek a telepiilések!
Mégia épitette mindet! A természet részei, akar
csak maguk a tiindérek — akiket csak hébe-héba lat-
hat emberi szem -, a nagy linnepségek idején vi-
szont nyiizsdg az élettél. Hiszen imadnak {innepel-
ni. Ne tévesszen meg senkit a tomeg fogalma. A tiin-
dérek szamdra egy nekiink dtlagosnak t{in6 gyiile-
kezet elviselhetetleniil népes! O, igen. Feledkez-
ziink meg az ismerQs latvanyrdl, a falakkal koriil-
vett zegzugos utcakrdl, a bastyakon kiviil pedig a
szantofoldek szines négyszogeirsl. Se falak, se
szant6fold. A terményeket novesztik, nevelik...
nem pedig termesztik. Viszont vannak a vérosnak
urai. Akarcsak a mi vildgunkban. Ok a Daoine Sid-
he. Most nem beszélek réluk részletesen, talan
majd késtbb... elégedjetek meg annyival, hogy ha-
talmasok. Nem testileg. Afféle nemesség, ha igy
jobban tetszik. Vaddszni jarnak, imadjak a zenét és

CX

az iinnepeket, a nagy eszem-iszomot,
meg azt a rengeteg dolgot, amit az Arkadis-
ba keveredett emberektdl el birtak lesni. Csak egy
jo tanécsot fliznék mindehhez. Ha halandét valaha
is erre a foldre sodor szerencséje, ajanlatos észben
tartania, énekmondassal, zeneszéval mindenhol
célt érhet... de csak egyszer jatsszon valami hami-
sat vagy ostobat! Honapokig konyoréghet, mire a
sértédott, felhaborodott tiindérek leszedik réla azo-
kat a mulatsagos kis szamarfiileket.

A Tiindérek tandcsair6l most szintén keveset szé-
lok. Altaldban a legidésebb - bér az id6 fogalma
igencsak ingatag labakon all Arkddidban —, legbol-
csebb tiindérek gyiilekezete. A tiindérek természe-
tébdl kovetkezSen ezek sokkal nyugalmasabb és
furcsabb helyek, mint a mi vildgunk legkiilondsebb
helyszinei, még egy Ex Miscellanea hdzgylilés is
szervezett tandcsiilésnek tlinhet mellettiik.

Arkadiat lakoéi és az arrafelé tévelygdk hat biroda-
lomra szoktdk osztani. Miért fontos ez? LegfSkép-
pen azért, ‘mivel Arkddia foldjére olykor-olykor
megnyilé kapukon 4t vezet az tt. De rengeteg fiigg
attél, hol'is nyilik az ajt6, amin a Kiszdradt torkd
szerencsétlen atbotorkal. Az a foldalatti jirat, ami
az emlitett tisztds dombocskajanak mélyén rejtezik,
minden val6szin{iség szerint Antrum barlangjarata-
iba vezet. Antrum Arkadia foldalatti része, ha sza-
bad igy fogalmaznom. Szikldk vildga, csatornak és
szlik jaratok' birodalma. Nem fesziil odafent ég,
csak kopar barlangboltozat, ami oly magasan van,
hogy nem is lathatd, nincsen nap, bar dllandéan de-
reng valahonnan a fény. Arnyékok és sziporkazé
drégakévek. A sok folyosé a szellemek birodalma.
Allat- és-novényvildg szintGgy megtalalhaté itt,
akarcsak mas vidékeken, de helyesebb, ha vak, fur-
csa lényekre meg Orids gombaerdékre gondoltok.
Az utazds nem konny(i, bir megvannak a halandék
szdméra kiilonds oldalai, mint Arkddidban minde-
niitt. Néhol szabadon 4tsétdlhatunk a falakon, csak-
Ggy, mint az itt €6 tlindérek, de el6fordulhat, hogy
évszazadokig bolyonghatunk ebben a gigantikus la-
birintusban,

No, ennyit' Antrumrol. Még 6t birodalomrél kell
$zot ejtenem. Legyen a kdvetkezd Somniare, az 4l-
mok foldje. Taldn ez az, amit 4ltaldban Arkidia le-
irdsakor pergamenre vetnek a buzgd krénikdsok.
Ellathatatlan messzeségekbe nytil6 erdéségek, csip-
kés hegytaréjokon egyenstilyozé ezertornyt kasté-
lyok, mitolégiai tanulmanyokbdl ismerés helyek, a
mesék Orokké valtozé vilaga. Ez az érintetlen ter-
mészet foldje. Itt élnek példéanak okéért a Sidhe ne-
mesek vagy éppen az Aprénép, falvak és varosok
bukkannak el6 a fak rengetegébdl a legvératlanabb
pillanatokban. Nem feledkezhetek meg a Vadak
Urairél sem. Ok nem mdsok, mint szellemek
vagy tiindérek, akik egyes allatokat szemé-
lyesitenek meg, ha szabad igy fogalmaz-
nom. Nem okozhat nagy nehézséget ki-
taldlni, melyiket. A Medveurak nagy-
darab, nehézkes tiindérek, a Farkas-




urak példaul vicsorgd, aranyszemii lé-
nyek, farkasfiilekkel. Ezernyi éllat, ezernyi
Ur. Ok tényleg 6rzik népiiket — tehdt a Medveurak
a medvéket —, ha barki engedélyiik nélkiil vaddszik,
kénnyedén a fejére vonhatja haragjukat! Ellenben
kifogyhatatlan érdekiédést taplalnak a szdmukra is-
meretlen vildgunk irdnyaban. Itt fokozottan érvé-
nyes az, amit a zenérdl

Pendelyes korunkban szdmtalanszor hallhattuk a
mesét az égig érd paszulyrdl, netan olyan emberek-
r8l, akik a hegyek tetejére mészva furcsa vilagra lel-
tek. Nos, ez Caelum, Arkadia égi birodalma. Csak
magas, szeles hegycstcsokroél juthatunk el oda, va-
razslatos praktikakkal, netdn olyan éjszakdkon,
amikor a csillagok létrat alkotva egészen a foldig
ereszkednek, esetleg 6rids madarak hétdra kapasz-
kodunk fel... Itt 6rokké éjszaka van, az eget viszont
elképzelhetetleniil sok csillag boritja, tehat olyany-

mondtam - konnyedén le-
nytigbzhetSek egy remekbe-
szabott el8addssal. Akkor se
lepSdjetek meg, olvaséim,
ha ezeket az erddket jarva
beszéls allatokkal taldlkoz-
tok... és semmiképpen ne
emeljetek rajuk kezet!
Somniare foldjére tiindér-
k6rokbél és tiindérerd6kbol
lehet 4tlépni, meg alkalma-
sint azokbdl a kiilénos kdko-
rokbdl, amelyek szép szdm-
mal lathatéak Hibernia és
Britannia f6ldjén. Ha viszont
tiindérek 4ltal elvarazsolt ta-
vakban fiirdiink egy szép
nyari déleldtt, konnyedén le-
meriilhetiink Atlantium bi-
rodalméba, ahol csabos mo-
solyu sell6k cirégatnak kéje-
sen. Messze ez a vilag a legkiilonosebb szamunkra.
A vandornak olyba tiinhet, mintha viz alatt lenne,
de tud lélegezni, szdrazon marad a ruhdja... tehat
levegd helyett viz borit mindent. Hasonlit Somniare
foldjére, de itt kagyldk hevernek a f6ldon, és hinar-
erd8kben jarunk. Repiilhetiink is, ha netdn arra ta-
mad kedviink — egyszertien elrugaszkodunk a talaj-
tdl, és ennyi az egész. Ha elérjiik a vizfelszint, a tii-
kérképiinkben gyonyorkodhetiink, vagy éppen a va-
16 vilagba pillanthatunk 4t. Szokatlan. Néha
Atlantium lakéi is a habok folé emelkednek, hogy
kivéncsian lessék a haldszokat, netan fiatal szeret&t
szerezzenek maguknak. Akit egyszer is egy haldsz-
falu fiistds fogadojaba sodor a sorsa, fertalyora alatt
tobb ilyen torténetet hallhat, mint égen a csillag.
Amugy tandcsosabb kell6 évatossaggal feltarisz-
nyalva készélni ebben a birodalomban - itt élnek a
tenger hatalmas, régen elfeledett istenei, gigantikus
barlangjaikban szunnyadva kincseik halman, de itt
stippedtek homokba a lenyligbz6en szép korallvdro-
sok is. Vigydzni kell azonban a viz alatt él6 tlindé-
rekkel! Legtobbjiik annyira idegen szamunkra — és
viszont —, hogy kellemetlen kovetkezményei lehet-
nek-egy esetleges taldlkozdsnak. Nem is emlitve
azokat a szornyliségesen mély hasadékokat, ahol
koromfeketény siiket csendben hullamzik a viz,
és csupan a meglodulé fantdzia szamos kii-
16nds és veszélyes szornyetege lapul a
X s sziklak kozott. Igaz, az is konnyen el-
3 a4 képzelhetd, hogy képzeletiink szegé-
: nyesebb, mint a valésag.

nyira jol lathaté minden, mint telihold idején egy
éjszakai mezdn. Idefent lélegzeteldllité latvanyt
nyujté felhSkastélyok tornyosulnak. A legmagasabb
felh6kon pedig Osi istenek palotdit emelkednek —
jobb hat, ha senki sem kisérti sorsit esztelen felfe-
1é torekvéssel! A palotak leggyakrabban egy-egy
csillag alatt lebegnek, ahol mindent elborit az
aranyszinii ragyogas. Ezekkel ellentétben a caelumi
nemszilik kiilonos, sotét kastélyokban élnek az'ég
csillagtalan részein.

Ha mar a sotétségnél tartunk, meg kell emlite-
nem Barathrum foldjét, a Holtak Birodalmat. Ez a
végsd vildg. Minden értelemben. Ha Arkadidban
barmely tlindér sajnalatos médon elhalélozik, erre a
helyre kertil, s egészen addig itt is marad, amig vis-
sza nem térhet a tiindérvilagba — és ilyenkor mér
azt az u4j alakot viseli, amit itt Barathrumban 81tétt
magara. Amugy meglep8 médon ez a vildg szintén
csodalatosan szép. Egyes Merinita meg Bonisagus
elméletek szerint az id6k kezdetén minden holt 1é-
lek ide kertilt, de a lassan hatalmassé valé Egyhéaz —
avagy a Dominium - kisugarzdsa miatt manapség
mdr csak azok sodrédnak ide, akiket valamelyik
tiindérbirodalomban lepett meg a halél. Barathrum
Caelumbdl és Antrumbél is megkdzelithetd, habar
rendkiviil veszélyes az it. A vandor masik lehet8sé-
ge — haldl a tiindérbirodalomban. Ekkor lassan por-
ra omlik a test, az illetd pedig a halottak foldjén ta-
lalja magat... ahonnan lehet, hogy nem is akar vis-
szatérni... ha egyaltaldn megtaldlja valaki.

Tarantrumot hagytam a legvégére. Nem véletle-
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niil. Ez az értelmen tuli vildg, ahonnan nincsen
visszatérés — igaz, eddig senki sem jutott el odaig.
Azt mondjak, itt sziilettek az elsd tiindérek. Csak a
t8liik hallott mendemondakra hagyatkozhatunk, ha
err6l a birodalomrél akarunk tébbet megtudni. Ez
viszont mindig véltoz6, attdl fiiggben, éppen melyik
tindért kérdeztitk. Minden bizonnyal nagyon kii-
lonleges hely lehet.

Ha mar az Arkadiaba tett utazasokrél beszéliink,
nem feledkezhetek meg azokrdl a veszélyekrél,
amelyek a gyanutlan utazéra leselkednek. Els6ként
az'1d6 furcsa természetérdl szeretnék megemlékez-
ni. Mint emlitettem, Arkadia idén kiviili birodalom,
barmennyire nehéz is ezt elsére felfogni. Mig a van-
dor hite szerint csak egyetlen napot toltott ezen a
csodaszép helyen, elképzelhetd, hogy a vald vilag-
ban ezalatt napok, hetek, hénapok, netan évek vagy
éppen évszazadok teltek el! Ez mindamellett azt is
jelenti, hogy visszatérésekor § is ennyit fog 6reged-
ni egyetlen szivdobbandsnyi id6 alatt! Természete-
sen mi, varazslok nem vagyunk annyira elveszettek
e téren. Néha annyi is elég, ha egy tiindér vezet Ar-
kadia erdein keresztiil. Aztan ott van a mar emlitett
kapuk problémadja: egyes helyek csak bizonyos na-
pokon vélnak kapukka! Szentivanéj, Mindenszen-
tek, sorolhatnam. Es beszélnem kell az Orokrél. A
halandé kastélyok boltozatos bejérataihoz hasonlo-
an itt is strazsék posztolnak. Aki Arkadia foldjére
1ép, par pillanattal késébb szembetaldlkozik eggyel.

Beneficiam

Hogy hogyan festenek? Ez — természete-
sen — valtozé, jelentSsen fijgg attol a biroda-

" lomtdl, ahova a vandor éppen bejutast kivan nyer-

ni. Hatalmas er8kkel biré lényekrél van szé. Altala-
ban kérdésekkel faggatjak a behatolét, multjardl,
céljairdl, személyes holmijarél és hasonlé dolgok-
rél. Nem kizért a tréfas fejtoré sem, habdr nem va-
l6szinti, hogy ezeken bérki haldlra kacagnd magit.
Aki megelégedésiikre szolgalt, beléphet... ha nem,
hat az isten tudja, milyen atkozott vidékekre keriil
pillanatokon beliil. Van néhany feljegyzésem, ami
emliti Orok kiilsejét. Somniare foldjén tSbben
aranypancélos lovaggal taldlkoztak vagy szarvat vi-
sel6 férfiakkal. Atlantium kapujat koronds, szakal-
las, mégis ndéi cseccsel felruhdzott teremtmény
Orizte, Antrumban beszéld fit lattak, Caelumban
egy hatalmas férfit, {jjal és fényl6 karddal felruhaz-
va, amit ékkoves hiivelyb6l huzott @ elb.
Barathrumba néha révész szallit 4t, néha udvarias
lovag. Hét ennyit tudok mondani az Orékrél.

Szabadjon itt befejeznem eszmefuttatdsomat Ar-
kadiarol - és furcsa birodalmairél. Rengeteg tudas
rejtezik még szamotokra feltdratlanul az 8si félian-
sok mélyén — és igérem, hamarosan tjabb fontos
aprésagokkal bévithetitek tiindérekkel kapcsolatos
ismereteiteket.

Amiben hittek.
Amit gondoltak.
Amital feltek.
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SZEMELVENYEK ,
A PATKANYOK KONYVEBOL

Titkok és armanyok a Warhammer RPG vildgaban

1. rész

Hovatovabb hagyomanyossa vélik, hogy a Riina hasabjain idén-
ként izelitét adunk az Interneten szervezeds szerepjatékos ko-
zosségek élénk alkotétevékenységébdl, és rovid szemelvények-
kel, illetve tartalmi 6sszefoglaléval bemutatunk egy-egy remekbe
sikeriilt Netbookot, vagyis elektronikus tton terjesztett,
nemhivatalos RPG-kiegészit6t. Korabbi szamainkban két ko-
zeli rokonsagban 4ll6 mivet ismertettiink, Desmond
“Bluebaugh” Reid AD&D-kiadvanyait, a Szerepjdtékos
Szexkalauzt és a Szerepjatékos Szeszkalauzt. A kozkelett felfo-
géssal ellentétben azonban Netbookok nemcsak az AD&D-hez
késziilnek, bar tagadhatatlanul ezekbdl van a legtobb. Ha kel-
18 eltokéltséggel latunk neki az informacibs szupersztrada at-
kutatasanak, még olyan kevéssé ismert és méltatlanul elfeledett
rendszerekhez is taldlunk komplett elektronikus kiegészitSket,
mint az Empire of the Petal Throne vagy a Skyrealms of Jorune.
Ezattal - a varietas delectat régi elvét véve alapul - egy id&re fi-
gyelmen kiviil hagytam az AD&D-vel foglalkozé Netbookokat,
és a tobbi kozott igyekeztem olyat keresni, ami szdmot tarthat
a hazai olvasé figyelmére.

Hogy valasztdsom miért esett végiil a klasszikus Warhammer-
szerepjatékra, annak tSbb oka is van. Az els6 mer&ben szub-
jektiv - jémagamnak ugyanis mindmaig ez az egyik kedvenc
rendszerem, noha a hobbi térténetében mar valésagos Sskovii-
letnek szamit. Ugyanakkor nem tévesztettem szem el6l azt sem,
hogy Magyarorszagon viszonylag sokan jatsszék, legalabbis sze-
mélyes tapasztalataimbol és a szerkesztSségbe érkezd levelek-
bl itélve. A dontd 1okést azonban az adta meg, hogy a
Warhammer RPG hanyatott sorsa Ggysz6lvan példaértékd, ér-
demes réviden megismerkedni vele.

Az eredeti kiadé, a brit Games Workshop a sz6 szoros értel-
mében a szerepjatékkal csindlta meg a szerencséjét: elGszor a
hazai kdzonség szdmara is ismerSs “lapozgatés konyveket” pub-
likaltak, majd a hobbi piaci viszonyai kdzott igen sikeresnek
szamité Warhammer kdvetkezett. Szerény indul6tskéjiiket ez-
zel a tevékenységgel tudtak megszaporitani, minden tovabbi tiz-
letiiket ez tette lehet8vé. Csakhogy kézben az alapité tagok szép
lassan kikoptak a cégtdl, kiadéi miikddésiik Gj irdnyt vett, elbb
a tablas, majd a terepasztalos jatékok felé fordult. Sietve leszo-
gezem, hogy ezekkel a jatékokkal semmi bajom: rendkiviil él-
vezetes, bar kissé draga szérakozdsnak tartom Sket. Ami haté-
rozottan fajt a szivemnek, az az volt, hogy a j6 oreg
Warhammer-szerepjatékot kdzben mindinkabb elhanyagolték,

egyre kevesebbet és egyre felszinesebben foglalkoztak vele. Vé-
giil aztan egy huszéros hizéssal teljesen felszamoltik az RPG-
kiadvénycsalddot, ami nem csupéan a sokezer f&s rajongétabor
szdmara jelentett kinos meglepetést, hanem azzal a kdvetkez-
ménnyel is jart, hogy néhany professzionilis jatéktervezd - fel-
ndtt, csalados emberek - egyik pillanatrél masikra az utcén ta-
l4lta magat. Régéta vért és késziils, mar a kzvetlen megvalésulis
elstti stadiumban jaré kiegészitSk keriiltek a szemétkosérba
vagy jobb esetben az asztalfi6kba. Es mindez nem azért tortént,
mintha a Warhammer-vonal veszteséges lett volna - ez esetben
f4j6 szivvel bar, de megérteném a Games Workshopot -, csu-
pan arrdl volt sz6, hogy kevesebb nyereséget termelt a tobbi tiz-
letagnal! Gazdasagi értelemben a déntés vitathatatlanul éssze-
rii volt; ez azonban sem a félkészen elhantolt szabalykonyvek
miatt bank6do jatékosokat, sem a munka és jovedelem nélkiil
maradt jatéktervezSket nem vigasztalta.

Az é16 klasszikusnak szamité rendszer jovSje egy darabig
teljesen kilatastalannak t(int. (Késébb egy masik brit kiadé6, a
Hogshead Publishing mégis megmentette, ez azonban a vart-
nél kevesebbet javitott a helyzeten, mert a cég jelenleg anyagi
gondokkal kiizd, nem képes tartani az igért publikalasi tempét.)
A legelszantabb rajong6k ekkor szovetkeztek néhany elbocsa-
tott jatéktervezdvel, és tevékenységiik f6 szinterét athelyezték az
Internetre. Rendkiviil egyszeri meggondolasok vezérelték Sket:
ha mér a Games Workshop nem hajlandé kiegészitsket szalli-
tani nekik, megcsinéljak ket maguk! (Ez kiilonésen a hivata-
sos fejleszt8k részérdl volt roppant merész 1épés, hisz bizonyos
esetekben a jogi felelSsségrevonast kockaztattik, ami Anglia-
ban nem tréfadolog.) A terv nagy lendiilettel indult, ami azéta
ugyan némileg alabbhagyott, de az archivalt anyagok ma sem
hevernek parlagon, a legkitartébbak tovéabbra is folytatjik a
munkat.

Ennek a kozosen vallalt erdfeszitésnek az egyik legtekinté-
lyesebb eredménye az alabb ismertetett elektronikus kiegészi-
t8, amely Garett Lepper szerkesztésében jelent meg; a kozre-
bocséatott anyag nagyobbik hanyadanak & a szerz&je is. A
kiadvany az Ovil4g egyik nem tdl rokonszenves fajaval, a pat-
kanyszer{i skavenekkel foglalkozik, méghozza egészen elképesz-
t5 részletességgel. Altaldban réviditve, a “Patkanyok Koényve-
ként” szokas utalni r4, veretes nyelven megfogalmazott cime
azonban a maga teljességében a kévetkez8képpen hangzik:
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A PATKANYOK KONYVE
Ertekezés a skavenekrél

avagy szerény kisérlet a Szarvas Patkényt szolgal6 gaz faj-
zatok legsotétebb titkainak kifiirkészésére

Hogy kifélék-mifélék azok a skavenek, és milyen sétét titkokat
rejtegetnek, arra itt a bevezetésben nem vesztegetném a szét;
a kényvbdl valogatott szemelvények ékesebben beszélnek majd
helyettem. Az anyag b&sége miatt egyébként még a kurtéra sza-
bott 4ttekintés is olyan terjedelmesre sikeredett, hogy kényte-
len voltam két részre bontani; a folytatas a Riina kévetkez sza-
maban jelenik majd meg. Annyit mindenképpen szeretnék még
hangsilyozni, hogy az alabbi szévegek kozreadasaval nem kiva-
nom Garett Lepper és munkatarsai szerz&i jogait csorbitani, és
természetesen nem tekintem Sket sajat szellemi tulajdonom-
nak. Célom elsGsorban az, hogy felhivjam erre nagyszeri kiad-
vanyra a hazai olvasékozonség figyelmét; biztosra veszem, hogy
sok érdekldd szerepjatékos ebbdl a cikkbél fog értesiilni a ki-
egészits létezésérsl. Ugyanez a megfontolas vezérelt akkor is,
amikor igyekeztem hangulatkelts, hattérszinesitd jellegti részle-
teket valogatni a konyvbdl, viszonylag kevés konkrét jatékin-
formaciéval fliszerezve. Aki a teljes, angol nyelvii verzi6ra kivan-
csi, némi szorfozés utan ratalalhat az Interneten, ahonnan
ingyen, tetszetSs formatumban letoltheti.

?

A SKAVENEK TERMESZETEROL

Kornya Zsolt

A skavenek a Szarvas Patkany kivalasztott népe. Ugy tartjik
magukrél, hogy teremt&jiik sajat képére és hasonlatossagara al-
kotta 8ket, és tiirelmesen varjik az id6t, amikor a Szarvas Pat-
kany a keziikre fogja jatszani az egész vildgot. Kiilsre a skavenek
hatalmas, két labon jaré patkédnyokra emlékeztetnek, s isteniik
némelyikiiket a Kdosz bélyegével jelsli meg. Alagutakban, csa-
tornakban, barlangokban és mas sotét odtikban élnek a f5ld
alatt, ahol egyre terjeszkedd birodalmuk rejtve maradhat.

A felszinlaké fajok gyakran dsszekeverik ket az emberbes-
tiakkal, ez azonban tévedés. Az emberbestidk kiilonbz8 undok
Kaoszistenségek szolgai, sokféle bizarr és megdbbentd alak-
ban; a skavenek ezzel szemben kevésbé valtozékonyak, nemze-
dékek szézain 4t megdrzik a fajtajukra jellemz8 formékat. Egyes
vélemények szerint ezt a stabilitast a Szarvas Patkany kegyébdl
élvezik, aki valami baljés és rejtélyes szerepet szan nekik a ta-
voli jovSben.

A SKAVENEK TESTALKATAROL ES MEGJELENESEROL

Kiviil4ll6 szemmel nézve a skavenek az emberek és a patkanyok
legrosszabb vonasait egyesitik magukban. Magassaguk 120 és
180 cm kozdtt mozog, egész testiiket csapzott, koszos sz8rbun-
da boritja; amerre megfordulnak, ocsmény csatornabfiz kiséri

Sket. Altalaban a hatsé labukra emelkedve jarnak, mellss vég-
tagjaikat fegyverek és szerszamok manipulal4sara hasznaljik.
Massziv testalkatuk és erds csontozatuk van, riadasul a csont-
jaik nemcsak nehezen térnek, hanem egytttal meglep&en haj-
lékonyak; olyan sziik nyilasokon képesek atvergédni, hogy az
ember nem is gondoln4 réluk. Erd és szivéssag terén nem ma-
radnak el a felszinlaké fajok mogott, ugyanakkor sokkal fiirgéb-
bek és élénkebbek naluk. Hajlamosak a hiperaktivitasra, moz-
gasuk gyakran szaggatott és kapkodd, ez azonban sohasem megy
koordinaciés készségiik rovasara. Naponta csak négy 6ra alvas-
ra van sziikségiik, anyagcseréjitk abnormélisan gyors; ez magya-
razza 4llandé, élénk tevékenységiiket, mely més fajok szdméra
inkabb fejvesztett, céltalan nyiizsgésnek tiinik. A gyors anyag-
cserének természetesen hatranyai is vannak, kiilondsen a hia-
nyos étrenddel parosulva: a skavenek ritk4n élnek tovabb hisz-
harminc esztendénél, és nagy energiaraforditast igényls
tevékenységek utan gyakran eluralkodik rajruk a Sétét Ehség.
Ilyenkor eszeveszett 8rjongésben tornek ki, s megkisérlik éhsé-
giiket az ellenséggel csillapitani, vagy megkiilonbéztetés nélkiil
lakmarozni kezdenek a holtakbél és a sebesiiltekbsl.

Bundijuk szine valtozd, altaldban a klanban élvezett statu-
sukat tiikrozi. A leger8sebb és legvadabb skavenek bundéja so-
tétebb arnyalat, tobbnyire sotétbarna vagy szénfekete. Ilyen
szintiek példaul az Eshin klan orgyilkosai és a Viharfajzatok. A
skala masik végén a fehér és vilagossziirke egyedek 4llnak, va-
lamint a ritkanal is ritkabb albinék. Ezek a skavenek szinte ki-
vétel nélkiil nagyhatalmi és befolyasos vezetSk: ebbe a kategs-
ridba tartoznak péld4ul a Sziirke Latnokok és a Tizenharmak
Tanacsanak testdrgardistai. ;

A skavenek érzékszervei rendkiviil élesek. Szabad ég alatt
ugyan elég rosszul latnak, a f6ldmély homalyaban viszont na-
gyon j6l. Hasonl6képpen fejlett a hallasuk és a szaglasuk. Utéb-
bi azért is fontos, mivel gyakran szag alapjan azonositjak egy-
mast. A skavenek szaga (legalabbis fajtarsaik szdméra) nemcsak
teljesen egyedi és személyes, hanem érzelmi 4llapotukat is ki-
fejezi. A félelem példaul “messzirdl biizlik” egy rémiilt skavenrdl,
de ugyantigy megvan a jellegzetes szagirnyalata az 6nbizalom-
nak, a dithnek, az éhségnek és a kiilonféle betegségeknek is.

A SKAVENEK LELKI ELETEROL

A skavenek természetiiknél fogva szocilis lények, azonossagtu-
datuk inkabb csoportos, mint egyéni. Rendkiviil er8s azonban
benniik az nfenntartési 8sztdn; a bajba keriilt skaven elsGsor-
ban arra térekszik, hogy 6 maga ép bérrel megussza a dolgot,
ennek érdekében habozis nélkiil cserbenhagyja tarsait és veze-
tGit.

A skaven pszicholégia két alappillére a kozosségi kotsdés
és az egyéni hajlamok. A klanon beliil viselkedésiiket a félelem
hatérozza meg: betartjak a csoportos egyiittélés szabalyait, mert
nem Shajtanak id6 el6tt elhaldlozni. A szigort tarsadalmi struk-
taran kiviil viszont minden patkédny a maga szerencséjének ko-
vécsa. Ez a felfogas gyakran szétziilleszti a felderits Srjaratokat
és portyazé-zsakményol6 kiilonitményeket, miutan elhagytak
klanjuk felségteriiletét. Ilyenkor ugyanis mindegyik skaven meg-
prébal a tobbiek f61é kerekedni, és magahoz ragadni a csoport
vezetését. Ez el6bb-utébb sikeriil valamelyikiiknek, a belviszély
azonban meggydngiti a csoportot, aldassa az Ssszetartast és a
kozosségi morilt.
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Bir gyavasaguk kozmondasos, a skavenek rendkiviil rava-
szak és alattomosak. Nem annyira jézan, racionalis intelligen-
cia ez, inkabb a létfenntartasi dszton egy végsSkig kifinomult
véltozata, mely gyakran lehet8vé teszi szamukra, hogy tiljarja-
nak a sokkalta okosabb fajok eszén. A legintelligensebb skavenek
egyben a legbecsvagydbbak és a legalnokabbak is; nem a nyers
er&szakra timaszkodnak, hanem bonyolult és 4tlathatatlan int-

rikdkkal igyekeznek a helyzetet a maguk javara manipulalni.

A SKAVENEK NYELVEROL

A skaven nyelve leginkabb az izgatott patkanyok visitozdsara
emlékeztet, emberi fiil szdméra érthetetlen. A skavenek szijbe-
rendezéséhez és hangképz6 szerveihez persze remekiil illik; 8k
maguk kviiknek nevezik. Bar nagyon kevesen tudnak réla, a
kvitknek létezik frasos forméja, amit fSleg a j6sok és latnokok
hasznélnak; a skavenek elséprs tobbsége analfabéta. A skavenek
csontokra és kovekre frnak; a mas fajba tartozok 4ltaldban kép-
telenek megkiilonboztetni a szdvegeket a véletlenszer(i karcol-
sokt6l és kaparaszast6l.

A SKAVEN KARAKTEREK KIDOLGOZASAROL

A skaven fajra altaldnosan jellemz testi-szellemi tulajdonsa-
gokat az al4bbi tablazat segitségével allapithatjuk meg.

Mozgés 1K3+3
Tamadéérték 2K10+20
Célz6érték 2K10+10
Ers 1K3+1
Allsképesség 1K3+1
Seb Pontok 1K3+4
Fiirgeség 2K10+30
Tamad4asok szdma 1
Kéziigyesség 2K10+10
Vezetés 2K10+10
Intelligencia 2K10+10
Hidegvér 2K10+5
Akaraterd 2K10+20
Rokonszenv 2K10

Nyelv: Kviik

Kiilonleges képesség: Minden skaven jol lat a sététben 10 m té-
volsagig

Jellem: Kaotikus (esetleg Gonosz)

ELETKOR

A skavenek hamar serdiilnek, és rovid, de tevékeny életet él-
nek. Ez alapvet&en meghatarozza a vilagrél és a tarsadalomrél

alkotott felfogasukat. Kurta és kapkodé életiikhéz viszonyitva
a kozdsségi intézmények - elsGsorban a klanszervezet - sokkal fon-
tosabbnak és id&tallébbnak t(innek. Ezért az egyes skavenek
élete a klankozosség egészének szempontjabél nem sokat nyom
a latban, kénnyen felaldozhaté.

A fiatal skaven karakterek 3K4-gyel dobnak az alabbi tab-
lazaton, az id8sebbek 4K6-tal. A dob4s eredménye nemcsak a
karakter életkorat hatérozza meg, hanem azt is, hogy tanult-e
plusz képzettséget tevékeny életében, illetve veszitett-e ilyet az
Sregkori testi-szellemi leépiilésbdl kifolyélag.

Skaven képzettségek életkor szerint
Eletkor Plusz vagy minusz képzettségek
3-10 év 0
11-15 év +1
16-18 év +2
19+ -1

KOTELEZO SKAVEN KEPZETTSEGEK

Minden skaven karakter rendelkezik indulaskor az Eles Erzé-
kek képzettséggel. Masodlagos képzettségiik a Falmaszis vagy a
T4jékoz6d6 Osztdn, Stven-dtven szazalék eséllyel. Minden mas
fennmaradé képzettséget az alabbi tablazat segitségével kell
megéllapitani. Mivel a skaven tirsadalom nem a kézésségben
betoltott szerepkdrok, hanem a tekintélyelvii belss rétegzsdés
szerint tagolédik, minden skaven karakter ezt a tiblazatot hasz-
nalja.

SKAVEN KARAKTEREK INDULO KEPZETTSEGEI

01-05 Kétkezes

06-10 Mellébeszélés

11-15 Megvesztegetés

16-25 Kitérés

26-30 . Fiirge Léptd

31-35 Oszténss Menekiils

36-40 Villamgyors Reflexek

41-45 Szerencse

46-48 Macskaszemii

49-52 frastuds (kviik nyely)

53-60 Nesztelen Mozgas Természeti Kérnyezet-
ben

61-68 Nesztelen Mozgas Varosi Kornyezetben

69-74 Hatodik Erzék

75-80 Nyelv (6vilagi)

81-85 Utcai Verekedd

86-95 Ruganyos Mozgias

96-00 Izompacsirta
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BUNDASZIN

A skaven karakter szdmara nagyon fontos, hogy milyen szinfi a
sz6re. Egyes ritkdbban el6fordulé bundaszinek rangot és tekin-
télyt kolesonoznek viselSjitknek. A fekete sz6rzet az erd jele, a
fehér és a halvanysziirke pedig az intelligenciaé és a vezet&i sta-
tusé. A koézrendi skavenek automatikusan aldvetik magukat
vildgos bundja fajtarsaiknak, a fekete szintiekrsl pedig erst és
vadsagot tételeznek fol. Persze a sz8rzet szine 5nmagiban nem
elég; a kivételes skavennek hosszu tavon tettekkel is bizonyita-
nia kell képességeit, kiilonben a megjelenésével szerzett tekin-
tély nem fog sokaig tartani. A skaven karakterek sz&rbundja-
nak szinarnyalatat az aldbbi tablazat segitségével allapithatjuk
meg:

SKAVEN KARAKTEREK BUNDASZINE

Kockadob4s Bundaszin

01-08 Szurokfekete

09-20 Sététbarna

21-40 Barna

41-50 Vildgosbarna

51-60 Homokszin{i

61-75 Sotétsziirke

76-85 Sziirke

06-95 Vilagossziirke/Krémszin(i
96-00 Fehér/Albiné

Sors PONTOK

Hogy jar-e Sors Pont az indul6 skaven karaktereknek, az kiza-
rélag a meséls dontésétsl fiige. Amennyiben engedélyezi ne-
kik, akkor a skavenek tobbségének 1K4-2 Sors Pontot javas-
lunk, a vilagossziirke, krémszin, fehér és albiné karaktereknek
pedig 1K2-t.

A SZARVAS PATKANYROL

“...Nincs sziikség nagy bolcsességre a felismeréshez, hogy a fol-
di szférakon tiil zajlé események kovetkezményeikben és utéha-
tdsaikban megnyilvanulnak a mi halandé régiéinkban is. De
nem a Kioszbdl keletkezett-é a viligunk? Mi egyéb lehet hit,
mint merd Kdosz tovibbra is, melyet csupin a természeti tor-
vények erélye tart rendezettebb 4llapotban, s kisebb mértékben
taldn a tulajdon elménk és érzékleteink? Nem fon6dnak-é szét-
valaszthatatlan 6lelésbe természetes és természetfolotti jelen-
ségek, szerelembe feledkezett emberpar gyanant? Es mi van ak-
kor - hogy tovabb oltsem egymasba kévetkeztetéseimet -, ha

nemcsak a kiilsé szférdk alakitanak minket, hanem valamelyes
mértékben mi is alakithatunk a nilunknal sokkalta nagyobb és
iszonyubb dolgokon?...”

“...Elképzelhets, hogy a skavenek nem egyebek a tilsé si-
kokrdl visszaver6dés szellemképeknél, melyekben - mint valami
torzité tiikorben - az emberiség sajat varosainak, sajit civiliza-
ciéjdnak, sajat titkos félemeinek sotét és morbid masat vetiti
maga elé. Igen: lehetségesnek tartom, hogy a skavenek - hat-
borzongaté valldsukkal és nyirkos, csatornabtizés viligukkal
egyetemben - csupan az emberi lélek medds mélységének ijesz-
t8 megnyilvanulisai, s épp azért borzadunk vissza téliik, mert tdl-
sdgosan ismer8snek talaljuk Sket...”

Theodosius professzor: Malefactorum

Theodosius professzor, a filozéfia tudés tanéra a nulni egye-
temen, réviddel rejtélyes elttinése elstt fejezte be utolsé nagy
miivét, a Malefactorumot, melyben annak a meggy&z&désének
adott hangot, hogy az emberi kulttra fejlédése és terjeszkedé-
se - kiilonos tekintettel a varosiasod4sra - valamely misztikus
kolcsdnhatés révén legalabbis részben felelSs a skavenek és a
Szarvas Patkiny megjelenéséért. Miutan a kényvet kinyomtat-
tik, elmélete azonnal élénk vita targyava valt, rendkiviil ellent-
mondasos reakcidkat valtva ki a hozzasz6l6kbol. Az eltérs al-
laspontok 6sszebékitésére végiil nem keriilt sor: megakadalyozta
Sigmar egyhazanak erélyes fellépése, melynek soran a vitdban
részt vevs magisztereket maglyan égették el, a fakultis mara-
dékat pedig inkvizitori hatalommal megtisztitottak. Theodosius
professzor hipotézise igazan figyelemremélt6, de persze nem
tobb puszta spekuléciénal: a skavenek és szarvas istenségiik va-
16di természetérsl senki sem allithat bizonyosat.

ALTALANOS TUDNIVALOK

A Szarvas Patkany a skavenek félelmetes istensége, akit fajts-
juk teremtSjeként imaddnak. Ha a skaven tarsadalom fejlsdése
olyan irdnyt vesz, ami jelent&sebb eltérést mutat az 4ltala kiva-
natosnak vélttsl, nem habozik his-vér alakban megjelenni tisz-
telSi korében, hogy egy-egy kiad6s vérengzéssel visszaterelje
Sket a helyes ttra. A Szarvas Patkany a jelek szerint a fennal-
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16 vilagrend megdontésére torekszik - kezdve a civilizalt tarsa-
dalmak struktdrajan -, de nem valamiféle robbanasszer(i val-
toztatassal: lassan és tiirelmesen igyekszik al4asni, a legmélyebb-
re nyilé alapoknal, hogy ha egyszer 8sszeomlik, soha tébbé ne
épiilhessen fel Gjra. A skavenek gyakran illetik 6t olyan jelzk-
kel, hogy “aki a valésag gyokerét ragja”, “aki a mindenség sz6-
vedékét szaggatja”, és mas hasonlék. Vérvords szemfi, hatal-
mas, szénfekete patkanyként szokas 4brazolni, vagy 6rids termeti,
fekete bundas skaven képében.

A kultusz kozponti tézise, hogy a Szarvas Patkany egyszer
majd meg fogja tisztitani a vildgot az &sszes felszinlakétol. A
jarvanyokkal és tlizvészekkel kisért, eget-foldet rengetd katak-
lizmaban a skavenek tomegesen el66zonlenek oduaikbél és alag-
utjaikbél, megdontik a fenti civilizaciét, és gySzelmiiket kove-
tSen 8k - a Szarvas Patkany gyermekei - 6roklik majd az egész
foldet.

JELLEM

A Szarvas Patkiny minden kovetSje Kaotikus jellemd. Legtobb-
jitknél - skavenek lévén - ez automatikus. A mas fajokba tarto-
z6 hivek gondolat- és érzelemvildgiban 4ttérésiik utén fokoza-
tos, egyre er6sddd torzuldsok mutatkoznak, igyhogy elébb-utébb
kénytelenek lessznek Kaotikus jellemre véltani.

JELKEP

A Szarvas Patkany jelképe egy kozelitSleg egyenl oldala ha-
romszdg, melyet egymast metsz8 vonalak alkotnak, csticsaval
lefelé. A szimbélum gyakori motivum a skaven heraldik4ban,
elGszeretettel hasznaljak pajzsok és hadilobogék diszitésére. Sza-
mos skaven viseli a sajat személyén is, festve, tetovalva vagy tii-
zes vassal a bSrébe égetve. A tizenharmas szam fontos szerepet
jatszik a Szarvas Patkény kultuszédban; ha nem is szent, 4m min-
denképpen szerencsés szamnak tartjak.

ELTERJEDESI TERULET

Az Alsé Birodalomban jészerivel minden skaven a Szarvas Pat-
kényt imadja, de mas fajokbdl is vannak kovetsi. Az emberlak-
ta varosok katakombdaiban gyiilekezve titkos kultuszok keresik
a kegyeit sotét 4ldozati ritusokkal. Nem egy romlott lelk{i em-
ber két gonosz paktumot a Szarvas Patkdnnyal, a tiltott tudas
morzsiiért cserébe. Masok vetélytarsaik elrablasahoz, meggyil-
kolassdhoz vagy kompromittalasdhoz keresik a skavenek segit-
ségét. A skavenek a maguk részérdl gyakran kihasznaljsk a
nagyratord és erkolesi fenntartasokt6l mentes embereket, mert
értékes szolgak valnak belsliik. Nevetségesen kénny(i megzsa-
rolni Sket, s az efféle kiszolgaltatott babok révén a skavenek ko-
moly befolyéssal birnak a nagyobb varosokban. Aztan akadnak

olyan emberek is - tobbé-kevéshé &riiltek -, akik hisznek a Szar-
vas Patkény jévendéléseiben, és azért csatlakoznak a kultusz-
hoz, hogy elkeriiljék a fajtajukra varé szoérny( véget. Inditéka-
iktél fiiggetleniil valamennyien titokban hédolnak isteniiknek,
aki hitiik bizonysagaul idénként kiilonféle sotét tetteket kove-
tel t6liik, példaul ritualis dldozatok bemutatasat és kiviilallok
er8szakos attéritését. Szamos ilyen csoportot Sziirke Latnokok
vagy a Tizenhdrmak Tandcsdnak mas tigyndkei vezetnek.

SZENTELYEK

A Szarvas Patkany kultuszédnak legfontosabb géca Skavenhon,
a skaven kulttra centruma. Osrégi temploménak itt egy rop-
pant k&torony ad otthont, melynek csticsa szinte a felhSket ver-
desi. A tornyot a kod6s hagyomény szerint emberek vagy tor-
pék épitették, még a skavenek eljovetele elstt. A Tizenharmak
Tandacsanak iilésterme a templom kézéppontjaban talalhaté.
Az évszazadok sordn megszamlalhatatlan iszonyt szertartissal
hédoltak itt a Szarvas Patkdnynak vércsatakos bundaja tiszte-
16i. Az istenségnek ezenkiviil kisebb szentélyei is vannak az Al-
s6 Birodalomban elsz6rva, 4ltaldban az egyes klanok székhe-
lyén.

BARATOK ES ELLENSEGEK

A kultusz dogmai szerint a skaveneknek természetes ellensége
minden civilizalt faj, mint az emberek, a torpék vagy az elfek. Ez
azonban nem azt jelenti, hogy teljes korii irtéhabortt kell hir-
detni elleniik! A skavenek akkor jarnak el helyesen, ha rava-
szul kihasznaljak és manipulaljak Sket; ha téveszméket, erkol-
csi ziillést és bizalmatlansagot terjesztenek kozottiik, siettetve
ezzel a Szarvas Patkany utolsé eljovetelét. Az ennek érdekében
kotott id8szakos alkuk és szovetségek nemcsak megengedhe-
t8k, hanem egyenesen kivanatosak.

Minden mas vallés keriilends és megvetendd, beleértve a
tobbi Kaosz-isten kultuszait is. A skavenek kiilonosen gyfilslik
Nagasht és él6halott 1égi6it, melyekkel a Tizenhiarmak Tana-
csa tobbszor is harcban mérte 6ssze az erejét.

SZERVEZETI FELEPITES

A Szarvas Patkany tanitdsanak kizarélagos letéteményesei a Sziir-
ke Latnokok. Idénként ugyan eléfordul, hogy kézonséges skaven
latnokok is véllalkoznak az isteni akarat értelmezésére, ezeket
az imposztorokat azonban a Sziirke Latnokok hajlamosak per-
cek alatt elitélni és kivégeztetni, mint megveszekedett eretneke-
ket. Kialakult egy alkultusz is, a Pestilens klan fanatikus pestis-
papjai koriil. Hivatalos elismerést sohasem nyert, de til hatalmas
hozz4, hogy biintetleniil ki lehessen atkozni, ezért a Sziirke Lat-
nokok egyszer(ien nem vesznek tudomast a létezésérsl.
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FONTOSABB PARANCSOLATOK

Vakon engedelmeskedj a Tizenharmak Tanécsa utasitdsainak és
hatarozatainak!

Torekedj er6dhéz mérten eldmozditani a Szarvas Patkény
utolsé eljovetelét!

Soha ne kételked;j a Szarvas Patkény fels6bbrend{iségében!

Soha ne koss 8szinte alkut az emberekkel!

Tiszteld és tAmogasd a Tizenharmak Tanécsa iigynokeit!

PROBATETELEK

A Szarvas Patkény altal kiszabott tipikus prébatétel tébbek ko-
z6tt a kdoszkovek beszerzése, a kultusz ellenségeinek elrablasa
vagy meggyilkol4sa, az emberfaji szévetségesek elarulésa, illet-
ve épp ellenkez8leg, az emberi tarsadalomba térténd észrevét-
len beszivargas. Prébatételnek mindsiil tovabba minden kocka-

zatos kiildetés, melyet a Tizenharmak Tanacsa kinal fol a skaven
karakternek. (A megtisztels felkérés elutasitasa viszont a kul-
tusz els& parancsolataba iitkozik - vagyis f6benjaré eretnekség,
mely azonnal a legstlyosabb biintetéssel stjtandé.)

JuTALMAK

A Szarvas Patkany kegye sokféle formaban nyilvanulhat meg, igy
példaul bonuszokat biztosithat a Megvesztegetéshez, a Csabi-
tashoz, a J6slashoz, a Nesztelen Mozgashoz és a T4jékoz6dé
Osztonhéz (a két utébbihoz csak foldalatti kdrnyezetben). Né-
mely skaveneknek, akik az istenség kegyét élvezik, egyik nap-
r6l a mésikra kifehéredik a bundéjuk, vagy valtozatos mutaci-
6k aldasaban részesiilnek.
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Hat, Frej-jah, te Legy6zhetelep, Sol valami kegyet-

leniil nagy varos! Ezt ismételten meg kell allapita-

nom, ahogy végigtiilekediink a kovetkezd, arusok-

kal zsafolt utcan. Cirka a hetvenhetediken, mi6ta

ebben a negyedben jarunk. Korbezar minket a tomeg,

a kiabalo kereskeddk, a nagy hangon alkudozé ve-

v6k. Rothadé gyiimolesok szaga, és a kés6 délutani ora ellenére is
tombold h8ség egésziti ki a piac képét teljes kaossza.

Megallok, egy kicsit kifujom magamat. Megigazgatom alkar-
védbimet, letérlom homlokomrol az izzadtsagot. Nem el8szor,
miota elhagytuk az Aranysarkany kellemesen his ivojat.

- Mér nincs messze. - biztat a Lady mély, seszin{i hangjan.

Konnyii neki! O tudta hova joviink, rajta csak konnyii mell-
vért van, és az alatt is mindgssze valami lazabb szdvetruha.

- Kutya meleg van. - s6hajtok, de indulok.

. - Hiszaenhez képest ez semmi. - feleli, és oda sem figyelve

, megigazitja a véllan atvetett pallost.

Erre nem valaszolok, tapasztalatbol tudom, hogy Lady No nem
szeret a sziil6foldjér6l beszélni, hat hagyom a témat. Inkabb 4l-
modozom egy kicsit, méltosagteljesen fehérlé hegyekrdl, jégbe
dermedt vizesésekr6l, titokzatos illatt fenyvesekrdl. Es a homezé-
ket vorosre fest6 csatakrol.

Aztan csak elérjik a keresett kocsmat. Kapuja felett jokora
rézkancso 16g, és kihallatszik a nevetés. Egyelére még nem me-
gyiink be, csak néman korbejarjuk az épiilettombot. Az ivo koriil
még par bérhaz tamasztja egymast, allapotukbol itélve mar hosszi
évtizedek Ota, mocskos és sziik sikatorok hataroljak a meglehetd-
sen kusza épiilettegyiittest. Nem nagy az egész, hamarosan ismét
a kapu eldtt vagyunk.

- Mint egy rokavar! - sohajt lemondo6an a Lady.

Szerintem is elég reménytelen. Es amugy is, Frej-jah szent ne-
vére, mi a fenét keresiink mi itt? Valahogy abszolit semmi ked-
vem beliilr6! is szemrevételezni ezt a lepusztult lepratanyat! De
hat egyikiinknek muszaj lesz bemenni.

- Te zavarod ki? - kérdem, udvariasan felajanlva a Ladynek a
valasztas lehetGségét.

- Nem, te meggy6z8bb jelenség vagy!
meivel.

Es ebben igazat kell neki adnom. Nem mintha & valami csene-
vész, torékeny alkata kisasszonyka lenne, de azért én csak férfi
vagyok. Megmozgatom a véllamon atvetett pallost, aztan elvigyo-
rodom.

- JO. De ha negyed 6ra mulva sem adnék életjelet, akkor gye-
; re utdnam, és verd szét ezt a csehot! - kacsintok ra, és erre 6 is el-

©_ mosolyodik.

: 4 - Egy fogsort sem fogok épen hagyni, ha csak a hajad szila is
meggorbiil, baratom, Frej-jah legyen a tanim! - igéri aztan ko-
moly képpel.

Biccentek, és belépek a kocsmaba. Stirli sorszag fogad, de a

. cs6eselék kitér az utambol, akadaly nélkiil jutok el a pultig.

- néz ram fekete sze-

o

Yln l E aag *
- Sol, a nap’fenv varosa
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- Hé, kocsmaros! - intem magamhoz a félszem(, termetes fi-
gurat.

- Igen? - morog ram, és gyanakodva méreget. "

Lathatéan nem tisztel. Sem engem, sem rendemet. Hogy is «
mondta a Lady? Egy fogsor sem? Hat, még az is lehet, hogy iga-
za lesz. Kicsit sohajtok, aztan elére d6lok, hogy kényelmesen 4t-
érjem a pultot, és hatarozott mozdulattal megragadom a fické nya-
kat.

- Nem hallottam tisztan a megszolitast! - vonom felel6sségre
zordan. ,,

Valahol a latéterem szélén megmozdul néhany kidobolegény,
de még messze vannak. A kocsmaros megprobal leveg6t venni,
de ez nem olyan egyszerii am a kezemen keresztiil!

- Elnézést, uram! - horgi végiil.

En meg nem akarom nagyon tlfesziteni a hurt, hat ele
dem. 3

- No, igy mindjart mas. - timaszkodom elégedetten a pultra.
Szbval, adj egy pohar bort.

- Igen, uram. - morogja, aztan tolt, és elém 1oki a poharat.

Tovéabbra sem szeret, de hagyjuk! Nem akarhatok mindent
egyszerre, igaz, Frej-jah, te Legy6zhetetlen! Aztan elGveszek egy
eziistpénzt, el6bbi mogorvasagom ellensulyozandé.

- Keresek valakit. Azt mesélik, hogy ide szokott jarni. :

A kocsmadros nem valaszol, megosztja figyelméta pénz,ésaz ¢ +# .
emberei kozott. :

- A fickét Kigyonak cstfoljak. - folytatom. -

- Ott. - bok a sarok felé a félszemii ficko, aztan gyorsan elte- X
szi a pénzt. -

Ennyire rovid lenne az esze? Kap egy pofont visszakézbdl.

- Neked, paraszt, egy freita lovag az “ar”! Jobb, ha megjegy-
zed! ‘X

Azt mar nem varom meg, hogy feltapaszkodjon a pult mégﬁl,
elindulok a sarok felé. Keshedt, alacsony suhanc.lesi a 1épései- 3
met, tekintete cikdzva keresi a menekiilési lehetéségeket. En nem
sietek, és igyekszem Ggy haladni, hogy az ajté felé kitorhessen.
Amit hamarosan meg is tesz. Elloki magat a falt6l, aztan hatal-
mas ugrasokkal 4trohan az asztalok kozott. En is uténa futok, de
épp csak a latszat kedvéért. Esélyem sincs beérni, de erre nincs is
sziikség.

Mire kiérek az utcara, a Kigyonak nevezett csavargé mar a
porban fekszik. Lady No a hatan térdel, baljaval hatrahtizva a fe-
jét, jobbjaval pedig pallosat fesziti a kolyok nyakéanak. Nem hlé-
ba kedvelem ¢én a szépséges lovaghdlgyet!

- No, fiam, beszélgessiink! - ereszkedem lassan féltérdre a ko-
lyok elétt.

- En nem csinaltam semmit! - mentegetodzik kapasbol.

- Epp elég baj az! Tisztességes emberek a te korodban mér
dolgoznak, és nem a napot lopjak'

- Engedjenek el! - hisztizik tovabb, és megprobalja kitéph
gat a Lady kezébdl.
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ettebb harcosoknak sem szokott 4ltalaban sikeriilni, de
hadd kisérletezgessen, azzal is farad! Végiil lihegve fel-

meg fogjuk mi érteni egymast! Tegnap megloptal egy
6t. Az Aranysarkany fhogdtt. Szegény ember azota nem
em eszik, csak sir, jajong keservesen. Legkedvesebb ék-
syémantkoves kis fibula volt abban az erszényben, amit
Meérhetetlen banataban szép fejpénzt ajanlott annak,
i visszahozza ezt a szivének oly kedves aprosagot. LehetSleg a
te kezeddel egyiitt. - fejezem be mosolyogva.
. A fick6 homlokan gyongyzik a verejték. Hiaba no, meleg van
' | Milyen jol is esne most gy poharka bor! LehetSleg valami
s pincében, j6 kedvii lovagtarsak korében! Es ehelyett piti tol-
vajokkal civodom értéktelen kacatok felett! El is megy az egész-
t61 a kedvem, és mar majdnem felallnék, hogy menjél fiam, aztan
tobbet ne lassalak, amikor Lady No arcéra esik a pillantasom.

A fekete szemék igen mogorvan szegezGdnek ram. No, jo, iga-
. zavan. Tényleg megigértem annak a kis kereskedének, hogy visz-
« szahozzuk a fibuldjat. Az is egy gyenge pillanatom volt!
- Nincs nalam! - nydgi ki végre a ficko, aki szerintem semmit
sem vesz észre a lelkem mélyén folyo tusabol.
- No, nem baj! - legyintek nagyvonaltan. - Azért a kezét el-
ihetjiikk, nem? - nézek fel a Ladyre.
- Szerinted megéri a vesz8dséget? - valaszol a holgy unott han-
gonk
De kozben szinte vigyorog, élvezi a jatékot. Engem sajnos lat
a Hcké igy nekem meg kell 6riznem komolysédgomat. Hat rendii-
letleniil 6rzom is, és mogorvan vonogatom a véllamat.
- = Ha mar eddig eljéttiink, ne menjiink vissza iires kézzel!
Ezzel megragadom a fické karjat, lefeszitem a foldre, aztdn
nelem pallosomat a hatamrél. A kolyok eszeveszetten tilta-
na, de hat esélye sincs!
- Ezt nem tehetik! En varosi polgar vagyok! Nem gazolhatjak

csak tgy labbal a torvényeket! A nyilt utcan!

' Felvont szemoldokkel kérbenézek.

s Ugya.n, szerinted ki sz6] majd kozbe, ha két freitan jogos fel-
ban felkoncol egy piti, utcai tolvajt? - kérdem nyéjasan.
Es vahpm Bar sokan figyelnek minket, de mindeki tisztes
tavolbol, ligyelve, hogy ne keveredjen bele.

PREs® 8 - Tényleg nincs nalam! Eladtam, egy orgazdanak!
b« ' - Hogy hivjak azt az orgazdat? - formedek ra hangosan, és ki-
s csit csavarok is a kezén.
T - Sekithnek! Santa Sekithnek! Aki a fekete Ulinom-templom
- mbgott lakik! - kialtja a gyerek.
. - Pontosabban?
= A Vén Gyilkos a torzshelye.
E!égedetten engedem el a kezét, amit gyorsan vissza is rant.
- - No, akkor ezzel megvolnank. - nézek a Ladyre.
- Meg. Mo§t mar csak az a kérdés, hogy vele mit csinaljunk.
- bélint a holgy.

- Amit akarsz! - tarom szét a karomat, és kozben felallok.
Aztan lasstt mozdulatokkal leverem a térdemrdl a port.
i - Eh, kevés ahhoz, hogy megdljem! - mordul fel végiil Lady No,
*aztén clteszi fegyverét, és maga is feltdpaszkodik.
A gyerek egy ideig értetleniil hever a porban, aztan felall.
- Akkor... nem akarnak..., azaz, ... most mi lesz? - értetlenke-
L |
Lassan feléfordulok, végigmérem.
- Te még itt vagy? =
De még be sem fejezem, és mér nem is. Fut, aztén eltiinik a
: rkon. Utana nézek, valami hidnyérzetem van. Aztan dithdsen a
~ leveglbe csapok.
~ . ~Megvan! Elfelejtettiik tﬁle elvenm a penzt ami még az er-
n volt!
d a fenébe! Csak ne alacsonyodjunk mar le odaig, hogy
ckeket fosztogatunk! - feleli a Lady.

¢ =0, e gy 2
6rség helyett tolvajokat hajkuraszunk! - fakadok ki dithdsen.

- Tolvajokat ha_]kuraszunk, és orgazddk iizelmeit leplezziik le.
- pontosit.

- Te nem vagy magadnél' Ennyi nem volt elég? Még ezt a
Sekithet is meg akarod latogatni? - méltatlankodom nagy hangon.

Még mindig mi vagyunk az utca f6 latvanyossaga, nagy to-
meg bamul minket tovabbra is.

- Megigértiik annak a kereskedének, hogy visszahozzuk az ek-
szert! - mutat ram vadlén a Lady.

- Nem tudom, te mit igértél, én sz6 szerint azt mondtam, hog;)
“elSkeritjiik azt a Kigyo6 nevii kis csatornatolteléket, de ne abajogycm
nekem itt asszony médra!” A fibularél sz6 sem volt!

- Ez csak jaték a szavakkal! Azt igértiik, hogy VISszav1sszulga§ £

ékszert! Ne akard megszegni a szavad! - magyarazza a holgy emelt
hangon, és mint mindig, ha diih6s, most is pallosa markolatara
kulcsolja a kezét.

Magam mér csak reflexbél is hatralépek, hogy legyen elég he-
lyem harcolni, és bizgos ami biztos alapon egy gyors mozdulattal
ellenérzom fegyveremet is. Aztan csak allunk egymassal szem-
ben, harcra készen, és Osszeszlikiilt szemekkel méregetjiikk a ma-
sikat. A beall6 csendben tisztan hallom, ahogy a k6z6nség sorai-
ban valaki kett az egy ellen tenne a “nagydarab muksé”
gy6zelmére.

Frej-jah, hat ez mar tényleg mindennek a teteje! Lady No is
igy érezhet, elengedi fegyverét, kozelebb Iép.

- Bocs. - morogja szemlesiitve. by

- A, ez a hiilye meleg, ez megy az idegeimre! - mentegets-
dz6m, és megdorzsolom a tarkomat.

Tényleg szakad rélam a viz!

- Mit is mondott a k6lyok, hol lakik ez a Sekith? - kérdem az-
tan.

- Valami fekete Ulinom-templomot emlegetett. De fogalmam
sincs, hogy az hol van. - vonogatja a vallait a holgy.

Hiaba, nem ideval6siak vagyunk. De hat érdeklédni mmdng 4

lehet! Gyors mozdulattal megfordulok, aztan masfél lendiiletes
lépéssel elérem a korénk gyiilt szajtatikat. Torkon ragadom az
egyiket, mit tesz isten, véletleniil pont azt, aki azt a tiszteletlen
megjegyzést tette ram. Méghogy “nagydarab muks6?’! Ugyan me-
nekiilne, de szorosan tartom, mikdzben kedvesen ravigyorgok.

- Baratom, gondolom, el tudnal minket vezetni a Vén Gyﬂkos
nevii kocsmaig!

- Persze... - hebegi zavartan. B &%

- Akkor rajta' - parancsolom haté.rozomgn *g

A Lady mir ott van a fick6é masik oldalan, hat e}engedem a

pasas nyakat. Most, hogy kdzrefogtuk, mér nines esélye elfutni.

Wee,

é‘i

Ezt valoszintileg sejti is, mert nagyon mggszeppent pillantasok-

kal méreget minket. De vezet, és nem is olyan sokara feltfinik egy

koromt6l megfeketedett fala templom. Megkeriiljiik, aztan kes-

keny, rosszagi sikatorokon vagunk at, és végiil megéllunk egy

végteleniil lepusztult épiilet elott.
- Megérkeztiink, nagyuram! - hajlong a ficko.

Bizalmatlanul mérem fel a kornyéket, ez mér tényleg nyomor- -
negyed a javabol, pedig mar az el6z6 kocsma sem volt semmi!,é

Lady No fejforgatva bamészkodik, az § arcarél is leolvashato; un-

dorodik a helytél. Alkalmi vezeténk latva, hogy nem foglalko- oy «. : ¥

zunk tovébb vele, elfut. Tegye'

- Szerinted itt mennyire tisztelik a jogot és erk6lcs6t? Vagy. *
csak egyszertien az altalunk képviselt lovagrendet? - kérdezi a La-
dy elmélazva.

: Meglgazitom pallosomat. 5 '

- Most semennyire sem. De nm]da létogatésunk utan...
lelem sokat sejtetGen, aztan még elmerengve hozzateszem. Mé;
aki taléli!

- No jé Menjiink! - sohajt a szépséges holgy, aztan berug]a a
kis cseho ajtajat. £

%zorosan a nyomaban ¢én is belépek. A helyiség meﬂepéen

#» «. nagy, hat asztalt szamolok 6ssze, és szinte mindnél l'ﬂvegydkét fa- %

-f'en"

ai‘*




' ,,;on M m&ﬂ’, csak egy nylitott tiizhely, ami mellett egy vénasz-' 4

© szony imporog Lébain4l par demizson all. A Lady felméri, kit6]
is lehetne érdekl6dni, aztén odalép az egyik asztalhoz, ahol mind-
dssze egy maganyos figura iszogat.

- Sekithet keressiik, iizleti ligyben! Hol van? - villant meg el6t-
te egy rézpénzt.

Magam odalépek a fick6 masik oldaléra, csak a nyomaték ked-
véért

. - Ott e! - mutat a fazon egy rongyfiiggonnyel takart ajtonyi-

. " Lady No odaveti neki a pénzt.
‘ W - Hagyd! - int kézbe nekem.

. Hat hagyom, pedxg mar éppen elszantam magamat, hogy fel-
;,hﬁgosntom a fick6t par alapvet§ illemszabaly mibenlétérél. Mint

&ldéul hogyan valaszoljunk a minket megsz6lito6 freita lovagok-

nak, kiilonos tekintettel, ha azok a gyengébb nemet képviselik. De
hat szerencséje van a fazonnak, nem t6rom be az orrét, csak néman
kovetem a Ladyt a hatsoé helyiség felé.

Belépiink a fiiggony mogé. Ez csak egy kis lyuk, és elsé ra-
nézésre nincs belble tovabb vezetd kijarat. Kis asztal all a fal mel-
lett, két fick6 hajol 6ssze felette, suttogd hangon targyalnak vala-
mit. Jottiinkre felnéznek, aztan az egyik keze eltlinik zekéje belsé
zsebében.

Nem habozom, mogeé lépek, és elére 16kom a fejét. Nagyot ki=
alt, ahogy az orra dsszetorik az asztalon. Kozben Lady No a fal-
hoz szoritja a masik fazont.

- Melyiké6tok Sekith? - érdekl6dik, és mellesleg gyomron vag-
ja a szabadulassal probélkozé ellenfelét, hogy az dsszegornyed.

- 0! - nydszorgi az altalam lefogott fazon.

Jutalmul leiitdm, aztan ledobom a foldre. A Lady kozben le-
16ki a sajat emberét az egyik székre, és mellkasénak szegezi ked-
ves pallosat.

- Egy gyémantkoves fibula kell. Most. - kozli, és még csak fel
«sem emeli k6zben a hangjat.

4 - Ne legyetek ostobak! Nem juttok ki €élve! - sziszegi elborult
+ tekintettel Sekith.

- Tetsz8leges sszeget feltennék az ellenkezbjére, csak az a
kér, hogy te mar nem leszel abban az éllapotban, hogy fizethess!
- valaszolok.;

Koézben a Lady egy kicsit megcsusztatja fegyverét a fické mell-
kasén. A szovet szakad, és elvorosodik, ahogy vér szivéarog az ap-
r6 karcolasbol. b
~ - Nesze! - nydla fick6 a zsebe felé aztan el6veszi a kivant ka-
catot.” R

Lady No az elszényébe rejti az ékszert, aztan elrakJa pallosat.
En kozben leiitom az orgazdat. Aztan felkapom az egyik széket,
és azt magam el6tt tartva kilépek az ivoba. Késpenge sziszeg, de
‘megakad a szék I4bai kozott. En egy rigassal a sarokba kiildom ta-
. madémat, de ekkor mér kint van a Lady is. Nagyon, nagyon mély
. csend ereszkedik korénk.
} Lassu lépésekkel el6rébb megyiink, majdnem a terem koze-
~ péig. Koriilottiink vagy féltucat rosszarcu figura vérja a megfele-
*+ 16 pillanatot, hogy agyonverjenek minket. Erdekes modon a ven-
dégek meg a tliz melletti vénasszony mar nincs a szinen. Aztan
- az egyik vagany csak megszolal.
- Ide vigyazzatok, vasdobozok! - kezdi és folytatna is, de nem
- 'Varom be.
% A Ladyre pillantok, 6 is csak a szemével int, hogy igen. Végul
is, amiért jottiink, az mar megvan, amit meg a fazon mondhat, az
- végteleniil nem érdekel. Egyszerre mozdulunk. Lady No egy szék
‘utén nyul, én a legkdzele i fick6t vagom a beszél6hoz. Aztéan
végre elkezdddik a mulatség, rank szakad a cs6cselék.
Egymasnak hattal fordulva kiizdiink, ha én kényszeriilok el6-

| &
Yo s

. relépni, Lady No hatral, ha egyikiink fordul, a méasik kéveti, hogy.

mindig fedezziik egymast. En ezt hivom halaltdncnak. Az . els6 ro-
hamot kénnyen visszaverjiik, a baloldali timadémnak egyszerti-

8’ en szé@orom az arcat, a masik kozben gyomron vagna, de hat ott
4. péncélt hordok Ugye, hogy jo otlet volt a nagy meleg ellenére i is

-

hogy tovabb szitsa diihdmet. Felé fordulok, aztan e
jat, és kicsavarom.

A végtag csuf hangot adva torik el, a fické ordit, va ]
ben kést vag a karomba, és a nyomorult penge megtallja
az alkatvéd6m mellett. ;

- Frej-jah, segits... - sziszegerl; és nem késik a val

- ... tovabb, a gy6zelemig!

Hozzévagom a torott karat a késeshez, kozben j
ki, (sosem fogynak el?), ezt térden rigom, hogy leh
eléveszenra pallosomat. e =

- Vissza! - hallom magam mogott a Lady hangjat. '

. Tehat & is most vette elS a fegyverét. Vilagos, innen marnem w’
Jéték jobb alkaromat vordsre festi a vér. A kdvetkezot, :
ramtamad, azt megolom ez biztos: X

* De ellenfeleink sajnos nem akamak meghalni. Paran klmene-
kiilnek a helyiségb6l, masok csak a falakhoz huzédnak. Elkez-
diink kifelé oldalazni a szrés tekintetek kereszttiizében. Baj nél- -
kiil jutunk ki az utcara, aztdn gyorsabb temp6ban, de még mindig
fesziilten figyelve megyiink tovabb. ‘

- Erre! - vezet Lady No, vélhetSleg a hazak folé emelkedd kor-
mos toronysziluettet kovetve. _

Sok sarokkal odébb tessziik csak el a fegyvert. Kutaté pillan
tasokkal mérjiik fel a mésikon esett sériiléseket. A' Lady 1ényegé-
ben épen meguszta, csak a szdja szélén szivarog a vér, meg
egy lehelletnyit biceg a bal labara. Hala neked, Frej-jah!

Az én jobbom viszont... " <

- Gyere! - ragadja meg bal kezemet Lady No, és gyorsan ne-
kiindul, maga utan huzva engem is. i

Igyekeszem egyenes léptekkel kovetni, hisz nincs baj, csak
egy kis karcolds, némi vérveszteség, semmi az egész! Sokkal est:
fabb dolgokat is tléltem mar ennél! -

Hamarosan kijutunk egy nyiizsgén hangos életet é16 térre.
mészkodas nélkiil vagunk at rajta, egészen a szemkozti old
v6 falikitig. Csak itt engedi el a kezemet a holgy.

- Félre innen! - csap szét a kut koriil lebzsel6 emberek komtt
és elhajtja a vizhordokat. ¢

Nem figyelem a részleteket, nagy sohajjal leiilok a kat ka:
jéra, nekidontom a hatamat a falnak, aztan belogatom sérii
zemet a vizkopd ala. A kis medencét gyorsan rétre festi a Vér. Az
tan Lady No mellém térdel, és lecsatolja alkarvédmet, felgyfiri -
ingem ujjat. ¢

- Hé, mit képzelnek! Belemosni a vért a katba! - kialt rank ek-
kor valaki.

Egyszerre kapjuk fel a fejiinket. Kicsit odébb a helyiekhez ké- S
pest feltehetSleg vagyonosnak szamité fické all. Mellette lova e
priiszkol elégedetlenkedve. Ja, hogy a kit medencéjébﬁl tulcso;. :
dul6 viz egy l6itat6 vajiba folyik? Hat, Frej-jah, van ez igy. -

- Ide figyelj paraszt! - sziszegi a Lady. - - A tarsam me; :
siilt. Innent6] kezdve engem nagyon kevés dolog érdekel. A ta* :
konykoros lovad, példaul, télem nyugodtan felfor’u'lhat' Es te is! 3

Ezzel a holgy visszafordul hozzam. Gyolcsot vesz eld, letisz-
titja a sebet, aztan szakértd modon elkezdi bekdtozni. En kdzben,
(mi més tehetnék?), figyelem a pasast, nehogy valami ostobasagot
csinaljon. Ballal ugyan nem tudom elvenni pallosomat, de biztos
vagyok benne, hogy fél kézzel is laposra verem a fickét, ha alkal-
mat ad ra. : ._ J

Am nem, egy ideig morgolédik, holmi “torvényt” meg “tisz-
tességet” emleget, aztan elkotrédik. Kozben Lady No elkésziil

- Nos? - egyenesedik fel, és kérd6n néz.

Megmozgatom a jobb kezem. Piszkosul faj. i

- Eh, nem is érzem. Apro kis karcolas! De azért koszonom
vigyorgok, és remélem nem latszik, hogy mennyire szenvequ.?

- Erted mindent! - nevet ram. _

Aztan leiil akutmésnko’ldalﬂra,é’lhflmamgét En is pi
getek, felcsatolom a levett karvéddt az dvemre (nagyon
nézhet ki, de hat hova tegyem?), iszom egy kis vizet, lemg
amom Am naivsag azt hinni, hogy egy ekkora varosban




osan pér katona tortet 4t a minket bamul6 csécseléken.
vezetGjiik elénk ér, kihtizza magat, aztan var. Vajon mi-
y minden esetre nem sietek megszolitani, és Lady No gondo-
nyllvan masutt jarnak, mert 6 is csendben marad. A kato-
eig idegeskedik, aztan csak megszolal.
ag urak!
vagyok! - emelkedik fel a kit masik oldalan a Lady.
 pasas! Es nem is tudja, hogy a tiizzel jatszik! Van-
k, amire a holgy modfelett érzékeny.
e Elnétést, arném! Csak azért batorkodtam megzavarni 6noket,
. mert egy kereskedd panaszt tett 6nokre, hogy vért engednek a koz-
: fwkﬁtba' magyarazkodik a katona.
s Hogy ez mit fog kapni pillanatokon beliil a fejére! Es val6ban.
_ady No kihuzza magat, aztan mély leveg6t vesz, de csendesen
kezdi.
- Ide figyelj, te zsoldos! Mi freita lovagok vagyunk,
Tetihuanabdl. Az elmnlt esztend6t a hegyekben toltottiik. Ha ide
nem jutott volna el'a hire, megemliteném, hogy haboru volt arra-
< felé! Es mi ott kiizdottiink, Frej-jah nevében, és értetek is, a gy6-
« zelemig! - aztdn megemli a hangjat. - Nem tiirom, hogy tugy kezelj
minket, mintha valami kdzonséges porok lennénk, innen a harma-
dik utcabol! Nem mokabol “engedtiink” vért a kitba, megsebe-
It a tarsam.-Es ha barkinek barmi panasza van ellenem, akkor
ok elébe! Szivesen megkiizdok veletek, johettek egyiitt, vagy
fegymés utan, nekem mindegy! De arra ne szamitsatok, hogy visz-
za fogom fogni a fegyveremet!
Ezzel eléveszi pallosat, és kiall eléjiik. Félig leeresztett szem-
héjam mogiil bamulom. Egyszeriien csodaszép! Ahogy résnyire
sziikiil a szeme, ahogy fél mozdulattal hatraloki elszabadult tin-
sﬂﬂ Nagy a te hatalmad, Szépszemii Liana, ha még az én szi-
mmel is szabadon jatszhatsz!
ﬁgy pillanatig Gszintén kivanom, hogy a katona elfogadja a
ast. Akkor megesodalhatnam a szépséges holgy tancos moz-
, konnyed ttéseit, ahogy miszlikbe szeleteli ezeket a latha-
téan semmit sem érd zsoldosokat. De hat a katonak vezetGje nem
olond, meghatral, és sfir(i bocsanatkérések kozepette tivozik. La-
No pedig visszaiil, és utana csak élvezziik a jol megérdemelt
galmat. Aztan lassacskan dsszeszedem magamat.
- Menjiink. - javaslom, és feltapaszkodom.
~ Nem is szédiilok. Olyan nagyon.
- Biztos jol vagy? - érdeklddik a Lady.
- Hogy jol-e? Meghalok, ha nem jutunk valami vacsordhoz
hamarosan! - tarom szét szinpadiasan a karomat.
A holgy elmosolyodik, aztan fiirgén talpra pattan.
- AKkor rajta!
Mér mélysotet az ég, mire visszaériink az Aranysarkényba, az
i faklyak fénye villogva tancol pancélunkon. Valamelyest
meg is oszlik, de a piac utcain marad a nyiizsgés. Lampionok,
mécsesek, 4k gyilnak, és minden megy tovabb, mintha nap-
pal lenne. Legfeljebb némileg hiivosebb van, de még igy is szin-
te kibirhatatlan a meleg.
Bent az Aranysarkany ivojaban mar valamivel jobb a helyzet.
- El is varom, ha mar azt terjesztik, hogy ez a varos legjobb foga-
doja! Habozas nélkiil letelepediink az egyik lires asztalhoz, aztan
" vacsorat rendelek az el8sieté fogadostol. No meg két kancsé vo-
rosbort.
Az els6 pohar utan mar mindjart szebb az élet, és akar arra is
képesnek érzem magamat, hogy tiirelmesen varakozzam, amig el-
ziil az étel. Velem szemben Lady No unatkozik, arcan a ra jel-
26, végteleniil elokel félmosollyal. O még csak nem is iszik,
em szokott.
,Am hl’& abrand csupén, hogy ezzel vége a mai nap megpro-

ugye sikerrel jartak? - ront rdnk, és még ahhoz is veszi a
got, hogy leiiljon az asztalunkhoz.

- AKkor, ... megkaphatnam? - kérdi mohén a kereskeds.

Lady No csak rapillant, aztan kicsit elhlizza a szajat, mintha
valami modfelett undorité dolgot szemléine. »

- Miért olyan fontos ez az ékszer, hogy félszaz aranyat is meg-
ajanlottal érte? - kérdezi végil.

En nem értem, miért htizza az id6t. Adna oda azt a vackot, és;;
akkor legalabb békén hagyna minket ez a paraszt!

- Esetleg kevesellik? - kérdi Hisra 6vatosan.

Diithomben felmordulok. Ez tényleg azt hiszi, hogy pén@&f
csinaltuk? Hogy tud annyit fizetni, hogy megvasaroljon két ﬁ'eltam?

- A pénz nem szamit. - mondja ki helyettem is a Lady. - Azt k pust.
deztem, miért ér tobbet ez az €kszer az aranal. g i s

- Emlék! - 4l fel a kereskeds, és tenyerét nydjtja felénk. Mei “
kaphatnam? !

- Emlék? - ismétli elmélazva Lady No.

Fogalmam sincs, miért nem hisz neki, eleve azt sem sejtem,
miért fontos szamara ez a kérdés. De ez nem is szamit! Az vilagos,
hogy nagyon meg fogjuk verni ezt a fazont, ha tovabb packazik
veliink, és ez rogton jo kedvre hangol. ,

Egyszerre allunk fel a Ladyvel, egyszerre 1épiink a kereskedd b
mellé. A holgy elééll, én a hataba keriilok. Hisra is kezdi w:r.ejteni,
hogy bajban van, idegesen villog a tekintete.

- Nem tudom, mi ebben a furcsa! - kérdi idegesen, egyik 14-
barél a masikra helyezve a silyt.

- Ebben semmi. Ezt még el is hinném. - valaszolja vontatot-
tan Lady No. - A furcsa az volt, hogy tudtad a nevét a tolvajnak,
aki meglopott. Es még a torzshelyét is. Erre is tudsz valami magya-
razatot adni?

Hat, igen. Meg kell hagyni, hogy habar sisakot nem hord a
hdlgy, de mégis gyakorta hasznélja a fejét. .

- Nos... véletleniil ismertem!

- O, tehit te tolvajokat ismersz, “véletleniil”! Es ha dsszefutszs
az egyikkel, akkor nem az Grségért kiltasz, hanem leallsz vel‘e;{
beszélgetni! Raadasul akkor, amikor épp egy médfelett értékes
kis ékszer is van nalad. Ami neked kedves emlék. Es ennek elle-
nére az erszényedben tartod, holott hany és hany jobb helyet tud-
na neki javasolni bamely atlagosan fejlett hatéves gyermek! - ér-
tetlenkedik a Lady. !

Aztan vet ram egy pillantéast Hisra véllaafeleu. En értek a;sgéa =
bol. Elkapom a fické nyakat, aztan elkaszalom a lébait, hogy el-
teriil a padlén, végezetiil pedig ratérdelek a M%Fﬁjdalonyn}”hla]
sebesiilt karomba, ahogy el6htizom pallosomat, degy, leg-
feljebb egy kicsit hatarozottabban feszitem a pasas nyakénak a
fegyvert.

- Szbval, - folytatja Lady No megakadis nélkul - van fél per
ced megmagydrazni ezt a par aprésagot. Kiilsnben megtudod, mi-
lyen a freitanok haragja. -

Hogy nyomatékot adjak szavaink, egy kicsit megrantom a ﬁw}m ;
ko fejét. S p

- Nem... nem beszélgettem vele... csak ugy jott, és meglopou‘l

- Te teljesen hiilyének nézel minket? Freitanokkal jaratnad a
bolondjat? - érdekl6dom mogorvan, és még feljebb feszitem a fexg ;
JEt ¥

- Még negyed perc. - biztatja csendesen Lady No. y

- Nem mondhatom el! .

- Lehet, hogy azt hiszi, hogy nem fogom megolni? - nézek
Ladyre. 2

- Lehet, hogy hésnek kepzeh magit, é kész meghalni az w
- vonogatja vallait a holgy. e i

Es mindez az ivo kozonsegének bamulo tekintetétsl kovetve, -+
A fogados valahol a sarokban sépitozik, a vendégek hltetlenhd;’%@,
ve szemlélik az eseményeket. De lathatéan senki sem mer kzbe- :
sz6Ini. Nagyon jol mérik fel a helyzetet! Ha valaki bcleavatko%
na a maganiigylinkbe, az utdna nem a sajat [aban tévogn Ha
tidvozna. - g A &

- Nem engem lopott meg. - nyogi végiil a keres'lmdﬁ.
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- Egy utazot, egy
- Es mi lett vele? - kérdcm bar sejtem a vélaszt.

- Mar halott! > b
- Es miért is fontos ez az ékszer? - tér vissza a kiindulési pont-
.~ hoza Lady. e
~ -Ha mindent elmondok, elengednek? bk

. Ezegy jO kérdés. Felnézek, véllat vonok.

- Ha 8szinte leszel, nem bantunk. - igéri végiil Lady No.

- Nem tudom, mire kell ez az ékszer. Egy ismeretlen utazo

a, aki ma este talalkozott volna Raon trral. Aki nagyon gaz-

ember, a varosi tanacs tagja! Nekem egy ismer6som javasol-

gy szerezzem meg a fibulat. En ellopattam, de Kigyo étejtett,

s lelépett a szajréval. En nem tudok tobbet, eskiiszom Tiiz6rz6

Ulinom szent nevére!

a Nos, lenne még mit kérdezni. Mit6l halt meg az a titokzatos
"“utaz6”, ki volt az az “ismerds”, aki felhivta a fické figyelmét az

¢ékszerre, vag).' hogy hogyan keriilt az ligype egy varosatya. De

Lady No int, tehat felallok a kereskedd (kereskedd? gazember!)

hatardl, és elteszem fegyveremet. Kozben a holgy ideinti a foga-
¥ dost.
: - Van itt valami jol zarhat6 helyiség?

1 - Azt igérték, elengednek! - 4llna talpra Hisra, de egy durvq
e mozdulattal visszalokém a foldre.
- Ne merj szoszegéssel védolm,\te paraszt! Az igértiik, hogy
nem bantunk, és ezt meg is fogjuk tartani! - haborodom fel.
Aztan a fogados kozremﬁkﬁdésével bezarjuk az épiilet egyik
pincéjébe.
- Ismersz egy Raon nevii urat? érdeklodlk felfele jovet Lady
- No a tulajdonostol. .
- Természetesen, holgyem. Raon {ir a vérosi tancs tagja! Nagy-
tekintélyii, tisztes polgarember!
. Tehat Hisra ebben nem hazudott.
- Es hol talalhatjuk meg ma este? - kérdem.
- Ma este nagy mulatsag van a varoshdzéan, nyilvan ott van &
~is! & 4
Osszenézﬁnk a Ladyvel.
- El6bb ! - javaslom, 6 meg bélint.
AR A fogadés pe;lxg fut, és hozza az ételt. Az ivéban dermedt
fogad minket, a vendégek idegesen méregetnek, de nem za-
ﬁu& magunkat. iiliink asztalunkhoz, és nyugodtan meg-
ac Aztéan tavozunk. .

/ korottiink a tomeg, a zaj, a fiilledt nyar-
an almos vagyok, hosszi volt ez a nap.
Lady No ;zemé&n ott lapul a faradtsag, de persze ha mar be-
ekezdtiink, akkor sindljuk.

¥

X l‘mndossze annyi id6re, mig az egyik utcai arusnal vasarol valami
onnyfi anyagu, voros kendst. A nyaka koré koti, és osszetiizi a fi-
ulaval. Gondosan tigy rendezi az egészet, hogy az ékszer mesz-
ire 1atsszon.

= Nos, jol all? - kérdi végiil kis mosollyal.

- Tokéletesen. - felelem az igazsagnak megfelelen. - Mar esak
ar holttest hianyzik a ldbad el6l, hogy igazéan kit{injon, mennyi-
. re ellenallhatatlan vagy!

- Még szert tehetiink réjuk! - ﬁgyelmeztet de nem aggodal-
skodva, inkabb jokedviien. :

ok fényében fiirdik, €s zene hallatszik ki az ablakokon. Kiilo-
bsebb habozas nélkiil bedmnénk de az egyik ajtonalls megl-
- minket.
- Elnézést, a neviiket legyenek olyan kedves...
* Osszenéziink. -

» lov lgzvagyunk a rend tetihuanai rendhazabdl. - vﬂaszolgc, és
& H" ﬁéxwm ék is tovabb, de a cseléd akadékoskodni merészel.
3 s S W'de nincsennek rajta a meghivottak listjan.

‘meriilj befe a részletekbe, ﬁgyelmssen hallga.w Vi

A wéroshéza 1 felé)}wpct csak egyszer int mégalljt a holgy, .

. Aztan elérjiik a foteret. A véroshéza pompas épiilete most lam-
zott magyarazkodassal még tovabb feszitené a Lady idegeit.

. vagyunk, Tetihuanabol. - mutat be minket a holgy. - s
- A-hdlgy Lady No, az én nevem pedig Yein al Eshagi Freita

Y s

Még syszer dsszenéziink. Meég egyszer vxsszafogom hara
matLady No éjsotéten higgadt tekintetének kérésére, J6I va
koroljuka tiirelem erényét!

- No, add ide azt a listat! - veszem el az ajtonallé ke
rongatott papirost, aztan belemélyedek. - Nahat! - nézek
dyre par pillanat milva. - Szerinted mondjuk emiatt a
vii miatt nem jutott nekiink hely?*Az 4ll a neve mell
aranymiivesek céhének a vezetdje.

Lady No a vallam felett olvassa a neveket.

- Bs ez ki? Itt nemhogy nemesi cim, de még cs
meg]egyzés sem szerepel! - mutat ra az egyik névre, %

- Seine Gr? - kérdez ra az ajtonalléd. - Gazdag polgar! A
si fon6k nagyrészének 6 a tulajdonosa! - magyarazza, és Frej-je
szent nevére, de ahitatot hallok ki szavaibol!

A Lady kifejezéstelen tekintettel ranéz.

- Tényleg? - kérdezi, a legcsekélyebb érdeklSdés nélkiil hang-
jaban. :
- Tudod, 6riilok is, hogy nem keveredtem kozéjiik! - hagyom
abba a nevek bongészését. - Apam forogna @ sirjaban, ha holmi
kereskeddkkel, meg céhmesterekkel egy lapon emlegetnék csala-
dunk 8si nevét.

- Igaz. No, ne lopjuk tovabb az id6t!
elindul befelé. 1

Habozas nélkiil kovetem. Az ajtéban veszem észre, hogy a li
ta ndlam maradt. Galacsinna gyurom, aztan a vallam felett hatr:
dobom, és belépek a varoshazara.

Nos, nagy a tomeg itt is, csak éppen lényegesen c1frébba961-«
toz6ttek az emberek, mint kint az utcan. Lassan bameszkodva S& w'
talunk beljebb, aztdn megéllunk, nézelddiink. 5

- Yein! - hallom a hatam mégiil Lady No hangjat. - Fe(tﬁnt,
hogy épp tigy allunk itt, mintha egy rénkront6 északi horda kdlds
kozepén lennénk?

Nohét, tényleg! Epp tgy fedezziik egymas hatét, min #
csatéban, és amikor a Lady tesz egy fél fordulatot, én méris
vetem lépését. Halaltanc? ;

- Azért nem ugyanaz! Ha ezek északiak lennének, akk:
régen a kezemben lenne a pallosom! - tiltakozom.

De ha mar igy szoba keriilt, megigazgatom a fegyvert H3
mogiil hallom, hogy Lady No is ellenérzi pallosat. Eh, Fre_;‘ art
te Gy6zhetetlen, csak nem vagyunk idegesek? & ; {

- bologat a holgy, aztan

- Ebbdl elég! - fordulok sarkon. - Gyere, keressiik meg azt a0 / ' ‘
Raont! e 4 1}'
- Keressiik! - bolint a'Lady, és hatérozottan nekiindulunk. - %
Egymas mellett lépkedve, gyors tempoban szeljiik 4t a termet. g
Meghokkent tdncosok térnek ki elSliink, parok rebbennek szét. o

De csak nem fogjuk elkeriilni a tincparkettet? Nem szoklunk L
kitérni semmi el6l sem! FR s
Egyenesen a szemkozti falnél 416 emelvényhez mem '
csak néhany fické beszélget. Kozépkoraak, pocakosak, ruhdj 3
arany diszek nehezitik. Feltehetleg vérosatyak.: -Bér Sol lakbinak
a nevében remélem, hogy nem 6k a tanacs szine-]p,va. !
Ahogy a kozelbe ériink, az egyik kivalik kdziiliik, és moso-
lyogva, tart karral elénk siet.
- O, uraim, idvézIom dndket, mér tiirelmetleniil vartuk meg—
érkezésiiket!
- N6 vagyok. - mordul fel mellettem Lady No, a pasas pedlg 4
megtorpan.
- Elnézést holgyem! - mentegetédmk zavartan.
- Gondolom, maga Raon varosatya. - vagok kozbe, miel6tt ti

- Val6ban! - hajol meg kurta mozdulattal, és lathatdan m?
van a mal6ron. - Es énokben kit tisztelhetek? ¥
- Lady No vagyok, a tarsam pedig Yein al Eshad: Freitanc

- Tetihuanabol? En azt hittem, Hiszaenbdl fognak jénni!
délkomk ela varosatya



nk, aztdn megyunk utina. el
fibulanak, tenyleg osszekever mmket valaklvel?

, mindenféle kérdezdskodés nélkiil b‘eenged az épiiletbe, az-
y masik elkezd vezetm minket. Atvagunk a klsertetlesen ki-

en e,_»s folyosékon majd lefelé vivo 1épes6kon haladunk, és fel—
. eg mar a pince szmtje alatt vagyunk, amikor a pap megall
egy ajto elott.
Stlyos kulcscsomoét vesz el6, kinyitja a zarat, aztan el6re en-
ged minket. Raon és Ister belépnek, mi kis habozas utan kdvetjiik
Sket. A csuhas kint marad, csattanva csukodik be mogottiink az
. ajté. Hm, lehet, hogy valami komoly dologba keveredtiink? Ennek
+ ellenére nyugodtan nézek koriil.

©  Hiis leveg@jii szobaban vagyunk, a terméskd falak mégis sa-
yos vizcseppeket izzadnak. Mas kijéarat nincs, csak ahol bejot-
. K6zépen asztal 4ll, rajta fémveretes lada, kettSs lakattal.
- Nos, eljott a nagy pillanat! - suttogja izgatottan Raon, és ko-

Az Ister nevii szemében is fellangolnak a fények. Kapzsisag,
egyszeriien csak kivancsisag, taldlgatom magamban, és visz-
zalépek, hogy a fal fedezze a hatamat. Lady No is hasonlatosan
lekszik. Néman nézziik végig, mig a két ficko el6vesz egy-egy
, aztan kinyitjak a ladat. A teteje egy kicsit nehezen nyi-
ﬂ'clhé szusszan fel, ahogy felfeszitik.
sak egy rovid pillantast vetek a lada tartalmara. Szikrazik a
yak halovany fényében. Arany. Megigazitom pallosomat, ta-
alatom szerint ennyi pénzért az emberek akar 6lni is tudnak.
val6ban, ahogy a két ficko tul van az els racsodalkozason, el-
tralnak egymés kozelébdl, és 6sszevont szemoldokkel mérege-
a masikat.
Ne feledd, fele-fele! - sziszegi Ister.
.0, hogyne! Te ugye megtartanad azt a végrendeletet! Per-
~ sze, hisz neked még igy is tobb, mint j6! Te még csak rokon se
8 vagy' - vélaszolja Raon.
: - Nem mindegy? Fele-fele! Seye kiildottei azért vannak itt,
* hogy feliigyeljék a becsiiletes osztozkodast! - int felénk a masik.
Ki lehet az a Seye, gondolkodom el, de végiil is mindegy. Az
kideriilt, hogy mi a feladatunk. Illetve hogy a fibula eredeti tulaj-
q;;nosénalﬁ mi lett volna a feladata. Répillantok a Ladyre. Kifeje-
‘Iﬁ; aarccal var. Tehat neki sincs ellére, hogy atvegyiik az is-
ﬁ:ﬂen Seye emberének a helyét. Nos, nehéz lesz ezek kozott
‘rendet tartani, nézek vissza a két fickéra.
- Igen? - @solyodlk el kozben Raon. - Széval te azt hiszed,
hogy ez a két freitan Seye kiild6tte? Nos, ki kell abranditsalak!
Az eredeti kiildonc6t mar felzabéltdk a halak a Laurandrium fe-
" nekén. Ezek pedig az én embereim! Oljétek meg! - fordul felénk,
és int, mintha csak holmi vadaszkopdknak adna parancsot.
Mondtam, Frej-jah, hogy nehéz lesz koztiik feliigyelni az osz-
tozkodast gondolom mogorvan, de nem mozdulok. Lady No is
csak all, és vér. Raon arcarol lassan lefoszhk a mosoly, mar se]t-
hogy valami baj van.
- Sz6val 4t akartal ejteni! - sziszegi Ister csufan vigyorogva. -
zamitottam dm ra! Megoélettem az embereidet, akik étvet-
a kiildénc helyét, &s ez a két freitan bxzcmg/ nekem d’olgoz1k'
jétek meg! - int nagyvonaltian Raon felé.
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teljesen kifejezéstelen arccal visszanézni rajuk. Es ezek azért

tudjak ismerni a sajat embereiket! Bar lehet, ho
tlilzasba viszik az intrikéalast. Eleve, maga az alapotlet!

. végiil leloki a foldre az es
- lokat."

Hﬁt alakul a torténet, gondolom magamban, de azért igyek-

amatorok' Hisz hogy lehetnek annyira ostobék, hogy még

sonlé 2o ok Jérhamak y
-Ti tényleg azt hittétek, hogy két freitan elvéﬂal valami torvé-
nyen kiviili orgyllfasgak valo feladatot" kérdi csendesen, és els-
re 1ép. ;

A két ficko ertetlenul néz, aztin kezdlk megertem a helyzetet.
En beallok az ajté elé, nehogy felmeruljon bennuk a gyors tavo-
zas gondolata.

- Miért, titeket nem Hisra bérelt fel? - kérdi idegesen Ister

- Minket nem lehet felbérelni, ostoba parasztok! - mordul |
Lady No.
- Akkor hogy keriiltetek ide? - néz rank megdobbenten Raon..

- Paadre al Es-Con nagymesteriink iizenetét hoztuk el a soib@i
Frej-jah templom fGpapjanak. De ennek semmi koze a ti to

tetekhez, a fibula véletleniil keriilt hozzank. - magyarazom m
szlikszavian a helyzetet.

Es én még azt hittem, hogy ez egy unalmas utazas lesz! Tu-
lajdonképpen alig akartam elvallani, de végiil Gigy dontottem ,hogy
még egy eseménytelen solbeli it is jobb, mint semmit tenni a rend-
hézban. Aztan Lady No is hajlandé volt elkisérni, és ett6] mar job-
ban nézett ki az egész. Azért a vart médon unalmas utunk volt,
ma reggel pedig gond nélkiil dtadtuk Paadre levelét a f6papnak. %
Aztan Gigy dontottiink, hogy ha mar itt vagyunk, eltoltiink egy na-
pot ebben a nyiizsgd nagyvérosban, és csak holnap reggel indu-
lunk haza. Es délutén dsszefutottunk egy kereskeddvel, aki hol-
mi elveszett fibula miatt sm Azért te is tudsz valamit, Iziana, te
Kiszamithatatlan! "

- Szoval, kié ez a pénz? - rant v1ssza Lady No felelGsségre vo-
né hangja a valdsagba.

- Az enyém. - kozli egyszerre a két ficko.

- Te beszélj! - mutat a Lady. Isterre.

Az habozas nélkiil kezd magyarazkodni. .

- Ordkség. Kozos 6rokség. De hat Raon 4t akart verni, agy-
hogy immér az egész az enyém! Es akarkit is szolgaltok, annaks
be kell latnia, hogy jogom van ehhez a pénzhez. g@

- Mi nem szolgalunk mast, csak Frej-jaht! - csattan fel Lady ¥ % ==
No, aztan Raon felé fordul. - Te mit mondasz?

- Tényleg kozos orokség! A nagybacsikam vagyona. Nem tu-
dom miért felezte el kozottiink &vegrendeletében! De tigy hagy-
ta meg, hogy Ulinom papjai Grizzék a haléla utén, és csak akkor
engedjenek minket ide, ha egyiitt joviink. M;megmegegyez@k; o
hogy Seye unokabatyam egy képviseldje elétt fogunk megosﬁdi
ni, aki majd vigyaz ra, hogy ne csapjuk be e;
tok, Ister 4t akart ejteni! Immar jogosan eqyéﬁl apénz!
elismeritek, nem lennék halatlan... - fejezi be.

- Még meg is akarsz vesztegetni, te !- mordu}ok fel, és
felhaborod4dsomban szivesen lecsapnénk&fe kajnos ez a mulats4,
a Ladyé, a kialakult szereposztas szenng‘nekem az ajtét kell riz-
nem. of
A holgy pedlg végtelen tiirelmii, nem iit, csak vesz egy méhg@g@;
Iélegzetet.

- Mindketten gyilkosok vagytok. Majd a vérosi birdk don
nek az életetekrdl! - kozli végiil itéletét, latszélag, hanyagul. *

De persze szamit a két pojéca ellenkezésére. Raon szinte azo
nal nekiugrik; a Lady kitér, és egy mozduattal leiiti. Ister joval
alattomosabb, kést rént, és szir. Lady No az utolsé pillanatban ut1
félre a kezét, a penge igy is sikoltva csuszik végig a holgy mell-"
vértjén. Aztan a Lady kxcsavaaa a ficko6 kezébdl a fegyvert, iit, ¢
Mfm testet Aztan megtorli a hon

#

- A lelkiik posvény, a testitk saﬁ ’kozh tomoren velemeny&.
En kinyitom az ajtot, és behivom apapot. Az belép, aztdn
szeyont szemoldokkel szétnéz. 4
- Nem err6l volt sz6. morog]a
- Mmdketten be akartdk csapni a masikat. - magyarazza Ladfr
No. - Megtenné atyam, hogy hivatja a vérosi érséget, ég‘el
ezt a két gonosztevst? 'ﬁ
A csuhas bolint.




s , i M-nﬁé)m l%%yen a pénzzel? - kérdi.

§. 4 Réplllantok a ladara, csillog benne az arany. De nem az érmé-
} 2 ket latom, lovagok vonulnak el a szemem elétt. Ertékes pancélok,

i kardok, nemes harci paripak. A lesteri var dregtornya, ami beom-
.; M‘g. lott, amikor az északiak ostromba fogtak az eréditményt. Vagy
*

'y akar az otthoni kastély. A csaladi sasfészek.

P) . Lenne helye ennek a pénznek, mind a rendnél, mind nalam!
.No de most akkor én lovag vagyok, vagy holmi rablogyilkos?

- Nem a miénk. - valaszolok eréltetett kozombosséggel.

1 3‘ - Gondolom, a templom fel tudja hasznalni... - vonja meg a
(&iﬂét Lady No, és bar arcat a szokott, kozény0s kifejezés uralja,
.(k furcsan karcos a hangja.

+ Aztan kisétalunk a dobbenett6l béna pap mellett, aki lathato-

iw képes feldolgozni, hogy komolyan gondoljuk, amit mond-

1 De miért is hinné, hogy tényleg egy vallvonassal lemondunk
az oliinkbe hullott vagyonrol, csak azért, mert igy koveteli a becsii-
let?

Eh, hat mit tud 6 arr6l, hogy mit jelent freitannak lenni! Mit lat-
hat bel@liink? Diszes pancélba 61t6zott, biisgkén felvetett fejii lo-
vagokat, akik rezzenéstelen tekintettel néznek el a kiviilallok fe-
je felett! Mit tudja 6, hogy mi ennek az ara! Honnan is sejthetné,
- hogy hogyan éliink mi, ezer szabalyt és regulét betartva, hogy mit

jelent harcolni, fenn északon, a hegyekben, hoban és fagyban, élén
jarni a seregeknek és példat mutatni, akkor is, ha ezer sebtSl vér-
zel, akkor is, ha faradt vagy ¢és tudod, hogy az ellen tiler6ben van.
Ugyan ki mondhatta volna el neki, hogy milyen nehéz felvetett
fejjel belenézni a halal szemébe, ha latsz6lag mar nincs remény,
és kiizdeni mindig és mindenkor, a gy6zelemig, mert a szabalyok
koziil az els6, és megfellebezhetetlen gy szol, hogy “nem veszit-
hetsz”. Soha, semmilyen koriilmények kozott sem!
De honnan is tudhatna, 1épek el mellette, és nem kezdek ma-
gyarazkodasba.
Gond nélkiil kijutunk az épiiletbdl, és
. lassu 1épésekkel visszaindulunk az Arany- N
A S sarkanyba. Aztan ismét korbevesz minket a 2
. varos. A templom hidege utdn még kibirha-
tatlanabbnak érzem a héséget, izzadtsag
gydngyzik a- homlokomon. Es talan nem is
csak a melegymiatt, merengek el,

- Tudod, - tori szét gondolataimat Lady
No hangja, - Hiszanben kornyékén volt egy
szép birtokunk. Ott néttem fel. Apam halala-
val visszaszallt a korondra, mert nem volt fia
Orokos. Arra,fe‘é ezt komolyan veszik. Most
visszavésérolhattam volna... 2

- Ostobasag! Itthagynal minket? Akik-

kel egyiitt kiizdottél, egy esztend6n keresz-

- tiil? - kérdem, és igyekszem minél kon-

ilyedebb hangnemet megiitni.

. Ramnéz, aztan csak elmosolyodik.

. - Igaz! Ostoba lennék, ha sirnék azért a

v pjir nyomoru garasért! Tobbet ér annal az, hogy
. %';;’ “freitan lehetek!

“ ‘S'y - Es ezzel végleg eliizi a lelkemet rago kéte-

o . lyeket. Aztan csak megyiink, csendesen. Haj-

nalodik, most nyithatjak a kapukat. De azt

" 'nem mondhatom, hogy most ébred a vé-

s, hisz egész éjszaka zajlott itt az élet.

Egyszeriien csak felélénkiil a nytizsgés.

- - Induljunk ma, ahogy eredetileg ter-

- veztiik, vagy pihenjiink még ‘egy napot? -

i ﬁérdem, amikor belépiink az Aranysarkany

Qvéﬁba

- Varjunk. Elég faradt vagyok. Meg sze-
rintem Ulinom halas fépapja reggel kiil-
deﬂfog egy koszonblevelet a rendha-
V%- zunknpk Mlért ne vihetnénk el azt mi?

»
4

Paadre nagymester nyilvan 6rommel fogadna! -
Lady semmibe réved§ tekintettel.

Elgondolkodom. Val6ban, az a legkevesebb, hogy megko
nik, amit értiik tettiink, és Paadre nagymester médfelett el
lenne veliink, ha Ulinom solbeli f6papjanak halalkodé leve:
térnénk vissza.

- J6, maradjunk még egy napot. Ugyis faj a karom, rafs
hogy egy kicsit pihentessem. - bélintok végiil komolyan, és
mozgatom egy kicsit a kezem, csak hogy igazoljam allitaso:

Aztan el6rangatjuk a fogaddst, bséges reggelit rendel
hozza tartoz6 két kancso borral, és Lady No még arrél sem feled-
kezik meg, hogy elszalasszon valakit a varosérségre, a pincébe
zart gonosztevé tigyében. :

A fogados sietve hozza az italt, és biztosit, hogy az étel is
hamarost kész lesz. Hat leiiliink a korai 6rara valé tekintettel még 4
kihalt ivoban, és varunk. Magam részérdl gyorsan lehajtok egy i
pohar bort, de még Lady No is tolt maganak egy keveset. Ot is
megviselhette az elmult fél nap!

Aztan jon pér katona, és elviszik a Hisra hevii gonosztevét.
En toméren elmagyarazom a parancsnokuknak a helyzetet, 6 b6- :
logat, végiil megkoszoni, hogy segitettiink, és biztosit, hogy a fic- «
ko el fogja nyerni mélto biintetését. Aztan elmennek.

En visszaiilok Lady No mellé, és iszom még egy poharral.
Iszonyuan faradt vagyok, és tényleg faj egy kicsit a sebesiilt ka:om,
azonkiviil minden porcikam kivénja az agyat!

Am ekkor torténik valami, ami rogton felébreszt. Nyilik a kocs-
maajto, és belép egy lovag. Egy Seel-hitii lovag. Szétnéz, meg-
akad a szeme rajtunk, aztan csak beljebb jon, és betessékel egy -
aranylag csinos nét is. Leiilnek az egyik asztalhoz, de kozben szin-
te folyamatosan szurés tekintettel méreget minket.

- Meglasd, ez a tetii belénk fog kotni! - jegyzem meg a La-
dynek, de kozben le nem veszem a szememet a lovagrol, €s ki
ben egy szorakozott mozdulattal megigazitom pallosomat is:

Az idegen lovag feltehet6leg hallgatodzik, mert erre felal
kozelebb jon. A holgye elétt akar hdskddni? Nem lesz mivel, na~
gyon szétverem a képét, ha tényleg verekedni akar! Marpedi

lathatéan azt akar. Megall az ivé kozepén, és csip6:
teszi a kezét. ,‘
- Nem hittem volna, hogy egy ilyen elékeld
helyre beengednek freitan patkdnyokat is! -
mondja végiil. ) o
Kicsit sohajtok, de habozas nélkiil fel- # = # . &
allok, és kimért 1éptekkel elésétalok. -
- Az nem zavar, ha egy riihos kutya
ugat a kertek alatt, de azt nem tirom,
hogy a tarsasagomban 1évé hélgyet is
dcsarold, te tetii! - felelem neki felveten
fejjel.

Aztan egy pillanatra hatra nezek.L
No latszolag hanyagul iil, kezében boros poha-
raval, de én tudom, hogy félig leeresztett szem-

héja mogiil érdeklddve figyeli a jelenetet.
Es biztos, hogyha valami véletlen folytan

a Seel-lovag legy6zne, akkor a Lady is
ki fogja hivni, és meg fog vele kiiz-

deni, és lehet, hogy 6 is veszit, de

az biztos, hogy megalazkodni 6 sem
fog. Hisz mi freitanok vagyunk,
nem? Aztn visszanézek a lovagra,
¢és lecsendesitem lelkemet.
Ugyan, miért is veszitenék? Hi
engem te vezetsz, Frej-jah, mindig
¢és mindenhol... a gy6zelemig!
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A DECRODOMICON
€y CGYEB MISZ TERIUMOK

Tiltott konyvek ¢s grimoriumok a Kall of Cthalbaban

H. P. Lovecraft irasaiban altalaban kézponti fontossagu-
ak a kiilontéle 6s1 varazskonyvek. a titkos tudas ritka tar-
hazai, amelyek foltilmulhatatlan hatalommal kecsegtetik
a balga halandokat. el6bb-utobb azonban romlasba ¢s
ortiletbe taszitjak 6ket. Természetes, hogy ezt a hangu-
lati elemet a lovecrafti ¢letmiivon alapulo szerepjaték, a
Call of Cthulhu is atvette: a nyomozok a kozmikus iszo-
nyattal folytatott harcuk soran elébb-utobb ¢hatatlanul
kénytelenek lesznek igénybe venni az ilyen 6don
grimoriumok segitségét, a benniik lappango veszedelem
dacara. Annal fajdalmasabb, hogy az alapkonyv és a
Keeper’s Compendium meglehetésen kevés konkrét in-
formaciot tartalmaz a hires-hirhedt konyvekkel kapeso-
latban: felsorolnak n¢hany cimet: megadjak, hogy elolva-
sasuk mennyivel noveli a Cthulhu-mitosz képzettséget,
illetve mennyi Lelkierébe kertil; kozlik a varazslatszor-
zot, ami lényegében a szovegromlas fokat tiikrézi. Sehol
sincs azonban feltiintetve, hogy voltaképpen mirdl is szol-
nak az egyes miivek. a tiltott magia mely valtajaiba ny(j-
tanak beavatast; tisztazatlanok a szoveghagyomanyozas
részletei, a konyvek torténete; a szerzokrol és elééletiikrol
szinte semmit nem tudunk meg: idézetek alig-alig for-
dulnak el6. Ezt az trt szeretném kitolteni ezzel a cikkso-
rozattal, amely nem jatéktechnikai szempontbdl ismer-
teti a Call of Cthulhu nevezetesebb grimoriumait (akit ez
érdekel, az az alapkonyvben részletes informaciokat ta-
lal), hanem altalanos tartalmukrol, rejtélyekben bévelkedd
multjukrol, elérhetoségiikrdl ¢s hozzatérhetdségiikrol
igyekszik képet adni. Csokorba szedtem tovabba az ere-
deti forrasokban (elsésorban Lovecrafinak ¢és kovetdinek
irasaiban) el6fordulo jelentdsebb idézeteket, és ezekbdl
is kozreadok egy kisebb valogatast, konyveimek szerint
lebontva. Ezek az idézetek remélhetSleg jonchany ka-
landétletet adnak az ¢lénk fantaziaju titoknoknak. He-
lyenként egy-cgy human vagy prehuman nyelvii magi-
kus szoveget is vegyitettem kozejik, amelyeket a
megfeleld pillanatban “autentikus™ mitosz-varazsigeként
nytjthat at a nyomozoknak. Végezetiil mellékeltem a
cikkhez par olyan feljegyzést is, amelyet a grimoriumok
korabbi (tobbnyire csif sorsra jutott) tanulmanyozoi ké-
szitettek; ezek szintén szamos hatborzongato kalandhoz
szolgalhatnak otletekkel, kiindulopontokkal.
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[Decronomicon

Attekintésiink elejére magatol értetédSlega leghirhedtebb
¢és legfélelmetesebb grimorium., a tiltott Necronomicon ki-
vankozik. Vele kiemelt terjedelemben foglalkozunk, hi-
szen a Cthulhu-mitoszban - mar csak a tradiciok miatt is
- 0sszehasonlithatatlanul nagyobb szerepet jatszik, mint
barmely més tarsa.

A félelmetes konyvnek természetesen nem ez volt az
eredeti cime, hiszen hagyomanyosan arab szerzé miivé-
nek tulajdonitjak, marpedig a “Necronomicon™ gordg szo,
latinos dtiratban. Az uj-angliai tradicio szerint bizonyos
Abdul Alhazred irta valamikor a Kr. u. VIIIL. szazadban,
¢s eredetileg az Al Azif cimet adta neki; a régi arabok al-
litolag azokat a kiillonds ¢éji zajokat illették ezzel az elne-
vezessel, amiket egyes sotétben rajzo rovarfajok csapnak,
am a népi babona lathatatlan démonok {ivltésének tartja
Oket. Ez a magyarazat igy semmiképpen nem helytallo,
¢kesen példazza, mennyire feliiletesen ismerik az ameri-
kaiak az ovilag kultarajat. Az “Abdul Alhazred™ ugyanis
nyilvanvaloan romlott névalak, igen stlyos grammatikai hi-
bakkal. teljesen ellentmond az arab névadas szabalyainak.
Az eredeti forma feltehetéleg Abd al-Azrad lehetett, a
“zarada” iget6bdl képezve, ami koriilbeliil annyit tesz,
hogy “aki a nagy fojtogatot/a mindeneket felfalot imad-

ja’. Maganak a grimoriumnak pedig Kitab al-Azif volt a

cime, amit valoban lehet ugy forditani, hogy “a dzsinnek
tivoltésének konyve”, esetiinkben azonban sokkal valo-
sziniibb, hogy az “azif” szo6 “kutatot”, “keres6t”, “fiirké-
sz6t” jelent.

Abd al-Azrad a jemeni Szanaa’ varosaban sziiletett. a
Kr. u. VII. szazad masodik felében, a nagymalta délarab
kultara elvirdgzasanak idején. Sajat bevalldsa szerint sza-
mos titokzatos zarandoklatot tett, megfordult példaul Ba-
bilon romjai kozott és az 6si Memphisz beomlott kata-
kombdiban; leghiresebb utazasa azonban az Arab-sivatag,
a Raaba el-Khaliyeh forrd poklaba vezetett, ahol - mint
cgyesek vélik - megtalalta az antik Irémet, az Oszlopok
Virosat. Itt éllitdlag olyan feljegyzésekre bukkant, ame-
lyek régebbiek voltak az emberiségnél, s beavatast nyert
Cthulhu és Yog-Sothoth kultuszanak legbensébb miszté-
riumaiba. Tiltott tudomanya jobbara innen szarmazott, de
az is kozismert volt rola, hogy gyakran meriil kiilonféle




drogok segitségével misztikus réviiletbe, s az ilyenkor la-
tott viziokbol bolesességet merit. Végiil pedig azt is meg
kell emliteni, hogy miivében igen gyakran hivatkozik -
mindig a legmélyebb tisztelet hangjan - egy tudos aggas-
tyanra, Ibn Shagabadra, aki minden jel szerint mentora ¢s
tanitomestere lehetett.

Abd al-Azrad 6regkorara a sziriai Damaszkuszban te-
lepedett le, ebben a varosban irta a Kitab al-Azifot. Keve-
sen tudjak, hogy a konyv befejezetlen maradt, a szerz6 va-
ratlan és hatborzongaté halala miatt; Kr. u. 738-ban “fényes
nappal elevenen clemésztetett egy lathatatlan démon al-
tal”, ahogy azt a sziikszavu kronikas feljegyzésben olvas-
hatjuk.

Az Gj-angliai tradicio ugy tudja, hogy a Kitab al-Azif

eredeti arab szovege mar a XII. szazad el6tt veszenddbe
ment. Ez azonban tévedes; egy példany még 1929-ben is
szerepelt a gazdag brit gyiijtd, Sir John Carnby konyvta-
ranak katalogusaban. A mellékelt leirds szerint egy [X.
szazadi masolatrol lehetett sz6, amely 193 1-ben pusztult
el. mikor az idés, félig magatehetetlen Sir Johnt megfoj-
totta a magantitkara, udvarhazat pedig menekiilés kozben
felgyGjtotta. A tettes inditékai tisztazatlanok maradtak,
mivel mielétt kihallgathattak volna, a bértonben ongyil-
kossagot kovetett el: hidba bilincselték meg és vettek el
tole minden fém- és tivegholmit, celldja sotétjében szét-
ragta a csuklojan az ereket. :

A Kitab al-Azif jelenleg fellelhet6 egyetlen hiteles pél-
danyat Budapesten 6rzik, az Orszagos Széchenyi Konyv-
tar kézirattaraban. Minden bizonnyal a torok hoditas so-
ran kertilt Magyarorszagra, tisztazatlan koriilmények kozott;
alapos okkal feltételezhetjiik, hogy mar azok sem tudtak el-
olvasni, akik idehoztak. Bizonyosan nem az eredeti konyv,
amit Abd al-Azrad sajat keziileg irt (6 nyilvan nem per-
zsa-szir, hanem dé¢larab irasmodot hasznalt), de kétségki-
viil egy igen korai, az eredetihez rendkiviil kozel allo ko-

pia. Leirasat a né¢hai Phileas P. Sadowsky professzor

tollabol idézziik:

“A kétrét hajtott kézirat mérete 21 cm x 16 cm. Durva
kikészitésli pergamenre irtak, melynek allaga eléggé rossz,
féregragta; jobb alsé sarkan részlegesen elégett, mintha
valaha rég tizre vetették volna, ahonnan csak az utolso
pillanatban mentették ki. A bizonytalan betiiformalds resz-
keteg kézre vall, talan egy oregemberére, de semmi eset-
re sem hivatasos irnokra. Az arab irasjegyeket stilisztikai
elemzés alapjan idébelileg a Kr. u. VIII. szazadra datal-
hatjuk, foldrajzilag valosziniileg Sziriaba vagy Perzsiaba,
a mai Irak tertletére. A kézirat rendkiviil rossz allapota
miatt az eredeti szoveg csupan toredékesen rekonstrual-
hato, de igy is elegend6 maradt meg beldle, hogy kikovet-
keztethessiik a Cthulhu-mitosz egyes istenségeinek ere-
deti arab névalakjat, ¢és filologiai kommentarokat
fiizhessiink hozzajuk.”

A folbecsiilhetetlen értékt mii 1882-ben keriilt az inté-
zetbe, Mario Zanetta trieszti keresked6 és hajotulajdonos
hagyvatéki konyvtaraban: tavolabbi el6torténete ismeret-
len. Rendkiviil érdekes. hogy ez a kézirat olykor mintha

bujocskat jatszana egyes tudosokkal. Dr. Laban Shrewsbury
az 1890-es ¢vekben két izben is kimondottan azzal a cél-
lal utazott Budapestre, hogy tanulmanyozhassa. am elsé
alkalommal csupan a katalogusszamat talalta meg, ma-
sodjara pedig még azt sem. Hasonloképpen hiaba kutatott
utana 1922-ben a szemita nyelvek jeles szakértgje. Geor-
ge G. Angell professzor; akaresak elédje. 6 is kételkedett
a I¢étezéseben, ¢s merd misztifikacionak tartotta. Masok
viszont minden kiilondsebb nehézség nélkiil megtalaltak.,
méghozza nem csupan a Cthulhu-mitosz rejtelmeinek
fiirkészoi, hanem az okkult tanok irant egyaltalan nem
érdeklddo tudosok is; Germanus Gyula példaul tobbszor hi-

-vatkozik ra a jegyzeteiben, egy alkalommal még idéz is

beldle. Alig két héttel Angell professzor eredménytelen
budapesti latogatasa utan az angol koltd. Justin Geoffrey
pusztan azért tekintette meg a kéziratot, hogy - mint Gtiraj-
zéban irja - “elborzongjak az ismeretlen jelek latvanya-
ban s ihletet meritsek belSlik.” A furcsa jelenség valoszi-
nli magyarazata. hogy valamely hattérben meghuzodo
¢érdekesoport titkon figyelemmel kiséri a példany sorsat,
s elrejti azon kutatok eldl, akiknek az érdeklddését karos-
nak vagy nem helyénvalonak itéli.

Megjegyzend§, hogy a Kaliforniai Tudoményegye-
tem (UCLA) kézirattiranak kiilonleges részlegében
a Necronomiconnak egy akkad nyelvii, ékirdsos pél-
danyét Orzik. Ez a konyv tokéletes rejtély; korabeli
semmiképpen sem lehet, mivel az akkadok nem pa-
pirra, hanem agyagtabldkra irtak. Mi t6bb, az akkad
nyelv és az €kirds Abd al-Azrad korara mar rég fele-
désbe meriilt, az utolso6 ékirasos tablak a Kr. u. II-111.
szazadban késziiltek; titkukat csak Grotefend fejtette
meg 1802-ben. A kaliforniai Necronomicont tehat
vagy ezt az id6pontot kovetden forditotta akkadra egy
ismeretlen tudos, teljesen érthetetlen okokbél; vagy
pedig egy olyan elveszett forrdsm{i modern masola-
ta, amelybdl annak idején - tobbszoros attétellel - ma-
ga Abd al-Azrad is meritett. Utobbi esetben a kali-
forniai sz6veg volna a legrégibb, leghitelesebb és
legveszedelmesebb valtozat.

Nem tudjuk;, hogy a Kitab al-Azif melyik példanya volt
az, amelyrdl Theodorosz Philétasz, a jeles bizanci encik-
lopédista valamikor a X. szazad derekan elkészitette a go-
rog valtozatot. Annyi bizonyos, hogy a miinek Philétasz
adta a Nekronomikoén cimet, amit hagyomanyosan - és té-
vesen - “halott nevek konyvének™ szokas forditani. Az
osszetételben szerepld “nomosz’ sz6 azonban gdrdgiil nem

“nevet”, hanem “torvényt” vagy “‘szokast” jelent, a helyes
¢rtelmezés tehat: “konyv a halott dolgokra vonatkozo
torvényekrol”.

A Philétasz-féle Nekronomikont 1050-ben a konstan-
tinapolyi patriarka, Mikhaél Kerullariosz a legstlyosabb faj-
ta egyhazi atokkal sujtotta; nem egyszerii kikozositéssel.
hanem ugyanolyan tilto interdiktummal, amit négy év mil-
va a romai papara is kimondott. ‘A konyv fellelheté pél-



danyait maglyan ¢gettek el tulajdonosaikat élethosszig

tartd vezeklésre itéltek a legszigorubb ortodox kolosto-
rokban. Valosziniileg ckkor pusztult el az az arab szoveg-
véltozat is, amelynek alapjan a gorog forditas készilt. Leg-
alabb két olyan példanyrol tudunk azonban, amely nem
esett-a langok martal¢kaul; ezek aligha voltak Thedorosz
Philétasz sajat kez{i munkai, de nyilvan kozvetlen vagy
legalabbis igen kozeli kopiak Ichettek.

Az cgyik Konstantinapolyban maradt. ¢s a XII. szazad
derckan Mikha¢l Glaukosz grammatikosz tulajdoniban
volt, aki masolatot is készitett rola. Ezért a biinéért Manuél
Komnénosz csaszar 1159-ben megvakittatta, a két kézira-
tot azonban nem pusztitotta cl, hanem elkobozta az ural-
kodoi kdnyvtar javara. Manuél volt Bizanc utolso nagy
csdszdra, hosszi kormanyzasa soran kegyetlen vaskézzel
helyreallitotta a birodalom hatalmat és tekintélyét; miu-
tdn' azonban meghalt, dinasztiagjanak néhany kurta
esztenddn beliil magva szakadt. a belviszalyoktol szabdalt
orszag 0sszeomlott. s a negyedik keresztesdadjarat 1204-
ben megadta neki a kegyelemdofést.

A Konstantinapolyt felprédalo keresztesek elhurcoltak
a varosbol a két kéziratot is. A Glaukosz-féle masolat né-
hany ¢vvel késébb a teuton lovagrend egyik tekintélyes

alapitoja, Eberhard von Hauptmann kezén bukkant fel,

amikor H. Andras magyar kiraly letelepitette a Szentfoldrél
kifizott lovagokat Erdélyben ¢s a Barcasagban. Hermann
von Salza nagymester ezt,a bajtarsat 1212-ben kozelebbrél
meg nem hatarozott eretnekség vadjaval kitaszitotta a
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rendbdl, igy hat amikor Andras kiraly roviddel ezutan ki-
lizte orszagabol a teuton lovagokat. Eberhard von Haupt-
mann megmaradhatott a birtokaiban. A Nekronomikon
nemzedckrol nemzedekre 6roklédott a csaladjaban, amely
idovel teljesen elmagyarosodott, ¢s Kapitanffy néven valt
ismertte.

Erdemes megjegyezni, hogy a félreesd Kapi-
tanffy-varat sohasem héditottak meg a torokok.
Az 1541-es nagy hadjaratban ugyan ostrom al4
vette egy csapat beslia, miutan azonban egy reg-
gel holtan és szornytiségesen megcsonkitva ta-
laltak satraban a vezetGjiiket, sietve elvonultak.
Az akkori vérurat - Kapitanffy Istvant - mégsem
tekintette torokverd hésnek a kozvélemény, sét:
1542-ben az esztergomi érsek kik6zositette, mi-
re Kapitanffy egyszeriien éttért a protestans hit-
re. Unokdja, Gabor - az igen jol értesiilt kortars,
Szamoskdzy Istvan kronikdi szerint - a hirhedt
Bathori Erzsébet szeretGje volt, és a gyulafehér-
vari udvarban § szervezte azokat a titkos szer-
tartasokat, amelyeken a gazdag és dekadens fe-
jedelem, Béthori Zsigmond allitélag felidézte
elhunyt 8sei szellemét. A Kapitanffyak stratégi-
ai szempontbol elhanyagolhat6 jelentdségii va-
rat a tizendtéves habora végén Vitéz Mihaly ha-
vasalfoldi fejedelem porig rombolta, minden
vedét felkoncoltatott; a csaladnak ezzel magva
szakadt. A Glaukosz-féle Nekronomikén azon-
ban nem pusztult el ekkor: 1662-ben feltiintet-
t€k a gyermekgyilkossagért, méregkeverésért és
hamispénzverésért halalra itélt klt6-nemesur,
Listi Laszlé grof elkobzott értéktargyai kozott,
mint “Kapitanffy-hagyatékot, anyai 4gré1”. Hogy
utana mi tortént vele, nem tudni.

Az eredeti szoveg. amelyrdl Glaukosz grammatikosz
a masolatot készitette, a keresztesek kozvetitésével igen
kalandos Giton Angliaba keriilt. a brit uralkodéhaz esaladi
konyvtaraba. A Rozsik Habortjaban allitolag mindkét ¢
fethaszndlta a masik ellen. a Tudor-hazbol vald Véres Ma-
ria kiralyné pedig rovid és rossz emlékezetii orszaglasa
soran terjedelmes részleteket fordittatott le beléle maga-
nak. (Ezek a toredékek a szoveghagyomdanyozas szem-
pontjabol nem jonnek szamitasba. mivel 1558-ban Lord
Burghley tiizre vetette 6ket.) Utodja. Erzsébet - ha helye-
sen ertelmezziik egy rank maradt levéltoredékét - elatko-
zott kdnyvnek tartotta, amit haszndlni és megsemmisiteni
cgyarant veszedelmes. ¢s elzaratta a Tower legmélyére.
Hossza uralkoddasa soran nem is hozatta elé soha tébbé:
m¢g nagy kegyben allo udvari orvosa, dr. John Dee is hi-
aba kérvényezte téle, hogy tanulmanyozhassa.



Altalanosavélekedés szerint ez a konyv elpusztult a
Tower nyirkos pinc¢jében: nagyon kevesen tudjak, hogy
a mai napig az angol kiralyi haz magantulajdonaban van.
A feligyelet szigora Erzscbet kora ota enyhiilt ugyan vala-
melyest, am a kézirat megtekintését igy is csupan kivételes
esetekben, kivételes személyeknek teszik Iehetove, akik
ilvenkor sem nyulhatnak hozza: az oldalakat a konyvtaros
lapozza nekik. Megérintésére utoljara Viktoria kiralynd
adott kiilonleges engedc¢lyt 1887-ben. A paratlan kivaltsag-
ban egy gazdag ir nemeshdlgy. bizonyos Lady Alice Kilrea
részesiilt, aki roviddel ezutan rendkiviili diplomaciai fel-
hatalmazassal Belga-Kongadba utazott, s ott maig tisztazat-
lan szerepet jatszott a modern kori gyarmatositas torténe-
ténck ‘egyik legtitokzatosabb ¢és legszégyenletesebb
eseményében, amikor Lipot kirdly csapatai egy teljes benn-
sziilott torzset konyortelentl kiirtottak, megdébbentd bru-
talitassal ¢s latszolag minden kiilonosebb ok nélkiil.

Feltehetéleg erre a Nekronomikonra megy vissza az a
masolat, amely a puritan kivandorlokkal atjutott az ocea-

non, ¢s 1692-ben a salemi boszorkanyperckben gazdaja-’

nak a bitofarol levagott holttestével egyiitt égették ¢l. (Az
illeté egy Abigail Prinn nevii asszony volt, gyanithatolag
a hirhedt kazépkori fekete magus, Ludwig Prinn leszar-
mazottja.) Hogy a szoveghagyomany ezen az agon folyta-
todott volna, arra egyetlen - kései és bizonytalan hitel -
adattal rendelkeziink. Az 1920-as években Derck A.
Thurber bostoni impresszario az egyik altala képviselt
festomiivész, Richard Upton Pickman kényvtarszobaja-
ban egy igen réginek tiing, am szemlatomast gyakran for-
gatott gorég kéziratra bukkant. s mikor megkérdezte hazi-
oazdajatol a cimét, 6 azt felelte, hogy “Nekronimikon™.
Felttind egyezés. hogy Pickman salemi sziiletést volt, s
az egyik O0sét Abigail Prinnnel egyiitt végezték ki; mas-
részt viszont Thurber nem tudott gérogtil. még a gérdg be-
tiket is alig-alig alig ismerte, s konnyen clképzelhetd, hogy
a szarkasztikus humorarol ismert festé gunyos tréfat Gzott
vele. Mindenesetre Pickman 1926-os eltiinését kovetden az
Orokosok talaltak ugyan egy régi gorog kéziratot a hagya-
tekaban, de az egy kozépkori szir kommentar volt Arisz-
totelész Organonjahoz.

A Philétasz-féle forditasnak egy masik példanya is at-
veészelte az ezredfordulon rendezett konstantinapolyi konyv-
¢getést, azon egyszerli oknal fogva. hogy ekkor mar nem
volt Bizancban. Titkos megrendelésre kesziilt, egy gazdag
és befolyasos romai nemesifji szamara, akit nem sokkal
késobb (955-ben) XI1. Janos néven papava valasztottak.
XII. Janos uralkodasa a papasag torténctének egyik mély-
pontja: az utokor istenkaromloként, szents¢ggyalazoként
¢s szodomitaként emlékszik ra. Holta utan a konyv Gerbert
szerzetes kezébe kertilt, aki sziciliai arab iskolakban nevel-
kedett, ¢s felismerte folbecsiilhetetlen értekeét. Gerbertet
késobb (999-ben) szintén papava valasztottak, 11. Szilvesz-
ter néven: rola nem jegyeztek fel kicsapongasokat, rendki-
viil mivelt ember volt, am Kortarsai gonosz fekete magus-
nak tartottak. Gyanus kortilmeényck kozott bekovetkezett
haldlat kovetéen utodja elégettette a konyvtarat, benne a
Philétasz-féle Nekronomikont; Szilveszter papa azonban
el6zdleg tobb masolatot is készitett, s ezeket elkiildte bizal-
mas baratainak szerte Europaban.

(@)

A témat targyalé modern tanulmanyok tobbsége tény-
ként emliti, hogy a gordg nyelvii Nekronomikénnak
létezett egy nyomtatasban megjelent verzija is; pe-
dig ez feltételezés csupén, annak is eléggé vitatott.
Egyediili bizonyitéka egy tavolrél sem egyértelmii
utalds a XVI. szdzadi német humanista, Aventinus
egyik levelében. Ezt a niederaltaichi kolostorbol irta
egyik baratjanak, ahol a bajorok torténetét targyald
munkajahoz gyiijtott anyagot, és a kovetkezd mon-
datot tartalmazza: “Oriztek itt a baratok egy példanyt
a Manutius-féle gonosz Holtak Konyvébdl (eredetiben:
Liber otiosus Cadaverorum per Manutii), amit nem
tudtak elolvasni; ezt 6t aranyért kivaltottam tSliik és
elégettem.” Ha Aventinus értette a konyvet, a szer-
zetesek viszont nem, akkor az csakis gordog nyelvii
lehetett; ha pedig az emlitett Manutiust az Eszak-Ita-
lidban nyomdat alapité6 Aldus Manutiusszal azono-
sitjuk, akkor értelemszeriien nyomtatott példanynak
kellett lennie.

A tetszetSs elméletnek legf6bb buktatdja, hogy
nem tudja meghatarozni, milyen alapszévegbdl dol-
gozott Manutius. Az angol uralkod6haz példanya, az
an. “koronas Nekronomikén™ 1215 6ta bizonyitottan
Londonban volt, masolatok csak Erzsébet kiralynd
halala utén késziilhettek rola; az pedig igen nehezen
hihetS, hogy a Szilveszter-féle kopidk egyike, netan
egy harmadik, ismeretlen Philétasz-valtozat egészen
a XVI. szazadig fennmaradt. A niederaltaichi “Liber
Cadaverorum” minden bizonnyal igazi grim6rium
volt, ha egy reneszansz humanista hajlandé volt anya-
gi dldozatot hozni az elpusztitasaért, kozelebbi azono-
sitasdhoz azonban a levél nem nyujt elegendd infor-
maci6t. Ami pedig az Aldus Manutius altal nyomtatott
gorog Nekronomikont illeti, azt bizvast a minden ala-
pot nélkiilo6zd legendak k6zé sorolhatjuk.

Az egyik Szilveszter-féle kopiarol tudjuk. hogy a XII.
szazad elején pusztult el az albigens habortkban,
Monts¢gur varanak elestekor. Egy masikra 1440-ben buk-
kantak ra Franciaorszagban, a vitéz hadvezér és elfajzott
szadista. a tlizhaldlra it¢lt Gilles de Rais marsall kényvta-
raban. Ez f¢lkész latin forditassal és nemzedékeken at ve-
zetett, 1021-ig visszanyilo feljegyzésekkel volt kiegészit-
ve: az inkvizitorok kiilon maglyat szenteltek 61 szamara.
Egy harmadik példany sokdig a'Rajna-vidéken, a magus-
papa sziilbhazajaban lappangott. Utoljara 1 181-ben emli-
tik a hildesheimi kolostor. egyik konyvtarjegyzékében; a
kovetkezoben, huszonkét évvel késébb mar nem szerepel.
Falan errél, de inkabb ennck egy masolatarol készitett
1228-ban gondosan megtisztogatott latin forditast a norvég
egyhazatya. Olaus Wormius, majd az eredetit a tengerbe
vetette. mivel tal tisztatalannak itélte. Ez sem bizonyult
azonban elegenddnek: a forditast 1232-ben IX. Gergely
papa istenkaromlonak nyilvanitotta és az Index Expurga-
toriusra tétette. Maga Wormius nyilvanos penitenciara
keényszeriilt. az altala készitett szoveget sajat keziileg kel-



lett elégetnie; ekkor azonban mar tobb masolat forgott koz-
kézen, amit az is bizonyit, hogy még ugyanabban az ¢vben
Hamburgban, majd 1233-ban Gdynidban ujabb konyvége-
tésre kertlt sor.

A kiilonféle historiai forrasok 1232-t61 1790-ig 6s-
szesen tizenkilenc Necronomicon-kézirat elpusztita-
sar6l emlékeznek meg; a szam Gilles de Rais marsall
és Abigail Prinn gorog nyelvii példanyaival huszon-
egyre né. Ezek nem mind torténtek egyhazi jovaha-
gyassal; 1790-ben, a “nagy félelem” idején példaul
zendiil$ francia parasztok égették el d’Erlette grofot
elevenen, a konyvet a mellére kotozve. Természete-
sen se szeri, se szama az olyan alkalmaknak, amikor
megnevezetleniil tiizeltek el “satani iromanyokat™;
ezek kozott olykor igazi grimoriumok is akadtak, igy
elvétve bizonyara Necronomicon-szovegek is.

1790 6ta nem tudunk olyan esetrdl, hogy valaki
szandékosan megsemmisitett volna egy Necronomi-
con-példanyt; ez azonban még nem jelenti, hogy nem
is tortént ilyesmi. Nincs kizarva példaul, hogy ez le-
hetett a rejtélyes Carnby-gyilkossag inditéka; 1976-ban
pedig egy Oriilt azért probalt betorni a Widener-
gylijteménybe, hogy elpusztitsa az ottani snyomtat-
vanyt. Valészintileg nincs sok kéze a Necronomicon-
hoz, de mindenképpen ide kivankozik a hirhedt New
York-i gengszter, “Pittsbourgh Phil” megdébbentd
esete, aki 1949-ben benzinnel ledntétt és felgyjtott
egy Oreg, nyomor¢k, tetovalt csavargot, mert - mint a
birdsag eldtt mondotta - “a fick6 egy rakas varazsla-
tot hordott a b6rén”.

A Wormius-féle latin Necronomiconnak egyetlenegy
kéziratos peldanya maradt fenn, amelyet a parizsi Bib-
liothéque Nationale-ben 6riznek; a zarélolumna szerint a
Wormius tanitvanyai altal készitett egyik kopiarol masol-
tak. Eredetileg folians alaku lehetett, késébb azonban a la-
pokat szétvagtak, bonyolult kodrendszer szerint elkever-
tek masfel tucat régi teologiai értekezés kozott, majd az
egészet kozépkori viszonylatban is monumentalis konyv-
szornnyé kototték ossze. Ez nyilvan alcazasi céllal tortént,
¢s a kézirat valoszintileg ennek kdszonheti, hogy talélte
az ¢vszazados lildoztetést; ugyanakkor a lapok elrendezé-
sét megado kod ismerete nélkiil a széveg nemesak olvas-
hatatlan, hanem a magikus alkalmazas szempontjabol élet-
veszélyes is. Ezenkiviil az eredeti folians szétvagasa soran
tobb lap elveszett, egyes passzusok pedig megesonkultak:
nem zarhato ki azonban, hogy ez nem a véletlen miive,
hanem szandékosan rendezték igy.

A konyv a nagy forradalom ziirzavarai kozben keriilt
Parizsba, bizonyara a tdmegesen felszamolt egyhazi konyv-
tarak ¢s f6ari magangytjteményck valamelyikébdl; hogy
pontosan melyikbdl, az ma mar megallapithatatlan. A ka-
talogusba Tractati de natura Dei principiisque cimen vet-
tek f6l, és a mai napig igy szerepel benne. A kézépkori
skolasztika kutatoi szamara fontos forrasértékkel birt, az
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¢rtekezések kozt elszort furesa oldalakkal azonban nemigen
tudtak mihez kezdeni. A kodot dr. Raoul Vermé fejtette
meg 1865-ben. majd miutan tobbszori ellenprobaval
meggy0zodott kovetkeztetései helyességérdl, haladékta-
lanul megsemmisitette a tobb esztendés kutatomunka so-
ran készitett foljegyzéseit. Dr. Vermé 187 I-ben elesett a
francia-porosz haboruban, a kodot azonban elétte szoban
tovabbadta fianak ¢s egyik munkatarsanak. Ezt a 1étfon-
tossagl informaciot azota sem jegyezték le, szajhagyo-
manyban 6roklédik nemzedékrdl nemzedékre. Ma 6ssze-
sen Ot személy van a birtokaban, akik egyébként nem mind
tudnak egymasrol; valamennyien francia allampolgarok, de
ketten koziiliik kiilfoldon ¢lnek. A szélesebb kutatoi koz-
véleménynek fogalma sincs rola, hogy a régi skolasztiku-
sok ezen unalmas gytijteményében egy eredeti latin
Necronomicon-kéziratot rejtézik: az altalanosan elterjedt
nézet szerint a Wormius-féle forditas csak nyomtatasban
maradt fenn. ;

A Necronomicon elsé nyomtatott verziojan sem a kiadas
¢éve, sem a helye nincs feltiintetve, a bettstilus és a sz6-
vegkép alapjan azonban nagy biztonsaggal megallapitha-
to, hogy a XV. szdzad végeén késziilt Németorszagban.
Ezen beliil a'pontosabb lokalizalas mar elég nehézkes; ko-
rabban Regensburgot tartottak valosziniibbnek, am 1965-
ben Kurt Heizlinger nyomdatorténész tobb olyan betiito-
vet azonositott benne, amelyeket kissé kopottabban fijra
felhasznaltak a Lapidus philosophorum 1494-es mainzi
kiadasdhoz. A latin szoveg jelentds eltéréseket mutat a pa-
rizsi kodolt valtozattol, tehat a kéziratos Wormius-
hagyomanynak egy teljesen mas agat képviseli.. A mainzi
Necronomicon bibliografiai unikum, vagyis az egész vila-
gon egyetlenegy példanyarol tudunk. Ez 1753-ban szere-
pelt a British Muscum alapité konyvallomanyaban; ma az
Gsnyomtatvanytarban Srzik. Korabeli borkotés védi, s egé-
sz€ben veéve nagyon jo allapotban maradt fenn: hianyzik
azonban beldle hét lap, melyeket valami borotvaéles szer-
szammal metszettek ki igen nagy miigonddal, kozvetle-
niil a toviiknél. A karosodast ¢l6szor az 1899-es katalo-
gus tiinteti f0l, ebbdl azonban nem feltétleniil kovetkezik.,
hogy ekkor is tortént; a konyv megesonkitdja olyan iigyes
munkat végzett, hogy a lapok eltiinése akar hosszu éve-
ken at észrevétlen maradhatott.

A masodik nyomtatott Necronomicont szintén évszam
nelkiil adtak ki, az impresszum szerint Géteborgban, am ezt
nyilvan félrevezetésiil irtak ra; kiilsé ismertetdjegyei alap-

Jjan keletkezését idében a XVII. szazad elejére, térben va-

lahova l'{.\/:lk-Spun'\'olor.\'/{lgl‘»u Ilclywhcljﬂiik. A latin sz6-
vegek Osszevetéseébdl mar feliiletes vizsgalatra is kitiinik.
hogy a kiadvany alapjaul a mainzi Necronomicon szol-
galt. ugy latszik azonban, hogy a szedd egy erésen ron-
galt peldany nyoman dolgozott: egyes passzusok meré
zagyvasagga torzultak, masok mindenestiil kimaradtak,
ami helyenként értelemzavaro rovidiilésekhez, illetve 6sz-
szevonasokhoz vezetett. A jelenség azt sugallja, hogy a
XVII. szazadra a mainzi nyomtatvany mar rendkiviil ne-
hezen beszerezhetd ritkasagga valt; kiilonben aligha eléged-
tek volna meg egy ilyen rossz szovegvaltozattal. A gya-
korlati ~ magikus

alkalmazasok  szempontjabol



nélkiilozhetetlen informacio, hogy ahol a spanyolorszagi
nyomdasz nem ismert vagy nem tudott kiolvasni egy-egy
jelet, azt automatikusan kapitalis “A”-val helyettesitette, va-
gyis az ilyen betiit tartalmazo szavak olvasata mindig kér-
déses. Aki ezzel nincs tisztaban, az jobb esetben semmi-
‘¢le eredményt nem kap, rosszabbikban pedig nem azt,
amire szamitott.

A spanyolorszagi Nuuonomlconnal\ a mult szazadban
csupan harom példanya volt ismeretes; ebb6l egy késébb
elkallodott. talaltak viszont helyette két masikat. A hiany-
76 konyvet Enoch Bowen professzor, az egyiptologia egyik
attordje vasarolta 1842-ben a kairoi bazarban, és hazavit-
te magaval providence-i otthonaba. 1844-ben a professzor
Gjkeresztény hitk6zosséget alapitott Csillagok Bolesessé-
ge néven, s a Necronomicont tobb mas miivel egyiitt ne-
kik adomanyozta. A gyiilekezetet 1877-ben hatosagi ren-

felszamoltak, és a konyvnek nyoma veszett. A tobbi
égy peldanybol harom atkeriilt az ujvilagba, kiilonféle
egyetemi gyiijteményekbe, a negyediket Franciaorszag-
i, a Bibliothéque Nationale-ban 6rzik.

A parizsi példany rendkiviil rossz allapotban van, ko-
tése megviselt, a lapok gylirdttek, szakadozottak, sok ko-
ziliik részben vagy egészen hianyzik. Szamos oldalat nagy
foltokban barnas elszinezédés boritja, és 1908-ban a vegy-
elemzés bebizonyitotta a régi gyanat, hogy vérnyomok-
rol van szo. Elég rejtélyes koriilmények kozott kerilt a
konyvtarba: 1811-ben egy levantei szarmazastnak latszo
ismeretlen hagyta ott az olvasdterem kolesonzépultjan,

deletre
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n¢hany Gjsag alatt. Az tligyeletes csak azért emlékezett ra,
mert feltinéen toprongyos volt és furcsa akcentussal be-
szelt. Ezt késébb a Sureté embereinek is el kellett monda-
nia, ugyanis az illetét harom nap malva megmérgezve ta-
laltak a Quartier Latin egyik nyomortsagos pincelakasaban;
az olvasotermi jegyén kiviil semmiféle irast nem talaltak
nala.

A Harvard Egyetem példanyaban nincs szoveghiany,
d‘. a kotés teljesen szétesett, az irotinta sok helyiitt lepat-
lo“/ott 1982 ota nem megtekinthetd, restauralas alatt all.
A konyvtari allomanyon beliil egyébként a Widener-
gylijteménybe tartozik, amit Harry E. Widener iparmag-
nas hagyott az egyetemre; régi magankatalogusa szerint
1912-ben vasarolta egy southamptoni antikvariustol, koz-
vetlentil azel6tt, hogy elindult volna Amerikaba a Zitanicon.

A Buenos Aires-i Egyetem példanya romantikus lelki
kutatok szerint az elsé konkvisztadorokkal kelt at az 6cea-
non; a prozai valosag, hogy 1889-ben szerezték be cgy mad- -
ridi konyvarverésen. igy sem sziikolkodik azonban egzoti-
kus kiilonlegességekben: példaul rinocéroszbdérbe van kotve,
koriilbeliil a XVIII. szazad kozepe ota. Nyilvan e sajatos-
saganak koszonheti, hogy a fedelén és a gerincén talalhato

" nyomokbol itélve egy izben kardesapasok elharitasara hasz-
naltak. Ettél eltekintve elég jo allapotban maradt fenn, szo-
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vege hidanytalan és aranylag konnyen olvashatd. Tovabbi
érdekessége, hogy a lapszéleken néhol kiilonos és ismeret-
len jelekkel irt bejegyzések talalhatok, dsszesen 63 darab.
Ezeket a vilag szinte minden irdsrendszerével megprobaltak
mar rokonitani, am megfejtésiik mindeddig senkinek sem
sikeriilt. Az elemzdk 59 fajta jelet tudtak elkiiloniteni, ami
betiiirashoz sok, szotagirashoz kevés; még nagyobb fejtorést
okoz nekik, hogy a bejegyzések nem lehetnek tal régi kele-
tliek, mivel golyostollal irtak Gket.

Az Arkhami Egyetemen 6rzott hires-hirhedt Necrono-
micont valamikor a XVIII. szazad elején védelmi és alea-
zasi célzattal Gjrakototeek, borrel bevont cimtablajan dom-
bornyomassal a Qanoon-e-Islam felirat olvashat6. Az
egyetemi konyvtar 1903-ban vasarolta meg Whipple
Phillips providence-i tizletembert6l. A kézenfekvo kovet-
keztetés dacara nem lehet azonos Bowen-féle példannyal,
mert az a leirasok szerint teljesen disztelen volt, modern fe-
kete vaszonkotésben, A szoveg hianytalan és jo minéségii,
egyenertékii a Buenos Airesben 1évé valtozattal. Kozis-
mertségét féleg annak koszonheti, hogy - ellentétben a
tobbi példannyal - kezdetben viszonylag szabadon kezel-
ték: nem soroltak a zarolt anyagok koz¢, idénként még ha-
zon kiviilre is kikolesonozték. 1928 augusztusaban aztan
cgy ismeretlen betdrd megkisérelte eltulajdonitani, am
ckozben tisztazatlan koriilmények kozott halalat lelte. (Al-
litolag egy kutya marta haldlra; a holttest mindenesetre
olyan allapotban volt, hogy meg sem kisérelték azonosi-
tani, hanem a legnagyobb sietséggel elféldelték.) Azota

az arkhami Necronomicont szigortan 6rzik, és csak Kii-

l16nleges engedéllyel tekintheté meg. az egyetem f6konyv-
tarosanak jelenlétében.

Sfolyvtatjuk

Kornva Zsolt

Hlusztracio: Bihari - Juhos
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Ugyan néhany el6z6 szamban mar el-z L
mondtuk, de tovabbra is erkegnek le-
velek hozzdnk eziigyben:,az Eﬁ‘zak

of,. ?
Langjai nevii leyelezos szereglatek mar ‘1’0 A Chezhez egulyrhoz hasontd. ka-
nem él Halott. Nem ‘miikodik. Kvazt' landozdk jatékértékeinek lekozlését va-

lehetetlen vele ]dtSzant Ezer( Izaszna—
latat nemcsak, hogy nem javasoljuk,
de segiteni’sem tudunk benne

Tervezziik ugyan egy hasonle fﬁ“
ték beinditasat, am ez] a Jjovo zenejé‘,ﬂf
igérni sem merem.

A Tulélék Foldjét pedtg nem mi,
hanem q Beholder csindlja, ha hozzd-
Jjuk fordultok biztosan tudnak segite-
ni. Ha ebben_a szamban nem lenne
benne, a cimiik: 1680 Budapest ) i i
134 [i(

Lol

£

Ugyancsak sokan erdeklodtek

affelol, miko¥ varhato a Papok,,paplo—
vagok folytatasa. { 7.1:@

Nos ebben az iigybén mar bi;&kéé o

dé vagyok, a kiado tervei'szerint ap-
rilisban lat napvzlagot a masﬁdllf:gko-
tet, melyben; ktemelkedo“kglyet foglal—
nak el a kyr zstenek valamint az egylé'-/

tenhitek. Nagyon gyantis, hogy dapri- "\ecmundokra 3

lisban tényleg meg fog jeleﬂ}u,;gge
az anyag készen van, Tikos és Balla

Péterek pedig gozerovel dolgoznak.
Mire ezek a-sorok meg/elennek‘ mar
be is fejezik (fejezték).

Gondor Balazs, Budapest

szonjuk .§zepen/ ljafugy gondolod, hogy_
mindazok, lamiket mi a démonokkal
kapcsolatban leirtunk nem a'll/ak meg a
helyiiket, nyuggdtan alakitsd a dolgot
sajat },ateka‘i:fban a sajat szad ze'sze-
rint. Szavaidbol ugy vettem ki, hogy tu-
lajaonkeppen nem zavar a ‘tény, hogy
erdsebbek lettek, ugyhogy nem félek at-
161! hogy harmatos lednykdkat Saragsz

{ e,
4» A B

y = JAL A}yr Arkl',on sem plskota Re-
pequ yflrom Tier &?lan Gorduth

' 16sziniileg nem fo‘j{ut]uk Részint azért,

m
fog;ak bem/e dagni - aki esetlgg soha

nem ﬁ({ndozott mtvekqu regenyalak
-, madsrészt azért, }gert ha egyes szerep-

tent) aja koaszerint mérik sajat

karakteretket hogy egy kor alatt hany:
Cheit’ yagpak le, akkor taldn til sokér- '

lelme'sincsen.s. .
Egyebkent mzna’e;tla tegyedszintén
&.tgtvere a k'eze,u neki sohavem volt

olyan karaktere, d’kngzzvbol szeretett,
ett érte, Meg akkeris,

s mindent
‘ha ﬁew{g tobbiek tago,sfi'ak neveztek?

- Yneven tehkgz 1do'7 Csak mert,

mig az dgyik konyv elméletileg iria Man-

nifesztacios Haborarol, addiga kovet-
kez kiadasban mér mint megtortént
© tényt abrazoljak. Egyesekben pedig
csak « veszélyes celzas utal

S
(8 Cotgs
A §

ﬂw“"

Cy, Hogyne telne! Folyamatosan.\Es a
Iegobb az egészben, hogy mindenki ak-

?g kor & ott _]atSZlk amikor akar..Hogy

Somit nevezunk az ynevi mostnak, az ép-
pen ezokbol vltozo. Tény, hogy a. leg-
(t6bb jatek a ﬂégyedtk Zaszloha-

" bori és a szazadfardulo qunyfkgn Jjat-
Talan meglep, de nem kallodott el a

leveled, sot! Teljesen hasznalhato, ko-

LEVELEZES|

szodik, Mivel' @ Manifesztaciés Habo-

. rid_az egyik korban még el sem .

kezdédith, amasikbanviszont mdr vé-
get is ért, ezért csupan nezogont kér-
dése, hogy miként\beszéliink rola. Ha
tényszeriiak akarunk maraqdni, akkor
az alvak‘ok()zdih'ég mot annyit tudhat,

tsakan nem magat a kalandozot

ltb\?zban (és ez ﬁ*gnk?n megtor- »

az

hagy.p.sz. 3692-ben kitort, az amundok
igencsak elérenyomultak, a,dzsadok
Tmenekiilore fogtak, Kran és Pyarron
kényszerii paktumot-kotott...
Am mint mindennek, egyszer ennék
a haborunak is vége:szakad, de ez még
a_jové zenéje. Tudom sokaknak nem
elég az, hogy mi-tudjuk, mi lész az egész
vége,.debeldthatod, hogy nagyon csu-
nydn lelénénk a poént, ha egy-egy kiad-
vanyban lerdantandnk a leplet az
- legészrdl. Lesz folytatds...

- Amennyiben az id6 telik 'Y nevert,
akKor mikorra véarhaté az UjKaoszkor?

* Mint a fentiekbdl - remélem <kide="
~riilt, az id6 tdle telhetd modszeresség-
_gel telik, Az Uj Kdoszkor bekiszionté-»
" re mindenesetreymég.varni kell. Amit
bizonyosan.tudni lehet réla, hogy az ij
korok érkeztekor egyetlen Jelhordozo
sem lehet Ynev foldjén, s legkozelebb
csakis azwf Korszakban (Nyolcadkor)
sziiletnek majd ujja.

Ennek megfeleloen, ha Tier Nan
Gorduint és tarsait elengedik efoldrol
az istenek, ujabb sorsfordito események, .
kévetkeznek. Ha fi igyelembe vessziik a
Préféciat: ?Utelsénak marad a Feke-
te Dalnok / Egi hajohidrol keres mesz-~.
szi partot...” bizonyosaklehetiink ben-
ne, hogy Gerduin haldla lesz az egyik

“Jel az vj kor eljovetelének.

Ez semmiképpen nem egyik naprol
.a masikra térténik majd. Sokan 1igy vé-
lik, a Tizenotodik Zaszlohdborunak ko-
molyszerep jut-majd benne.

o

- Ez inké4bb egy kérésnek felel meg,
mint egy kérdésnek. (Sot ez igenis egy
Kérés. ) Nem lenne {e}er.géges hogy azt, +
amit elvastam a Bes#driumban azd

‘ ossarkany?krol (marmint, hogy alig va:ﬁD,

i egy tucatnyi) a legld)zelebbiben atir-

_;atok egysz en “m drozhatatlan
”keVES -re? Ugyami' kem margakadt

dolgom egy ossarkannyal 5. TSZ-en
. {persze‘iem volt harc) és tgy gondo-
lom, hogx_egy kicsit feljebb kellene
rakni‘a mércét, mert biztos;hogy eleve
szinte naponta huﬁaﬁak ol jaz
3sséarkanyok és ez 1gencsak fura egy
dolog, mert az oké, hogy mindenki




megteremtheti a maga Ynevét, d¢ éz (¥
olyan... (SZOVAL

tenyleg
g) S Pl ‘
Sajnos csak arra tu etet

enni, hogy atirjuk a szamukat “meg-
irozhatatlan _kevés ’-re, am ettol
getleniil azt kell mondanom, hogy

tényleg NAGYON KEWES akad

kell legen@zidqita karakter becsu-
lete, ‘mint g(argalymek a ztg;’Htfqg

varazslo_/aban aki valé zélt egy

én is tu-

L { \

an nekem tobb gat varazslat,
PS?{ dlscicnph és egy\ab otletem,
amennyiben ez i a mélyen tisz- -
_ telt Szer s?éget, akkor- zaszloje-

let, morze-kodof vagy e ébi(omm%
[ mkatﬁ@elet kémek 1°4q {\
e’ o

ttsztesse!es Jilzetecskét, vagﬂegglc;z
eé’ kisdobos zsebkoriwet taldljak, h
g;;no#zezswu neked, hogy: LG.E.N.
61, amit irtal gy gondol m, hogy
helyesen Yatod NYnev do gait, a szabaly-
ezxge hibdirdl mg o 3’ Bt
azokat a ja latoka
U Thari Lﬁszf" 6, Budapest,
¥ L@

“!\

e/

>y

‘egy névtelen d.ebmo’enkspoxzn’lrs
gitségért kialt, mert nem tud'd
sz§mban megjelent Harcmﬁvészek
fegyvertara c. éclf?khe:z hozzAftitni. Az

egész cikkegy.

kel egyiitt... 4

Aty pon At ¥ Yo Brnes,

innyal, som%evet is ﬁtdt&, /

F(elturtam a lakast, lpgy valamz ’

. D
e, szmvonalu lap

- A Runa I<’74 Lev rovat elejéxf‘ &

Kul*n orom, valahdnyszor ilyen
je se okesz leveleket kapunfc
Sajnos viszont az illetd cime mar n{ncs

. Ugyhogy arra kérent; hd még ¢

“ﬁzuksege van rayirjony telefonél na
szquﬁz‘gygbig hagyja meg, {iz)gy
WThiri tirigaldns ajandékat elkiildhes-
siik neki. Mivel Laszlé a kézvetlen

kapcsolattartast sem tartja kizartnak,

b;l luk A7 a tucat koriili szermtem akdr személyesen is lelevelezhetitek  ~

igenis megfeleia valosagéqk pe— /gzt a dolgot. kﬁgegyszer koszonjuk

dig, szinte b‘u@(fen nap hulland- / te o

nak el, saj inden alapot nélkii- )‘ ™ &

16z Tudtommal &z anuri Sdrkany- Holczmann Ba&zs :

au‘mksqm ossarkanyokb kozlekedhu( W

nek. Szerintem h énvalo, ilyen bt Engedjétek meg, hégy elmond-

kevese Lvamzak aki pedig talalkozik®  jam a véleményem azujségrol Enna- -
tlyennei az valoban eg{zataro- / gyMellenszen - €s modortalan dQ—

z6 elmfaqy koriilbelil annyira lognak‘t&ftexg az E16beszéd elhagya- ~

z olyan, ‘thint egy bekosiﬁhes
levél. Illetleﬁseg( “Fudom, hogy

tos are neg az elkoltozes hi- s

re, dé ‘rmpdenképpen szoritanék neki

|

( svitdnek hividk, Lhel&et és/idote | My
‘. dom), Pedzg(SZtgetvtlagon Oy 't
TOBB sar‘kany él, hﬂnt Y neven. My T eljesse@élugazad van, elnézése-

Ugyana%qu gzt is mitidig "

/ fontoIora venni a szereicesztgsnel

Ohogy mi hova keriil, minek hol van még

- egydltalin _hely. Ezen Kiviil az
) Elobeszed tﬁmdlgfz utolso pillanat-*
ban késziil, hogy aktudlis esjrtss les.
 gyen, ha‘;édzibyalamt ethgre kiszo-
ritja @ ml akkérg:nodortalansdg
ide, llletlen‘seg oda, n mardd neki

bﬂEgyetlen egys?er sem szgnt szdn-
dékkal keriilt ki] Ezzel ‘ééﬁﬂ' én ma-
ganeis szeretném, ha minden szdm va-
loba beszeddel kﬁizdodggmeﬁ
e

-"Kjfogésolﬁ"' m ezen tal a cimlapot,

®y »Qontosabbdﬂ a boritofestményt. Na-

gyon célinyak és nem illenek egy ilyen

ﬁ;@ggj 11, 11/4,

WI}) eroltetni a kiilfoldi
grafikat, amikor sokkal szebbel'rq ha-

An ot

zaiak? (pl: 1I/1, 11/2, 11/3, 1I/4) Ne szé=
gyelljiik, hogy van egy Boros-Szik-
szaink! {

'Nem szégyelljiik, épp ellenkezéleg.

‘> Ami-a boritokat illeti, szerintem
|_még nem akadt olyan, ami egyforman
tetszett volna mindenkinek, még a
szerkesztOségen beliil is. Igyeksziink
ugy osszeallitani 6ket, hogy ne érhes-
se sz6 a hadz elejét; ‘erre tessék... De
hdt - mivel. izlések és pofonok

3 kulonbozaek “hogy a jol bevalt kiz-

he‘ll}*«&memsem ki magam - errél kar
“lenne tovabb vitatkozni, (Egyébirant a
111/4-es szam““borzto_la is magyar
" szerzéé, nekem pedig Josh Kirby -
i V/3 aé egyik kedvencem )

it Ezen feliil, ha az emberfidnak ir-
{nak ‘egy e-mailt, akkor illik ra =
vallaszolni, foleg, ha az a kiadé érde-
2 keiti is szolgalna, legalabb egy “kosz
_nem’ -et.

Nem mifom hogyan torténhetett,
mzve_l nem én foglalkozom vele, de ha
télem elfogpdsz ‘egy bocsanatkerest
akkor ne haragudj. ’ i

Az arahykﬁpésezd kozul egy tet-
' szetfigazan, azt ide is koptrozom
gyorsan ;

- KM: sz csindaltok?

Ve K Letqborozunk/

~ KM: Jo. Kz megy eloi?

_ F NXiHa valakmek akadnak hasonlé
mu’?atsdgos kis szosszenetei, nyugod-
tan irja csak.meg, ha osszejon, akar

o egy rovatot is kzkonyorgunk neki
Fanoknel

Lidws! Py
o "4 Gazsi

9
| -

§/3~§s la ra Flfer ezt'; "
mellékelten qumhz elétte levé cik-

Keresek olyan budapesti Klubokat, tarsasagokat akik ismerik a magyar |*
nyelveken megjelent szerepjatékokat és jatszak is azokat. Szeretnék én is |
beszallni a tarsasagba. Tovabba keresek olyan egyediilallé személyeket akiknek
nincs tarsasaguk, de szeretnének szerepjatékot jatszani.

Cimem: Ardai J6zsef. Budapest X. Allom4s utca 13. VIII. em. 37. 1102.
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M.A.G.U.S.:

Papok, paplovagok
kézikonyve, 2. Kotet
(kiegészité szabalykonyv)
e

A Papok, paplovagok kézikonyvének
elsé kotete a pyarroni és a dzsad vallas
rejtelmeibe vezette be olvas6it. A ma-
sodik, reményeink szerint aprilisban
megjelend, kotet az Yneven honos egy-
istenhitek kalauza: feltarul benne
Domvik, Ranagol és Ranil kovetSinek
minden titka, legyen sz6 jatéktechnika-
rol avagy a hattérvilag rejtelmeir6l. A
monoteista vallasok mellett azonban
végre fellebben a fatyol az elfeledett is-
tenek kultuszardél, a Kyr vallasrol is.
Tharr és Sogron egyhéza mellett rész-
letes leirast kapunk az Arnyékarnd,
Morgena Gjramanifesztalodasarol is.

A kotetet részletes - mindkét kiadvany-
ra vonatkozo - targymutaté és fliggelék
zérja, és az els kotetben megjelent saj-
nalatos hibak erratdja.

Margaret Weis és Tracy Hickman:
EIf csillag 1. kotet

(A Haldlkapu ciklus masodik regénye)
TS A

A Dragonlance kronikak szerz6parosa-
nak legsikeriiltebb, legnépszer(ibb ciklu-
sa kétség kiviil a Halalkapu sorozat. E
ciklus elsé regénye, a Sarkanyszarny
megjelenésekor hatalmas sikert aratott.
A masodik regény - Elf csillag - talan
még jobb, mint az el6z6: tovabb mesé-
li a szétszakadt sikok és a Labirintus vi-
laganak torténetét. Haplo és Hugh ezut-
tal az elfek birodalmaban keresik sorsu-
kat és varjak, hogy végzetiik kiteljesed-
Jék..d

Gaspar Andras:
Kialts Farkast 2.
Két életem, egy halialom

NSRS SO
A Galaktika dijas Gaspar Andrast mél-
tan tartjak a magyar SF legjelent6sebb
€16 alakjanak. Els6 regénye a Kialts Far-
kast a magyar cyberpunk el6képe, tobb
kiadast is megeért, és hatalmas sikert ara-
tott. Talan sokan tudjak, hogy Gaspar
Andrés tobb alnéven is publikal, igaz,
legnépszeriibb és legismertebb édlcaja
Wayne Chapman, a hazai fantasy iroda-
lom apostola.

A Kialts Farkast 2. régoéta késziil, el6-
szOr 1993-ban igérte kiadonk a kozon-
ségnek. Nem tulzunk tehat, ha azt allit-
juk, egy igen régi adossagot torlesztiink
a végre elkésziilt regény megjelenteté-
sével.

Kivéanjak-e tudni a valaszt 2093 juniu-
sanak legéget6bb kérdéseire? Arra, ho-
gyan lett a Fogyaszt6i Titkosszolgalat
Fellegh névre hallgat6 sztariigynokébdl
egyetlen éjszaka alatt békés mizeum
igazgato; az igazsag bajnokaként ismert
Gavoda nevii zsarubol nagystilii gonosz-
tevd, a hazasodni késziilé6 Vogel Zsig-
mondbodl pedig - Gjfent - maganyos hds?
A valasz mar nem késik soka...
Ellenfelei 6rdogi tervet eszeltek ki. Meg-
fosztottak multjatol. Megvaltoztattak je-
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lenét. Elvették t6le a legdragabbat is. De
elkovettek egy hibat. ..
Eletben hagytak.

Dale Avery:

A renegat
[

A M.A.G.U.S. kotetek egyik legklasszi-
kusabb darabja, 6t évvel ezel6tt latott
eldszor napvilagot. Ahogyan ez a fel-
mérésekbdl kideriilt, azota is toretleniil
Orzi vezetd helyét, mint minden idGk
legnépszeriibb M.A.G.U.S. regénye.
Ujabb kiadasat azonban nem csak ezen
tények teszik idészeriivé, hanem a fel-
csillanni latsz6, halvany reménysugar:
talan még ebben az évezredben meg-
sziilethet folytatasa is.

A P.sz. 3690. esztend8ben, a Taba El
Ibaraban kiisz6bon all a Manifesztacios
Héborti: Amhe-Ramun, a mar-mar el-
feledett amund isten jra testet 6lt, hogy
sarka ala hajtsa a Délvidék - majd egész
Ynev - népeit. Krannak és Pyarronnak,
érdekeik latszolagos azonossaga elle-
nére azonban még sajat harcukat is meg
kell vivniuk...




A legnagyobb maulta szerepjaték kiadojanak
hivatalos lapja most eloszor Magyarorszagon!

FANTASY ES SZEREPJATEK MAGAZIN 1999/2. g 399 FT_| #7 llelit6 az 7. szém tartalmébél
. :

Dragonlance novella * Dale Avery novella

Desoniance noyella . Az illazié hatalma ¢ Elszabadult magia
T sy, i o Magic képregény * Az Eziistszarny
Tl S NJK, avagy ,Nocsak! Jatszhaté Karakterek?*
AD&D kaland
Tovabba:

varazslatlistak ¢ kényvajanlo * humor
Ara: 399 Ft * Elofizetve: 299 Ft

Megjelenik marciusban,
keresd az ajsagarusoknal!

Mar kaphato a Dragon magazin 1998-as

A kotet tartalmaz:

az alabbi
356 oldalt, szerepjatékokhoz és
ebbdl 100 oldal szines vilagokhoz:
20 novellat Dragonlance, Forgotten

| lapozgatés kalandjatékot
1 teljes képregényt
24 szerepjaték szakcikket Alternity,
5 AD&D kalandmodult < . : : Codex, Vampire: The
30 koényvajanlot Masquerade
Mellékletek: poszter, kartyanaptar, konyvjelzé

Realms, Dark Sun, Ravenloft,
Planescape, Greyhawk,

Megvasarolhaté a kényvesboltokban 2400 Ft-ért,
vagy megrendelhet6 a Hydra Konyvklubtol 2000 Ft-ért!

® Dragon Magazine® is a registered trademark of TSR, inc. TSR is a subsidiary of Wizards of the Coast, Inc. All rights reserved!



A BIRODALMI VEZERKAR

Mottit, a szédmos feltérekvé birodalmi f8tiszt egyikét, a rendszer
iranti rendithetetlen lojalitdsa emelte ki tarsai kézil - mdasban
nemigen nyUijtott kimagaslét. Bar igen sok sikeresen végrehaitott
megbizatds fGzédik a nevéhez, ezeknek tiInyomé része kezdetts|
fogva rutinfeladat volt; eredményeit - akdrcsak egész pdlya-
futasat - tulajdonképpen tulbecsilték.

Téntorithatatlan hiségéért jutalmul megbizték Tarkin nagymoff
témogatdsaval és védelmezésével; & volt a harmadik ember a Ha-
l&lcsillag parancsnoki triumviratuséban, amit rajta kivil még Tarkin
és Tagge tdbornok alkotott. Miutdn a Haldlcsillag-projekthez
vezényelték, hamarosan sor kerilt Motti elsé &sszet(zésére Darth
Vaderrel. Mivel Vader ,csak” a Csdszar személyes megbizottia volt,
aki a projektet felugyelte, de a kdzvetlen parancsnoki ldncolatban
nem kapott szerepet, Motti nem sokba nézte az ébenfekete pdn-
célba buijtatott ,pojécat”. Az, hogy Vader nyiltan emlegette a misz-
tikus Erét és az 8srégi muiltba tartozd Jedi-lovagokat, cseppet sem
javitott Motti véleményén; a fiatal tengernagy szdmdra a Fekete
Lovag zavaros beszéd(, karogé boszorkény volt csupdn.

A Haldlcsillag-projektet titokban Palpatine finanszirozta, a min-
dennapos Ugyek intézését azonban Tarkinra és Mottira bizta. Most,
hogy t6bbé nem kellett okvetlenkedé politikusok megbékitésére fec-
sérelnitk az idét, irgalmatlan becsvagyuk végre szabad teret kapott.

Motti az erészak hive volt, katonai és személyes értelemben
egyardnt. Mélyen megvetette Vadert és ,blvészkedését”. Szamd-
ra az egyetlen kézzelfoghaté dolog a hatalom volt, marpedig a
hatalom m{szaki csodékban &ltétt alakot, példéanak okdaért a
Haldlcsillagban. Az Er8, mint szdmtalanszor hangoztatta, csupdn
egy kihalétélben |év8 szekta vallésa, a ,mdgia” pedig kézon-
séges csalds. Hidba leckéztette meg egy izben Vader, a makacs
Motti tovébbra sem volt hajlandé hinni az Eré misztikus, megfog-
hatatlan természetében.

MOTTI TENGERNAGY

Tipus: Birodalmi tabornok

UGYESSEG 3K+2

Sugarfegyver 5K, sugartizérség 5K, kitérés 5K, pusztakezes
védelem 4K+2

TUDAS 3K+1

Burokracia 5K+2, bolygérendszerek ismerete 5K+ 1, taktika:
flottdk 9K+2, taktika: ostrom 7K

MECHANIKA 3K

Asztrogdcié 5K, csatahaié vezetés 4K+2

ERZEKELES 2K+2

Alkudozds 3K+2, parancsnoklds 5K+ 1

ERO 2K+1

Pusztakezes harc 4K, kitartds 4K+ 1

A
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TECHNOLOGIA 3K
Komputerprogramozds/komputerjavitds
ka 4K+1

Karakter Pontok: 7

Mozgés: 10

Felszerelés: adattarolé, sugdrpisztoly (4
zések

A Haldlcsillag védelmi rendszeréért felelds f& taktikus Tagge ta-
bornok volt. Mig az dallomés épitését és felszerelését Tarkin felt-
gyelte, a m(kséds rendszerek és a védelmi fegyverzet mindenna-
pos mikédését Tagge ellendrizte.

Tarkin, ez a ragyogd birokrata a nagyivi stratégia tervezéssel
foglalkozott; Tagge felelt az utdnpétlasért és a személyzet mordl-
iGéért. Taggénak kellett atiltetni a kormanyzé terveit a valéség ta-
lajara. A Haldlcsillag lehallgatott radiéizeneteinek elemzése egyér-
telmUen kimutatia, hogy a parancsnoki hdrmasban Tagge volt a
legstabilabb, legmegbizhatébb személyiség.

Foliegyezték réla, hogy komoly fenntartésai voltak a birodal-
mi szendtus feloszlatdséval kapcsolatban. Egyike volt azon kevés
magas rangy birodalmi tisztnek, akik komolyan vették a Felkel
Szévetség fenyegetését. Tudta, hogy a Szévetség igazi hajtdereje
az erkdlcsi meggy6z8dés, amely hosszi tavon kiegyenlitheti a
gyatra floftadllomany és a kis létszam haderd okozta hatranyt.
Arra is rdjétt, hogy a Haldlcsillagnak, ennek a tGzokddé Grbéli
sarkanynak, fatélisan sebezhetd pontja van a pancélzatdban. Ha
Tagge karizmatikusabb személyiség lett volna - mint Tarkin nagy-
moff -, vagy gyakrabban hangoztatta volna a véleményét - mint
Motti tengernagy -, kénnyen lehet, hogy a Haldlcsillag dtvészeli
a felkel8k tdmadasat, és a Szévetség elbukik.

A fiatal Tagge taktikus, szamité elme volt. Hitt az el8készi-

gy sosem szabad akciéba lépni,
Pkéletes pontossdggal nem illeszke-
el8k harckészségét, és ez bvatossa
b vezeték folyton figyelmen kivol
edett, hogy a Csaszdr jéval zok-
a szendtusra tdmaszkodva; ez az
¢ tette Tarkin szemében.

kikepzése, a vérébe nevelt engedel-
Ha hatérozottabban viselkedik,
sen a Csaszdr elé jarul a panasza-
e, és taldn & lenne a gy&zedelmes

TAGGE TABORNOK

Tipus: Birodalmi tabornok

UGYESSEG 2K

Sugarfegyver 3K+2, pusztakezes védelem 3K, kitérés 4K,
grandtdobés 4K

TUDAS 3K+1

Burokracia 4K+1, Uzlet 8K, Uzlet: Tagge iparvéllalatok
10K+2, hadtérténelem 7K, tGlélés 4K+2, taktika: csataha-
j6k 7K, taktika: flotték 8K, taktika: ostrom 7K+ 2, taktika: va-
daszgépek 6K+2

MECHANIKA 3K+2

Lovaglés 4K+ 1, antigravitdciés jarm{ 5K+ 1

ERZEKELES 3K

Parancsnoklas 4K+2, furkészés 5K

ERG 3K

Pusztakezes harc 4K+2, stlyemelés 4K

TECHNOLOGIA 3K
Komputerprogramozés/komputerjavitdés 5K, robbantés
5K+ 1, biztonségtechnika 4K

Karakter Pontok: 12

Mozgés: 10

Felszerelés: adattarolé, sugdrpisztoly (4K), adévevd, rangjel-
zések

Maximilian Veers tdbornokban idedlis mértékben keveredik a
fondorlat, az irgalmatlan hatékonység és a Birodalom irdnti hi-
ség. Egyike a legkivalébb katondknak, akiket a birodalmi hadi-
gépezet valaha kitermelt magdébél. Ez lemérhets azon is, milyen
szokatlan gyorsasdggal jarta meg a katonai ranglétrat. Ami
azonban még figyelemreméltébbé teszi pdlyafutdsanak térténe-
tét, az az, hogy elképeszté szami hajdani feliebbvalsja kstelezte
el magét a tdmogatdséra.

Veers a birodalmi hadseregben kezdte karrieriét, és hamarosan
a pancélos fegyvernemnél kététt ki. Ugy érezte, hogy a pancélozott
terepjaré szallitéjarmy (PTSz) néven emlegetett roppant gépszdr-
nyek fejezik ki leginkdébb az 8 és a Birodalom személyiségét. Onsa-
nyargaté elhivatottsdggal és meglepé intelligenciaval vetette alé
magdt a kiképzésnek. Figyelemremélté kezdeményezékészségrél
tett tanUsdgot, nem egy ,6ngyilkos bevetésré|” tért vissza Ggy, hogy
tolteljesitette a kitGzott célokat.

Feliebbvaléi egyrészt igen tehetségesnek, masrészt igen ve-
szedelmesnek tartottdk. El8léptették PTSz-parancsnokkd, aztéan
elkildték egy isten hata mégétti vildgra, ahol két lehetésége
volt: vagy bizonyit, vagy elpusztul. A Culroon Ill-on Veers meg-
tette az elsé lépéseket felfelé a katonai ranglétran, amikor
megmentett egy rohamosztagos kilénitményt egy ostoba tébor-
nok Ugyetlenkedéseitél. El8léptették Srnaggyd - a tébbi pedig
j6tt magatél.

Nem sokkal alezredessé valé avanzsdldsa utan sétét kérdések




merultek 6l a hivatali eléretérése sordn d
kapcsolatban. A yavini csata azonban a
i6kora hatalmi vakuumot eredményezett,
gadta az Vjabb kindlkozé alkalmat az el
ugrott elére, az egész ezredesi testile
nagyur flottdjdhoz beosztott szarazféldi h
bizték rd, tabornoki rangban. Hogy a ki
jatszotta-e a dénté szerepet, vagy felie
akartak szabadulni téle (a Vader nagyt
kezés sosem tartozott az irigylésre méltd
talan mar sosem fog kidertlni. Mindenes

kérdsjelezte meg ezt a rendhagyé eléléptetést, és a Veersszel

kapcsolatos sotét pletykak is hamar elcsitultak.

Ez a megbizatds egy Veershez hasonlé személy szamdra
paélyafutdsa cstcsat jelenti; és 8 nem is késlekedett a bizonyités-
sal. Néhany héttel eléléptetése utdn a Veers ald rendelt csa-
patok 10 szdzalékos veszteséget kdnyvelhettek el, hatésfokuk
azonban 50 szdzalékkal javult. A tdbornok id6zitése hibatlan
volt, mint az késébb egy Hoth néven ismert félreesé rendszerben
is kivilaglott.

Altaldban Veers az a birodalmi fétiszt, akinek a hothi hadja-
ratban aratott hatalmas diadalt betudjék. A birodalmi hadiflotta
stratégiai jelent8ségy hibajat kikiszébslve sikertlt bebizonyitania,
hogy megérdemelte rendhagyé eléléptetését. Mikor a birodalmi
flotta a Hoth kézvetlen kézelében lépett ki a hiperrbél, elvesztette
a meglepetés adta eldnyt, és az Gr-féld bombazas lehetetlenné
valt, mivel a felkeléknek volt idejik felvonni a planetaris védépai-
zsokat. Igy hat szérazféldi tamadast inditottak ellenik, Veers veze-
tésével, aki mesterien hajtotta végre feladatét: a PTSz lépegeték-
bél &llé témadéd éket hatul és a szdrnyakon kilénitményes tamo-
gatdssal vetette csatdba. Ha a Szévetség nem dllt volna készen a
nap bdrmely éréjdban a kitritésre, a szabad galaxis reménye
minden bizonnyal tGnékeny, fakulé emlékkép lenne mér csupan.

Veers mai is egyre nagyobb tekintélynek drvend tiszttarsai ko-
rében, mikdzben lassan nyomul félfelé a parancsnoki lancolatban.

MAXIMILIAN VEERS TABORNOK

Tipus: Birodalmi tdbornok

UGYESSEG 2K

Sugarfegyver 5K+2, sugdrtizérség 6K, kitérés 4K+ 1, pusz-
takezes védelem 4K

TUDAS 3K+1

Burokracia 5K, megfélemlités 5K+ 1, talélés 4K+2, taktika:
szarazféldi tdmaddas 8K+2, taktika: osztagok 6K+ 1
MECHANIKA 3K+2

Lépegets: PTSz 8K

ERZEKELES 3K

Alkudozds 4K+2, parancsnoklas 6K+ 1, furkészés 4K+2
TECHNOLOGIA 3K

5 javitds: PTSz 5K

(+ 1K fizikai behatdsok és +1 ener-
bbandsbiztos pancél (+ 1K fizikai be-
asok ellen), nehdz sugarpisztoly (5K)

A birodalmi haditengerészet szamos tisztie nem volt hajlands elfo-
gadni a Csaszar ,Uj Rendjének” valddi jelentését és természetét.
Kovetkezésképpen sokan kézilik, akiket mamorossa tettek a hat-
alomrél és befolyésrél szétt dbrandos vagydlmok, hamarosan az
Uj Rend irgalmatlan csizmasarka alatt talalték magukat.

Darth Vader, mint a Csaszdr személyes megbizottja, nem ta-
gozddott bele a Birodalom katonai hierarchigjaba, hanem f&-
|6tte &llt annak. Azok, akik hivatalos rangfokozattal rendelkeztek,
gyakran tépléltak ellenszenvet a Fekete Lovag irdnt. Elég gyakran
megtapasztalhatték azonban gonosz haragiat is. Ezek kézé a
balga birodalmi fétisztek kdzé tartozott Ozzel tengernagy is.

Sokan Ugy vélik, hogy Ozzelt nem annyira személyes képes-
ségei, hanem inkdbb a csalddja és a katonai kérék kézétti ha-
gyomdnyosan j6 kapcsolatok miatt nevezték ki annak a flottdnak
az élére, amely a rejtézkdd8 Szévetség sarokba szoritdsat és el-
tiprasat kapta feladatul. Egy masik elmélet azonban hihetébbnek
tGnik. Ez a flotta Darth Vader személyes fegyvere volt, a parancs-
noki posztra azonban egy hivatdsos katonat kellett 4llitani, ki-
|6nben minden bizonnyal zendilés tért volna ki a vezérkar ma-
gas rangu tisztiei kézott.

Akdrmilyen okok is vezettek a kinevezéséhez, a parancsnok-
sagot Ozzel kapta meg. Feladata az volt, hogy vaddssza le és
pusztitsa el a Felkel& Szévetséget, ha kell, a legszélséségesebb
médszerek alkalmazésdval. Am Ozzel, a rendelkezésére all6 ha-
talmas er8forrasok dacdra, sokkal személyesebb médon akarta
megkdzeliteni a problémét. Minden nyomot személyesen szdn-
dékozott kévetni. Ez aztdn azt eredményezte, hogy a félelmetes
flotta az egész galaxist bekéborolta, hamis pletykdk és félreveze-
t6 informéciék nyomdban.

Vader nagydr azonban nem sokdig tirte ezt a szeszélyeske-
dést. Nekilatott korlatozni Ozzel déntési szabadsagat, hogy dro-
ton réngatott babut csindlion beléle, akinek egyetlen feladata to-
vdbbitani a parancsokat a kézkatondknak. Ozzelnek nem volt
annyi jézan esze, hogy tudja, mikor célszerGbb megtartani ma-
ganak a véleményét, és vitdba széllt Vaderrel, hogy érdemes-e
atkutatni a Hoth-rendszert. Mikor a flotta Ozzel parancséra tol
kozel lépett ki a hiperlrbsl a Hoth-rendszerhez, Vader megbin-
tette a tengernagyot, amiért eldrulta a felkeléknek a jelenlétiket.

- Amilyen ugyetlen, olyan ostoba is - mondta réla.




Ez volt az utolsé alkalom, hogy Ozzel
okozott Vader nagyurnak.

OZZEL TENGERNAGY

Tipus: Birodalmi tengernagy
UGYESSEG 3k+2

Sugdrfegyver 4K, sugdartizérség 4K+1,
TUDAS 3K+1

Burokrdacia: birodalmi flotta 5K, bolygérentiszferek i merefe
6K, taktika: csatahajok 7K+ 1, taktika: flottdk 6K
MECHANIKA 3K

Asztrogéci6 5K, csatahajé vezetés 4K+2

ERZEKELES 2K+2

Parancsnoklas 10K, furkészés 4K

ERO 2K+1

TECHNOLOGIA 3K
Komputerprogramozds/komputerjavitds 4K, biztonsagtech-
nika 4K+1

Karakter Pontok: 9

Mozgés: 10

Felszerelés: sugarpisztoly (4K), adévevd, adattéroléd

Fl’!mm~s#mn-u“~-xu'a;\‘!m

A birodalmi haditengerészetben dltaldban hosszt ideig kel
varakozni az el8léptetésre, s ha végil mégis bekdvetkezik, szinte
mindig politikai hattere van. Vader nagyur flottdjaban azonban
nem ezek a szabdlyok érvényesiltek. Az 8 hadseregében az el8-
|éptetések tdbbnyire a kudarcot vallott fétisztek kivégzésének a
kovetkezményei voltak.

Vader nyilvan Ogy vélte, a félelem a legjobb motivalsd té-
nyezd, ém a flottéja dltal nyuvjtott teljesitmény meghazudtolta ezt
az alapelvet. Az 8 esetében a félelem inkdbb hatraltatéd tényezd
volt, feszilt, ideges légkdrt teremtett, egymds utan elkdvetett hi-
békhoz és egy sor értelmetlen kivégzéshez vezetett. Volt azonban
egy ember, aki képes volt hibdi leplezésére és kimagyarazésara.
Hamarosan & kerilt az egész flotta élére. Ez az ember Piett ten-
gernagy volt, egy fétiszt, akinek tébb izben is sikerilt ravaszul
atvészelni a Fekete Lovag haragjat a posztign t6ltétt idS alatt.

Piett azonban nem minden erdfeszités nélkil jutott el iddig.
Palyafutdsa papiron szinte makuldtlannak t0nt. Szamos hibét
kévetett el, mialatt vezetdi rangra emelkedett. A hibdk elleplezése
ugyanolyan egész embert megkévetels képesség, mint az el-
kerilésik. Egyesek szemében taldn a diszkrécié a legfébb erény.

Piett karrierje egy kicsiny 8rosztag parancsnokaként indult va-
lahol a Kulsé Szegélyen. Nem a legigéretesebb palyakezdés egy
fiatal tiszt szdmdra, Piett azonban téle telhetbleg igyekezett
kiakndzni a lehetéségeket. Megbizatdsa sordn tiszteletreméltéd
mennyiségl ,szabotdzst és rendzavardst” hilsitott meg; az 6vé
lett az egyik legbiztonsédgosabb szektor a Birodalom vad és gyak-
ran ellen&rizhetetlen Kulsé Szegélyén. A tavoli régidkban toltétt
szolgdlata sordn csak dicséré jelentések futottak be réla, s hirn-
eve hamarosan még a Birodalom elszigetelt vezérkari tandcsat is
elérte, mélyen a Magviladgok koézétt. Bevalogatték 8t a parancs-
nokok elitcsapatdba, akiket azért toboroztak, hogy segitsenek
Vader nagyur flottdjanak felkutatni a felkel8k Uj tdmaszpontjat.

Mikor a flotta &sszedllt, Piett (akkor még) kapitdny parancs-
noka Ozzel tengernagy volt. Kezdetben a flotta legtdbb tisztie
Ozzel hatalmat egyenlének vélte Vaderével, és 8t tartottdk a flot-
ta parancsnokénak, Piett azonban bélcsebb volt ennél. Hallott
mar térténeteket Vader dnkényes ,bintetéseirdl”, és megeski-
détt, hogy & nem lesz a Sétét Nagyir dldozata. Piett eredeti meg-
bizatésa azoknak az informdciéknak a kiértékelése volt, melyek
a galaxis legkilénfélébb zugaiba kildstt felderitd robotoktol

vetség felkutatésara kildtek.
iminden hibdat és ballépést megpré-
azaz tébbek kozott éré - haritani,
a Hoth-rendszerbe kildott felderité
a tengernagy Ggyis csak lesépdrné
a szerint ,kézzelfoghaté bizonyité-
egvarta, amig Vader nagyir is a
dult Ozzelhez a jelentéssel. Ozzel,
yintéssel akarta elintézni az egészet,
m nyomokra, hanem bizonyitékokra” van
ége. Hihetetlen &les érzekszerveivel azonban Vader nagyor

/klho“guﬂa a beszélgetést, ahogy Piett tervezte. A Fekete Lovag fe-

lGlbirélta a tengernagy utasitdsat, és parancsot adott a flottéanak,
hogy vegye oz irdnyt a Hoth-rendszer felé.

Piett elképzelése tokéletesen mikodott: rossz szinben tuntette
fel Ozzelt Vader el8tt, ugyanakkor éles eszinek és tehetségesnek
dllitotta be nmagét. Mikor Ozzel a Hoth-rendszerhez 10l kézel
adott parancsot a flottdnak a hiperlrbél valé kilépésre, s ezzel
lehetévé tette, hogy a felkel8k felvonjdk a planetaris védépaijzso-
kat, az utolsé hibdgjat kévette el. Vader nagytr azonnal és vissza-
vonhatatlanul ,eltévolitotta” Ozzelt, ugyanakkor tengernaggyd
|éptette el& Piettet, és raruhdzta a flotta vezetését.

Piett hamar megtanulta, hogy az egész flotta hadmozdula-
taiért felel&sséggel tartozni nem éppen az elképzelhets legjobb
megbizatés. Bar egészen az endori csatdig - ahol is haldlat lelte
- megmaradt a posztidn, kézben szémos olyan hibdat kévetett el,
amiért barmelyik mésik f8tisztet haladéktalanul kivégezték volna.

PIETT TENGERNAGY

Tipus: Birodalmi tengernagy
UGYESSEG 3K+2
Sugdrfegyver 4K+2, kitérés 4K
TUDAS 3K+1

Burokrécia: birodalmi flotta 5K+2, megfélemlités 5K, boly-
gérendszerek ismerete 4K+2, taktika: csatahajék 6K, tak-
tika: flottak 4K

MECHANIKA 3K

Asztrogdécié 6K, csatahaié vezetés 4K+ 1, vadaszgép 4K
ERZEKELES 2K+2

Parancsnoklas 8K+2, szélhdmossag 4K

ERO 2K+1

Kitartds 3K+ 1

TECHNOLOGIA 3K
Komputerprogramozds/komputerjavitds 4K,
technika 4K+ 1

Karakter Pontok: 6

Mozgés: 10

Felszerelés: sugdrpisztoly (4K), adattérolé, adévevd

biztonsag-

Sokan csoddlkoznak, hogyan élhette tul Piett tengernagy a



bespini fiaskét. Egyértelml, hogy nem s
nium Falcont, mielétt az belépett volng|
Vader nagyUrnak kevesen okoznak g
személyesen beszélhessenek réla.

A felkelék 0j tédmaszpontiGnak fd
hadiflotta élén t6ltétt ideje alaft Vader
kisérték mindenfelé. Igy vagy gy, de
okozott” a Fekete Lovagnak. Hogyan é
Piett tengernagy?

Taldn a Skywalkerrel valé ésszecsap
tatta a Fekete Lovagot. Vader szokatlan

csillagromboléra. Megszokott, fenyege
megcsappant volna. ¥

A bespini incidenst kévetéen Vader a mogo doigowul volt el-
foglalva, és a flotta parancsnoksdga visszaszéllt Piettre. Piett ké-
pes volt kissé lazitani, és forrén remélte, hogy 1l fogja élni el8-
léptetését, szamos elddjétd| eltéréen.

Flottéja azt a parancsot kapta, hogy vonulion rendszerrél
rendszerre, véletlenszer( palyan, hatha rabukkan a felkeld hajé-
hadra. Ennek a taktikanak persze elképzelhetetlentl csekély esé-
lye volt a sikerre, és Piett sejtette, hogy a Csdaszar valami mést
forgat a fejében.

Hénapok teltek el. A flottat végil az Endorhoz rendelték, és
utasitottdk, hogy rejtézzén el az erdés hold tololdalan. A felkelék
tamadasba lendultek. Mikor Piett flottdja elébukkant a hold mé-
gul, meglepetésik telies volt. Es mikor a Haldlcsillag miksdés-
be lépett, a szévetségi flotta haldlra lett itélve.

Legaldbbis Pieft igy gondolta.

Piett tengernagy nem nyuijtott valami ragyogé teljesitményt a
posztian. A felkel8k Ugyesen és elszantan verekedtek. Higba ta-
mogatta a Haldlcsillag félelmetes szuperlézerével, a birodalmi
flotta lassan visszaszorult, Amikor a felkelé csatahajék behatol-
tak a csillagrombolék kézé, hogy beszikitsék a Haldlcsillag moz-
gasterét, Piett mar bukott ember volt.

A harc tetéfokan a felkel6knek egy haldlmegveté batorsaggal
intézett tdmadésa megsemmisitette Piett zaszloshajéjat, az Exe-
cutor szuper-csillagrombolét. Piett nem élte 10l hajdja pusztulasat.

PIETT TENGERNAGY ;
(AZ ENDORI CSATA IDEJEN)

Taktika: csatahajok 6K+ 1, taktika: flottak 4K+ 1
Biztonsdagtechnika 5K

£ Vader nagylr visszavonhatatlanul
rol.

4815 hibdja t0lzott magabiztossdgdnak
er nagylr utasitdsara hanyat-homlok
ezének a Millennium Falcon nyomd-
Grokat szenvedett az aszteroidamezé-
bit tUzérek pedig szakadatlanul azzal
illagrombolé kézelébe sodrédé csil-
zzenek. Igy amikor a Millennium Fal-
os aszteroidamez8bsl, Needat és ha-
esemény.

tos volt benne, hogy sarokba szori-
Mikor azonban Solo kapitany egy bukéfor-

duléval rérontoﬁ jéval nagyobb és dllig felfegyverzett tldozsjére,

Needa zavarba j6tt. Elsé gondolata az volt, hogy atomokra rob-
bantja az aprécska okvetlenkedét, Vader nagyr azonban egyér-
telm@vé tette, hogy épen akarja a hajét és legénységét.

A kés8bbi események ismeretében Needa kapitany otlete,
hogy ,személyesen kér bocsanatot” Vader nagyurtél a Millen-
nium Falcon elvesztéséért, az adott helyzetben nem tartozott a
legbdlcsebb déntések kézé. A Fekete Lovag ,elfogadta” a bocs-
anatkérést, s 8szintesége jutalmdul megismertette a megaldzko-
dé kapitanyt az Eré sétét oldalaval.

NEEDA KAPITANY

Tipus: Birodalmi kapitany

UGYESSEG 2K+2

Sugdrfegyver 4K+ 1, kitérés 4K, pusztakezes védelem 3K+2
TUDAS 3K

Birokrécia: birodalmi flotta 3K+2, megfélemlités 6K, takti-
ka: csatahajék 5K+ 2, taktika: flottak 5K, akaraterd 4K+ 2
MECHANIKA 3K+2

Asztrogacié 4K, csatahaié vezetés 5K+2

ERZEKELES 3K+1

Parancsnoklds 4K+2, parancsnoklds: Avenger legénysége
6K+2

ERO 2K+1

Pusztakezes harc 4K, Uszds 3K+2

TECHNOLOGIA 3K

Csatahaijé javitds 4K+ 1, biztonsagtechnika 4K+2

Karakter Pontok: 5

Mozgés: 10

Felszerelés: sugarpisztoly (4K), adévevd

- Needa kapitdny, a hajé nincs rajta egyik monitorunkon sem.

ValészinGleg ezek voltak a legijesztébb szavak, amiket Needa
életében hallott. A birodalmi flotta végigildézte a Millennium
Falcont egy aszteroidamezdn, és nyilvanvalé volt, milyen sokat
jelent Vader nagyir szémdra a hajé elfogdsa.

Needa hajéja, az Avenger birodalmi csillagrombolé az irigyelt
élpoziciéban haladt a valaha ésszedllt leghatalmasabb Grlottéban.
Az Avengernek nem ok nélkil jutott ki ez a megtiszteltetés. Needa
és hajéja nemrégiben mulhatatlan érdemeket szerzett a Kilsé
Szegélyen a ldzaddsok elfojtédsédban. Needa kiméletlen és hatékony
parancsnok volt, idedlis ,élkapitanya” barmelyik flottanak.

Csakhogy ez a kinevezés nem a Sétét Nagyurtél, hanem Oz-
zel tengernagytédl szdrmazott. Kévetkezésképpen Needa Ozzel
legbizalmasabb tandcsadéi kézé tartozott a flotta vezérkardban.
A tengernagy gyakran adott neki 6ndllé feladatokat; az Avenger
ilyenkor egymagdban vagott neki bizonyos szélak felgéngyslité-
sének. Ez azonban csak addig tartott, amig Ozzel parancsnok-
saga. A Feket Lovag gyanakodott Ozzel minden tandcsadéjara,
és egyikiknek sem hagyott sok mozgdsszabadsagot. Egyetlen

Tarkin nagymoff, Palpatine rettegett szolgdija, aki el&szér fogal-
mazta meg a hirhedt Tarkin-doktrinét - ,a jé uralkodé a félelem-
re épit” - egyUtt pusztult el legbecsvagyébb tervével. Az & haldla
a yavini csatdban legaldbb olyan fontos volt a Szévetség fenn-
maraddsa szempontjébél, mint szellemi gyermekének, a Haldl-
csillagnak az elpusztitdsa.

Tarkin kormanyzé, a Seswenna Szektor ravasz és becsvagysd
uralkodéja alkotta meg azt a doktrinat, amely tékéletesen kife-
jezte a Csdaszdr vdgyait és ambicisit. A Birodalom ereje ugyan
megcsappant a Haldlcsillag elvesztésével, dm tovébbra is ren-
delkezett a hadiflotta rettenetes hatalmaval. Tarkin haldla azon-
ban pétolhatatlan veszteség volt. Az 8 elszéntsdga és szervezd-
ereje hozta létre a Haldlcsillagot, az & katonai zsenije adta hozzd
a legkitGnébb parancsnokot. Elképzelése az volt, hogy nagysza-
bast fegyvernek fogja haszndlni a lakott vilagok megalézasara
és megfélemlitésére. O hatérozott tgy, hogy rettenetes példat
statual az Alderaannal; hadd léssa a Birodalom tébbi tartomd-
nya, milyen hatalmas a Csaszar!
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Tarkin érdekes személyiség volt, az a faj
megkozelithetetlennek tGnik, a harc hevébe
ndtus Gléstermében. Megdsbbents, de iga
személyes jelenléte még Darth Vader acél
pes volt megingatni - s ezzel nem egy koz¢
tette meg a felb8szilt Vader halélos haragj

Tarkin taktikai agytrésztie a Haldlcsillag
Motti tengernagy és Tagge tabornok dllt az
egész Birodalomban. Megint csak aldas
hogy Yavinnél a Birodalom legragyogéb
|étezni egy csapésra. |

A Haldlcsillag yavini elpusztitasat kévetden a birodal
eré tolnyomé része burokratikus kaossza zollot. Tarkin életben
maradt beosztottjai vicsorogva estek egymasnak a vezeté nélkili
légires térben a hatalmi konc f6l6t, mialatt Tarkin ellenlabasai
nagyszer( alkalmat lattak az eseményben, hogy tekintélyes pozi-
ciékba kerilienek. Az ebb8l adédé belviszdly elegendd idét biz-
tositott a Felkel& Szévetségnek, hogy kitritse a Yavint.

Tarkin ellentmondést nem tGr8, nagyhatalmd, messzire tekin-
16 személyiség volt. Otletei nagyban segitették a Birodalommé
terebélyeseds Uj Rendet. Gonosz langelme volt, és bar a galax-
is kissé nyugodtabban alhat a haléla utdn, az emberben éhatat-
lanul felmeril a kérdés, hogy vajon hdanyan fognak még a
félelem és a terror eszkézeivel az & helyére |épni. Lehetséges,
hogy Thrawn, akit a Birodalom utolsé tengernagydnak véltink,
még csak a kezdet volt?

TARKIN NAGYMOFF

Tipus: Birodalmi nagymoff

UGYESSEG 3K

Sugadrfegyver 5K, kitérés 6K+2, kozelharc 4K+2, kézelharc
védelem 5K+2

TUDAS 4K

Idegen fajok ismerete 7K, birokracia 9K, kultdra 7K, megfé-
lemlités 7K+1, nyelvismeret 6K+ 1, bolygérendszerek ismere-
te 6K, taktika: flottak 9K, taktika: ostrom 10K, értékbecslés 5K
MECHANIKA 3K+2

Asztrogacié 5K, harcéllomas 5K, lovaglds 5K, csatahajé
fegyverzet 4K, csatahaj6 vezetés 5K, csatahajé pajzsok
4K+2, antigravitaciés jarmG 3K+ 1, szdllitéhajé 4K+1, fe-
délzeti fegyver 4K, pajzsok 4K+1

ERZEKELES 3K+1

Alkudozds 6K+2, parancsnoklds 10K+2, szélhdmossdg
6K+2, szerencsejaték 5K+ 1, furkészés 5K

ERG 2K

Pusztakezes harc 4K+ 1, kitartds 5K, Uszds 5K
TECHNOLOGIA 2K

Komputerprogramozds/komputerjavitds 3K, elsésegély 3K,
antigravitaciés jarmd javitésa 3K, biztonsdgtechnika 5K

Amikor kivalasztotta az 6j Haldlcsillag parancsnokat, a Csaszér
megeskidott, hogy nem fogja elkévetni ugyanazt a hibat, amit
az elsé esetében. Szé sem lehet nagyhatalmd nagymoffrél, sem
pedig kormdnyzébél, tabornokbél és tengernagybdl éllé paranc-
snoki triumviratusrél.

Az elsé Haldlcsillag esetében a Csaszar harom emberre biz-
ta birodalma legfélelmetesebb fegyverét, akiknek mind megvolt
a maguk kilén elképzelése a harcéllomést illetéen. Tolsdgosan
6nkényesek, tolsdgosan figgetlenek voltak hozzd, hogy vakon
kévessék uralkodéjuk parancsait. Folyton &sszekaptak egymas-
sal, nem engedelmeskedtek hiven az utasitasoknak, s ez azt
eredményezte, hogy a Haldlcsillag elpusztult, a gyGlélt felkelés
pedig lélegzetvételnyi sziinethez jutott.

Ezittal nem fog hibat elkévetni. Az Gj Haldlcsillagnak egyet-
len parancsnoka lesz. Gyénge ember, aki nagyon fontosnak hiszi
magdt, valéjdban azonban dréton réngatott bébu csupdn. Jer-
jerrod tékéletes valasztas volt.

Jerierrod tehetséges adminiszirtor volt, ém az &tletesség, a
kezdeményez8készség hianyzott beléle; nem fenyegetett az a ve-
szély, hogy a Csaszar terveivel ellentétesen cselekszik. Becsvagyd
ember volt, mint minden 6 birodalmi f&tiszt, de nem ldtott elég
messzire, nem bizonyult elég kitarténak hozzd, hogy elképzeléseit
valéra vdltsa. Mielétt kézhez kapta volna kinevezését, Jerjerrod az
»iréasztal-tabornokok” kézé tartozott, a Logisztikai és Utanpétldsi
Részlegben. Az adminiszirativ részletek kézott kivaléan eltd-
iekozddott, tényleges haboris tapasztalata azonban nemigen volt.

A Csészarnak pontosan efféle emberre volt sziksége. Olyas-
valaki kellett neki, aki gyorsan és hatékonyan felépiti az j har-
cdllomdst, viszont fogalma sincs, mire lehetne felhaszndlni,
amikor mikédésbe lép. Jerierrod betl szerint kévetni fogia
uralkodéja utasitésait, igy a Haldlcsillag igazi parancsnoka a
Csaszar lesz.

Jerjerrodnak - némi &szténz8 hatdst noszogatdssal Vader
nagyor részéré| - sikerilt jval a hatéridé elétt Gzembe dllitani a
harcallomast. Bér Jerjerrod sohasem értette meg, miért olyan
fontos a Csészdrnak a munkdlatok rekordid8 alatt térténé befe-
jezése, Palpatine tervének ez a momentum fontos &sszetevéie
volt. Jerjerrod ¢l szolgdlta Csdszarat - és az életével fizetett érte.

JERJERROD MOFF

Tipus: Birodalmi moff

UGYESSEG 3K

Sugdrfegyver 3K+2, kitérés 4K
TUDAS 4K

Burokrdacia 8K, jogtudomdany 5K+ 1
MECHANIKA 3K+2

ERZEKELES 3K+1

Parancsnoklas 6K, parancsnoklas: Haldlcsillag legénysége
9K+1

ERO 2K

TECHNOLOGIA 2K
Biztonsagtechnika 4K

Karakter Pontok: 2

Mozgés: 10

Felszerelés: minifegyver (3K)
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